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W fandomie bojowo. Jak zwykle

W fandomie wybuchta wojna. | to dwukrotnie, liczac tylko to, co zdarzyto sie od ostatniego numeru
»~Smokopolitana”. Dzien jak co dzien, kwartat jak kwartat.

Najpierw na horyzoncie ukazata sie doroczna zajdlowa zawierucha. Tym razem poszto o fakt, ze na
tzw. liscie pomocniczej (ij. liscie ksigzek, ktore w danym roku mozna nominowac¢ do nagrody im.
J. Zajdla) pojawito sie sporo powiesci opublikowanych w tzw. vanity press, czyli wydawnictwach,
w ktdrych autor musi zaptaci¢ za wydanie swojej ksigzki. Grupa pisarzy z Robertem Szmidtem
i Rafatem Debskim na czele zazadata, aby ich nazwiska nie byly umieszczane na liscie razem
z ,tego typu wydawnictwami”.

Jakkolwiek mozna zrozumie¢ motywy, ktorymi kierowali sie uczestnicy akcji protestacyjnej (generalne
potepienie dla praktyki wydawnictw vanity press), to sama forma przypominata raczej strzelanie
z samopatu do banandw. Narobili dymu, ludzie porozmawiali o catej sytuacji i nawet sie troche
pokidcili, ktos sie obrazit, a ktos inny pisat 0 pozywaniu do sadu — i wiasciwie tyle. Bo z technicznego
punktu widzenia nic wiecej tymi srodkami osiggna¢ sie nie dato. Trudno przeciez oczekiwac, ze na
liscie wszystkich powiesci wydanych w danym roku (bo tym w istocie jest lista pomocnicza), nie bedzie
ksigzek ,znanych autoréw” albo ksigzek z ,tego typu” wydawnictw. W ogdle trudno oczekiwac, aby
z listy ,wszystkich” usunieto ,,cos$” i aby ta lista nadal byta listg ,wszystkich”. Tak na logike.

Cho¢ z drugiej strony nie sposéb odmoéwi¢ zajdlowym protestujgcym pewnej stusznosci. | ta
uwaga dotyczy wszystkich zajdlowych protestujgcych, nie tylko tegorocznych. Zwolennicy Zajdla
potarzajg bowiem jak mantre, ze to dobra nagroda (nie idealna, ale wcigz dobra), o ile tylko wiemy,
co ona reprezentuje — ze jest plebiscytem, ze laureata wybierajg uczestnicy Polconu i tak dalej,
i tak dalej. A wiedzac to, nie powinnismy oczekiwac, ze nagroda bedzie w petni reprezentatywna,
a laureaci beda wytaniani wytacznie na podstawie merytorycznych kryteridw. Szkoput jednak
w tym, ze Zajdel nie jest tylko jakas tam ,nagrodg im. J. Zajdla”, lecz ,Nagroda Fandomu
Polskiego im. Janusza A. Zajdla”. A taka nazwa zobowigzuije i to bardzo. To w ogdle dos¢ zabawna
polska witasciwose, ze my — fani fantastyki — zawtaszczyliSmy sobie nazwe ,fandom”. Trudno
to wyttumaczy¢ komukolwiek z zagranicy. Troche jakby polscy cukiernicy wypiekajacy wytacznie
tradycyjne pierniki zatozyli kiedys ,Zwigzek Stowarzyszen — Ciastka Polskie” i obecnie przyznawali
najsmaczniejszemu piernikowi roku nagrode ,Najlepszego ciastka w Polsce im. (tu wpisz imie
wybitnego tworcy piernikdw)”.

Ale jak wspomniatam na poczatku, spér o Zajdla nie byt ani jedynym, ani moze najwazniejszym
problemem ubiegtego kwartatu. Przynajmniej patrzac z perspektywy Krakowa.

Gdyby ktos wam kiedys mowit, ze majowy SerialCon to ten sam konwent, co listopadowy Serialkon,
ktory tak po prostu sobie zmienit nazwe, zeby brzmie¢ bardziej ,zachodnio”, to chciatabym
poinformowac, ze to bzdura. | tyle w temacie.

Wojny wojnami, a zycie toczy sie dalej. Mimo burzy, ktére wydarzajg sie w fandomie od czasu do czasu,
»Smokopolitan” ma juz rok. Oto pigty numer. Pono¢ najlepszy od czaséw drugiego. Zapraszam!
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Michat Szymaniski

Powiedzmy to szczerze i bez ogrodek: kto
nigdy nie jaral sie¢ filmami i komiksami
o bojowych mechach, niech pierwszy rzuci
kamieniem. Odnajdujemy co$ niepokojaco
kuszacego w wizji ogromnego, stalowego
mechanizmu, ktéry przypomina czlowieka,
pozwala czlowiekowi soba kierowaé, ale
jest od niego dalece potezniejszy. Czy to
klasyczny mech z japonskiego komiksu,
czy bardziej realistyczny robot kroczacy
z Avatara, magia dziala tak samo.

Na wstepie pragne ostrzec purystéw i man-
goalergikow, ze stowo ,,Japonia” bedzie w tym
tek$cie uzywane czesciej niz ,Ameryka” czy
»Europa”. To kwestia fantazji przejawianej
w ramach omawianego tematu - na Zachodzie
mechy to co najwyzej gadzet w tle czy cieka-
wostka, w Kraju Kwitngcej Wiéni - osobna
galaz popkultury.

W latach 30. zeszlego wieku, zainspirowani
amerykanskim King Kongiem, Japonczycy
stworzyli wladciwie nowy podgatunek kina
s.f.: kaiju, czyli opowieéci o wielkich potwo-
rach. Filmy katastroficzne, w ktérych zZrédtem
wszelkich zniszczen byly monstra atakujace
japonska strukture urbanistyczna, pokony-
wane w koncu przez dzielnych bohateréw
badz zawsze gotowe do akcji wojsko, z tenden-
cja do odradzania si¢ lub powracania w kolej-
nych sequelach. Z poczatku nurt rozwijal si¢
niemrawo, jednak od sukcesu Godzilli w 1954
roku ruszyl pelna parg i zaczal generowat

kolejne filmy, seriale i komiksy o poteznych
bestiach prébujacych zréwna¢ Tokio z ziemis.
Fabuly byly na ogél bardzo schematyczne,
postep za$ dokonywat sie gléwnie w dziedzinie
wymysélania coraz to nowych wersji gumowego
niszczyciela cywilizacji.

Japonscy tworcy wykazywali (i do dzi§
wykazuja) spory potencjal w tym zakresie -
wiadomo, czym$ w koncu trzeba bylo widza
zaskoczy¢, skoro akcja i efekty specjalne
w kazdej kolejnej produkeji wygladaly jakby
znajomo. W tamtym, poczatkowym, momen-
cie rozwoju gatunku spora cze$¢ potwordow
reprezentowala strach przed nowoczesng tech-
nologia, zwlaszcza militarng. Wiele spoérod
wymyslonych w latach 50. i 60. bestii to albo
efekty nieudanych eksperymentow, albo repre-
zentacje sil, ktore zaczynaly coraz mocniej
wplywa¢é na zycie i wyobrazni¢ przecigtnego
Japonczyka. Z takich wlasnie lek6éw i fascyna-
cji, w roku 1956, na $wiat przyszedl Tetsujin
28, w Europie znany jako Gigantor - pierw-
szy w nowozytnej historii wielki czlowiek
z metalu.

Twodrca robota jako jedng z inspiracji
podawal bombardowania Kobe podczas II
wojny $wiatowej, ktorych $wiadkiem byl jako
dziecko. Pozostawily w nim podziw dla potegi
wojennych maszyn, mocno podszyty stra-
chem przed ich dalszym rozwojem. Stad tez
glowny czarny charakter jest tu konstrukto-
rem bojowych mechéw i przy okazji szalonym
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naukowcem, tytulowy Tetsujin/Gigantor za$
to ,dobry mech’, zbudowany w celu udarem-
nienia jego zbrodniczych planéw. Od kaiju
odrywa si¢ nowy gatunek — super robot.

Z dzisiejszej perspektywy Gigantor budzi
raczej usmiech politowania niz podziw. Projekt
robota to bolesne, glebokie retro (taki troche
Bender z Futuramy, tylko wigkszy, i to nie
byta komedia). Fabula budowana jest wedlug
schematu ,,potwora tygodnia” i kierowana do
mlodszych odbiorcéw. Sterowanie robotem
odbywa sie przy pomocy zdalnego pilota
- niezbyt to bezpieczne, a proby przejecia
kontrolera przez wrogie sity bywaja osig akeji
niektérych odcinkéw. Mimo to w swoim czasie
serial odnidst wielki sukces, dotarl nawet do
USA (gdzie wywolal oczywiscie ogromne pro-
testy ze wzgledu na ,brutalne tresci”). Pomyst
chwycil. Na tyle mocno, Ze przez nastgpne
dwadziescia lat byl ochoczo powielany przez
kolejnych twoércéw, ktorzy czasem dorzucali
od siebie drobne usprawnienia wykorzysty-
wane potem przez ich nastepcow itd.

I tak w 1967 debiutuje w telewizji Giant
Robo, pierwsze anime w historii, w ktérym
pilot mecha wykrzykuje nazwy atakéw przed
ich wykonaniem. Nikt nie wie do konca dla-
czego, ale na dlugie lata stalo sie to tradycja.
W 1972 Mazinger Z wprowadza pilota do
wnetrza maszyny, gdzie jego zadaniem jest
wykonywanie ruchéw kopiowanych przez
mecha (pamigtacie, jak to wygladalo w Power
Rangers?). Autor przyznaje si¢ do inspiracji
greckim mitem o Talosie.

Stowem wyjasnienia: w greckiej mitolo-
gii istnieje taka posta¢, o ktorej rzadko uczy
sie w szkotach, bo tez jej wptyw na pdiniejsza
kulture uwaza sie za marginalny. Talos to uczy-
niona z brazu wielka, silna istota, stworzona
do patrolowania Krety i bronienia jej przed
najezdzcami. Rzadziej przedstawiano go jako
byka, czesciej jako zywy ludzki posag zasilany
boska krwig. Jego twdrca mial by¢ Hefajstos,

zrédel podan o nim upatruje si¢ jeszcze w kul-
turze mykenskiej, podbitej i wykorzenionej
przez Hellenéw. W uniwersum Mazingera pod
tym imieniem kryja sie roboty produkowane
przez Imperium Mykenskie, fikcyjna starozytna
cywilizacje z rejonu Morza Srédziemnego.
To réwniez pierwsza seria, w ktérej wyste-
puje zenski robot pilotowany przez kobiete
- Artemis.

Tymczasem przez ekrany kin przeta-
cza sie Gojira vs. Mechagojira. Nikt juz nie
potrzebuje dowodéw na to, ze mechy staly si¢
mainstreamem.

W 1974 Getter Robo wprowadza motyw
wielkiego robota powstajacego przez pola-
czenie trzech mniejszych, w pelni funkcjonal-
nych maszyn. Scenarzysci wpadaja réwniez na
pomyst poprowadzenia fabuly jako typowej
teen drama, co okazuje sie strzalem w dzie-
sigtke. Z pomystu tego korzysta¢ beda najlepsi
przedstawiciele gatunku wlasciwie po dzi$
dzien.

1977 — Zambot 3. To musial by¢ rok jakie-
go$ przelomu w glowach twércéw. W koncu
dziesigta rocznica powstania gatunku zobo-
wigzuje, zwlaszcza jesli opiera sie on na cokol-
wiek dziurawych schematach i pomystach.
Po raz pierwszy widzowie mogli zapozna¢ sie
z anime starajacym sie odpowiedzie¢ na gars¢
zasadniczych pytan, takich jak: ,Dlaczego
pozwalamy dzieciakom pilotowaé najpotez-
niejsza bron, jaka dysponujemy?” czy ,,Co na
to wszystko opinia publiczna?”. Wida¢ nad-
chodzace zmiany w charakterystyce nurtu,
zwlaszcza pod koniec serii, kiedy niemal
wszyscy protagonisci ging.

W 1978 rusza emisja Daimosa, ktérego
wielu z was pamigta pewnie z anteny Polonii 1.
To, ze wielki robot mdgl zlozy¢ sie do postaci
cigzaréwki, byto wtedy sporym novum i pro-
ducenci zabawek nie omieszkali wykorzysta¢
tego konceptu. I to wlasciwie ostatnia cegielka,
jakiej potrzebowaly bajki o robotach do
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osiggniecia pelnego potencjalu. Rok pdzniej
mialo sie zacza¢ korzystanie z niego na coraz
ciekawsze sposoby.

Tymczasem na
Zachodzie...

...bez zmian. I troche bardziej realistycznie.
Chyba pierwsze wzmianki o czyms$, co
mozna by subiektywnie uzna¢ za mecha,
pochodza z Wojny swiatéw H.G. Wellsa. Nie sa
to roboty humanoidalne - w arsenale Marsjan
znajdujemy maszyny, ktére autor malowni-
czo opisuje jako ,wielkie dojarki na trzech
nogach strzelajace laserami”. Wraz z rozwo-
jem s.f. w powiesciach i filmach zaczynaja
kietkowa¢ kolejne pomysty na bojowe roboty,
na Zachodzie jednak dos$¢ szybko ustala sig¢
kanoniczna postaé wojennego mecha, do
ktérej potem wprowadzane sa tylko nie-
znaczne modyfikacje. Powiesciopisarze i fil-
mowcy poszli tu raczej w technologizacje
wojskowosci. Klasycy, jak E.E. Smith czy R.A.
Heinlein, umieszczali w swoich uniwersach

zbroje, egzoszkielety i pojazdy, ktére owszem,

budzg skojarzenia z japonskimi mechami, sg to
jednak skojarzenia doé¢ dalekie.

Projekty rodzimie europejskie i amerykan-
skie obmyslane byly po prostu jako skuteczna,
praktyczna i wykonalna bron dla Zolnierzy
przysztosci. Jesli juz robot musi by¢ wiekszy od
cztowieka, to z calg pewnoscig nie musi go tak
dokladnie przypomina¢. Zamiast chwytnych rak
mozna mu zamontowa¢ na state dziatka maszy-
nowe, posiadanie glowy nie wydaje si¢ konieczne,
dobrze by tez bylo troche ,,sptaszczy¢” konstruk-
cje, powiekszy¢ stopy czy doda¢ wiecej odndzy —
bo jak nie, to za fatwo si¢ toto przewraca.

Wyjatki? Byly, a jakze. Gléwnie w komik-
sach. Ws¢réd przeciwnikow Iron Mana
wymyslonych w latach 70. nie brakuje wiel-
kich, humanoidalnych robotéw, ktérych
nie sposéb nie podejrzewaé o kopiowanie
japonskich odpowiednikéw. Nalezy bowiem
zdawa¢ sobie sprawe z jednego szczegélu: od
poczatku lat 60. amerykanskie studia anima-
¢ji niemal hurtowo importowaly japonskie
serie, zmieniajac nazwy na bardziej zachodnie
i dostosowujac tre$¢ do wymogdéw swojego
rynku. Obowigzujace wéwczas w Stanach
prawo zabranialo na przyklad wspominad
o $mierci w programach dla dzieci, wiec
kazde anime pieczolowicie okrajano ze wszel-
kich jej przejawéw. Jedli juz koniecznie trzeba
byto pokaza¢ eksplozje, z dialogéw dowiady-
wali$my sie, ze wszystkie jej ofiary udalo sie
uratowac i przewiez¢ do szpitala. Jesli ktorys$
z bohateréw mial, dajmy na to, dwuznaczny
stosunek do wtasnej matki (Japonczycy uwiel-
biaja dehumanizowa¢ w taki sposdb postacie
negatywne), w amerykanskim skrypcie albo
usuwano dwuznacznoéci, albo matka zosta-
wala znajoma starszej siostry. I tak to sig¢
krecito. U nas tez, bo polskie telewizje z kolei
czedciej importowaly amerykanskie prze-
robki niz japonskie oryginaty.

Poréwnujac konstrukcje znane z Obcych:
Decydujgcego starcia (1986), Matrixa: Rewolucji

Michat Szymariski



(2003) i Avatara (2009) mozna dojs¢ do
wniosku, ze zachodni mech jest produktem
skonczonym i nie ma sensu oczekiwa¢ dalszej
jego ewolucji. ,Jak to nie ma?!” - zakrzyknie
czytelnik. ,,A co z transformerami?! Nie ewolu-
wja?”. No moze i tak, tylko ze... nie sg produk-
tem zachodnim.

Wyja$niam, bo swego czasu sam si¢ zdzi-
wilem. Co prawda Hasbro robi na ,robotach
w przebraniu” nieprzyzwoite wrecz pieniadze,
jednak wiekszo$¢ z nich to produkty licencjo-
nowane, zakupione od... no zgadnijcie kogo?

Po sukcesie Daimosa i jego patentu na
robota-ciezarowke Azje zalalo tsunami
zabawek bedacych jednocze$nie robotami
iczyms$ tam jeszcze. Amerykanskie firmy mialy
juz wtedy spore do$wiadczenie w adaptowaniu
japonskich produktéow na wlasny rynek.
Hasbro, przegrywajace woéwczas sromotnie
z serig G.I. Joe Matella, zakupilo od japonskiej
firmy Takara dwie serie produktéw: roboty-
pojazdy i roboty-przedmioty codziennego
uzytku. Nastepnie podupadajagce Marvel
Comics otrzymalo zlecenie na zlozenie
nabytych postaci w atrakcyjng fabule,
by powtdérzy¢ numer wykorzystany przy
He-Manie (tak naprawde serial byt gigantyczna
reklamg nowej serii zabawek, ale ciii). Sukces
franczyzy zaskoczyt nawet jej pomystodawcow,
ktérzy zaczeli stopniowo poszerzaé ja o inne
zabawki made in Asia. Chyba pierwsza
w pelni amerykanska seria byly Beast Wars
z 1996, w ktérych roboty przybieraty postacie
zwierzat. Jest to zreszta jeden z pierwszych
seriali animowanych w caloéci komputerowo.

Realizm po japonsku

Wirus militaryzacji predzej czy pozniej musial
dosiegna¢ tez anime. Stalo sie to za sprawa
Mobile Suit Gundam, serii, ktéra w 1979
wyznaczyta nowe trendy na swoim poletku
i zapoczatkowala kolejny gatunek japonskiego

s.f. — real robot.

O ile dotychczas mangowe mechy byly
w duzej mierze superbohaterami bronig-
cymi ludzkosci przed jakim$ tam zlem, o tyle
Gundamy to po prostu bron w wojnach przy-
szto$ci. Nadal sg to wielkie, humanoidalne
maszyny, ktorych design wigcej zawdzigcza
wrazliwoéci artysty niz jego wiedzy tech-
nicznej. Tu jednak projektanci przynajmniej
staraja si¢ symulowac realizm i uzytkowos¢
swoich tworéw. Fabuly poszczegélnych serii
sa bardziej zwarte, opowiadaja historie kon-
kretnych konfliktéw i nie przedstawiaja wojny
jako zabawy dla duzych chlopcéw. Tu sprawa
wyglada prosto: konflikt zbrojny to piekto,
w ktore mieszaja nas zadni wplywéw politycy,
zadaniem za$ Zolnierza jest doprowadzi¢ do
jego konca mozliwie szybko i bezbolesnie.
Ze starszych produkgji ostal sie schemat teen
drama obecny w wiekszo$ci odston serii, zmie-
nily sie natomiast proporcje science do fiction
na korzy$¢ tej pierwszej. Nigdy tez nie chodzi
w Gundamie tylko o roboty - czasem scena-
rzysci bawig sie motywem inzynierii genetycz-
nej czy spolecznej, czasem budujg wariacje na
temat najnowszej historii, a czasem po prostu
opowiadaja o relacjach miedzy pilotami, ich
rozwoju, wplywie, jaki ma na nich do$wiadcze-
nie wojny. Jak ujal to jeden z fanéw na amery-
kanskim forum Gundama: ,Zaczynasz oglada¢
dla robotdw, zostajesz z serig dla filozofii”

Fun fact: w uniwersum wystepuje robot
skonstruowany w Polsce, pilotowany przez
dziewczyne zwang, uwaga, Chelsea Walesa.
Taki smaczek.

Gatunek super robot naturalnie nie przeszedt
do historii wraz z premierg MSG, czego spek-
takularnym dowodem sg kreceni do dzi§ Power
Rangers. To jeszcze jeden przyklad amerykan-
skiej kreatywnej adaptacji: bierzemy sceny
z gumowymi potworami z japonskiego kaiju,
dokrecamy do nich minifabulki o amerykan-
skich nastolatkach i wypuszczamy to w $wiat
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pod zmienionym tytulem. Fenomen trwa od
ponad dwudziestu lat, kolejny sezon w drodze.

Wyczerpanie formuly stalo sie jednak na
tyle ewidentne, Ze stopniowo zaczely powsta-
wa¢ dekonstruujace ja wariacje na temat. Trzy
najwazniejsze to:

Patlabor - police mecha
drama

Kiedy juz Gundam, Obcy i Robocop pokazali
szerszej publicznosci, jak naprawde mogiby
wyglada¢ mech, kto§ musial zadaé sobie
pytanie: czy to by dzialalo w codziennym
zyciu. Tym kim$ okazal si¢ Mamoru Oshii,
rezyser znany szerszej publicznosci z Ghost in
the Shell. Owocem jego wspdlpracy z kilkoma
utalentowanymi twércami jest serial i kilkana-
$cie filmow kinowych, w Polsce bardzo stabo
znanych, w Japonii do$¢ popularnych.

W alternatywnej przysztoéci Patlabora
czlekoksztaltne roboty wymyslono, by utatwi¢
przebudowe miast dotknietych powodziami
w zwigzku z globalnym ociepleniem. Naturalng
koleja rzeczy musialy si¢ one w koncu staé
narzedziem zbrodni, a do walki ze zbrodnia
tego rodzaju stworzono roboty patrolowe i sto-
sowne jednostki policji. Bohaterowie serii to
druga, ,zapasowa” komorka tokijskiej policji
do spraw przestepczoéci zrobotyzowanej. Jako
»Cl drudzy” nie sg ani bardzo skuteczni, ani
bardzo lubiani. Zwyczajne gliny z wielkiego
miasta, zwyczajny serial o policjantach. Tylko
dekoracje troche inne.

Co z robotami? To znowu mechaniczni
ludzie, cho¢ duzo mniej imponujgcy niz ich
odpowiedniki z innych produkcji, wysokosci
najwyzej kilku metréw, poruszajacy si¢ nieco
topornie, awaryjni, drodzy w utrzymaniu.
Wiekszo$¢ laboréw, jak nazywane sa tutaj
mechy, to roboty budowlane. Sporo jest ich
réwniez w stuzbach publicznych, zwlaszcza
w strazy pozarnej i wojsku. W serialu istnieje

nawet scena, w ktérej niemieckie labory patro-
luja teren wokot muru berlinskiego - widaé
tworcy sadzili, ze troche jeszcze postoi.

Patlabor zdobyt duze uznanie krytykéw
za realizm, dobrze poprowadzone watki
s.f. i sklonno$¢ do parodiowania wiasnego
gatunku. Technicznie nie robi dzi§ specjal-
nego wrazenia, ale nadal jest wart poznania.
Zwlaszcza filmy, nad ktérymi Oshii czuwat
osobiscie od poczatku do konca.

Neon Genesis Evangelion
- ,bo krzyze fajnie
wygladaja”

W 1994 roku do studia animacji Gainax
powrdcil popularny wéwczas twérca anime,
Hideaki Anno, zmagajacy si¢ wczesniej przez
kilka miesiecy z gteboka depresja. Co robi
rezyser, kiedy wyjdzie z depresji? Oczywiscie
kreci o niej film. Najlepiej taki z robotami
i inwazja z kosmosu.

Chyba zadne anime nie podzielito kryty-
koéw i fandomu tak gleboko, jak Evangelion.
Jedni widzag w nim epokowe dzielo o nie-
skonczonych  mozliwoéciach  interpretacii,
inni - belkot szalenca albo $wiadomy kolaz
nic nieznaczacych odwotan i aluzji. Faktem
jest, Ze na pytanie o uzycie chrzescijanskiej
symboliki jeden z twércéw odpowiedziat
z grubsza cytatem z powyzszego $rédtytutu.
Faktem jest réwniez, ze dzigki wplywom ze
sprzedazy licencji zadluzone studio staneto
na nogi, a wiele wykorzystanych w serialu
motywow weszlo na state do kanonu - wéréd
nich niepokojacy, abstrakcyjny design prze-
ciwnikéw i roboty bedace czym$ wigcej niz
tylko bojowymi maszynami. Wielu specjali-
stow od japonskiego rynku animacji upatruje
w Evie zrédla przetomu, ktéry w polowie lat
90. przetoczyl sie przez rynek mangi i anime.
Jak grzyby po deszczu zaczely wyrastaé serie
krétsze, ambitniejsze, Iaczace lokalng tradycje
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z obcymi wplywami w sposdb atrakcyjny dla
szerszej publicznoéci. Mniej wigcej na ten
okres przypada tez boom na anime w Polsce.
Evangelion co prawda dotarl do nas dopiero po
latach, za to kilka innych serii wyprodukowa-
nych tuz po nim zdgzyto zdoby¢ sobie status
kultowych niemal z marszu.

Fabula poczatkowo wydaje si¢ korzystac ze
sprawdzonych schematéw. Niesmialy, depre-
syjny nastolatek Shinji przybywa do nowego,
odbudowanego po wojnie atomowej Tokio, by
pilotowa¢ wielkiego robota, ktérego jego ojciec
skonstruowat do walki z Aniolami - tajemni-
czymi istotami siejacymi zniszczenie na Ziemi.
Mimo poczatkowego oporu zgadza si¢ podja¢
wyzwanie. Pierwsze odcinki, jakkolwiek
dobrze napisane i ciekawie zanimowane, nie
zaskakujg az tak bardzo: Shinji poznaje innych
pilotéw, pokonuje kolejne monstra, rozwija
sie jako postaé. Jednak im dalej w fabule, tym
wyrazniejsze staje si¢ wrazenie, ze nie wszystko
jest tym, czym si¢ wydaje: piloci, roboty,
kosmiczni najezdzcy stopniowo odslaniaja

swoje kolejne tajemnice. Tylko ojciec glow-
nego bohatera nie zaskakuje - faktycznie jest
psycholem. Chyba nawet wiekszym niz mozna
by sadzi¢ na poczatku.

Co z pewnoscig trzeba odda¢ Gainaxowi,
to ze podszedt do tematu powaznie (niektdrzy
twierdzg, ze az zanadto). Traumy przezywane
przez bohateréw nie s3 szczegolnie zabawne,
szczegOly planu, w ktéry zostaja wplatani, po
diuzszym zastanowieniu jeza wlos na glowie.
Przed Evangelionem nikt chyba na serio nie
podejrzewal, ze serial o wielkich robotach moze
zdoby¢ si¢ na pytania o sens zycia, istote czlo-
wieczefistwa czy granice wladzy nad podlegta
nam osoba. A kiedy juz robot obroni nas przed
inwazja, to kto nas obroni przed robotem?

No tak, robot. Kto§ w ekipie odpowie-
dzialnej za serial musial sobie w koncu zada¢
pytanie: jak taka gdra zelastwa mialaby w ogéle
funkcjonowac? Po co? W czym to jest lepsze
od plutonu czolgdéw? A jak juz zaczeli myslec,
to wymyslili. NGE to pierwszy z diugiej kolek-
cji tytutow, w ktorych mech nie do korca jest
mechem. Od samego poczatku wida¢ w nim
elementy bioniczne, kiedy za$ w trzech czwar-
tych serii ,pojazd” Shinjiego wpada w szal,
kto§ w koncu postanawia mu wytlumaczy¢,
ze to nie Zaden pojazd, ale efekt ekspery-
mentéw genetycznych, klon obcego zakuty
w zbroje stuzaca do narzucania mu woli pilota.
Efektowne, prawda? Po Evangelionie ,zywe
mechy” staly si¢ nader popularnym motywem
w nowszych seriach.

Dziesie¢ lat po zakonczeniu serii Gainax
rozpoczal prace nad projektem Rebuild of Eva,
kolejng wersjg historii, tym razem zamknieta
w czterech pelnometrazéwkach. Trzy juz sig
ukazaly, premiera czwartej regularnie si¢ prze-
suwa. W tym momencie jest juz jasne, ze zadne
z dwdch istniejacych zakonczen nie moze si¢
wydarzy¢ w nowej wersji fabuly. Ztogliwi méwia,
Ze rezyser sam jeszcze nie wie, jak posprzataé
batagan, ktéry rozpetal w czesdci trzeciej.

Na ramionach olbrzyméw




DaiGuard - robot
w outsourcingu

Seria ujrzata $wiatlo dzienne trzy lata po
Evangelionie i wida¢ tu pewne inspiracje.
Forma jest jednak zupelnie inna. Oto Japonie
niespodziewanie atakuje potwdr - pierwszy
od kilkunastu lat. Po poprzednim podobnym
incydencie wojsko zlecito prywatnej firmie
budowe i utrzymanie wielkiego robota. Robot,
owszem, nadal istnieje, ale po tych wszystkich
latach nie jest w najlepszym stanie, a poza tym
wojsko nie ma zamiaru placi¢ za modernizacje
i chetnie by go po prostu przejelo. Tym nie-
mniej potwora trzeba bedzie zabic...

Kolejne walki wedlug schematu ,,potwdr
tygodnia” s wigc przeplatane prawnymi i pro-
ceduralnymi ktopotami korporacji i jej pra-
cownikoéw oraz konfliktami na linii wojsko-
-prywatna firma. Realizm uj¢cia wchodzi tu na
zupelnie nowy poziom, jednoczesénie zahacza-
jac nieraz o absurd. Brak porozumienia mi¢dzy
zwasnionymi stronami stopniowo wyrasta na
wigkszy problem niz inwazja potwordw, szcze-
Sliwe zakonczenie za$ nastepuje, kiedy gene-
ralowie i biurokraci dochodza wreszcie do
porozumienia. Potwory - jak sie dowiadujemy
- beda dalej atakowa, ale Japonia juz si¢ ich
nie boi, bo zgoda broni i buduje.

Od czasu DaiGuarda nic szczeg6lnie nowa-
torskiego nie wymyslono. No, moze z wyjat-
kiem projektu mechéw w Tengen Toppa Gurren
Lagann, ale prézno szukaé tytulu réwnie
wplywowego jak Eva i réwnie przelomowego
jak Gundam. Nowe serie powstaja, pozostaje
czekac na co$ naprawde ciekawego.

Etap nostalgii

Tymczasem pokolenia wychowane na robo-
tach zdobyly wtadze w Hollywood i przypu-
$cily kontrofensywe. Nostalgii za miniona
$wietnoscia poswiecilismy niedawno caly

numer, pozwole wiec sobie pomina¢ teorie
i przej$¢ od razu do konkretéw.

W 2011 ekrany kin atakuja dwa wazne filmy
o robotach. Pierwszy z nich to Transformers

Michaela Baya, wyprodukowany przez samego
Stevena Spielberga. Bay poczatkowo odrzucit
propozycje¢ pracy nad filmem, nazywajac go
»glupia bajka o zabawkach” Cos ($?) go jednak
w konicu przekonalo i zostal z serig na dluzej.
Pierwsza odstona okazala sie zaskakujgco
dobra, niestety kazda kolejna coraz bardziej
obnizala loty. Mimo to w planach jest juz kilka
kolejnych. Pozyjemy, zobaczymy.

W tym samym roku $wiatlo dzienne ujrzeli
Giganci ze stali — troche film o robotach,
a troche skrzyzowanie Rockyego z Za wszelkg
ceng w wersji familijnej. Sympatyczny, niedo-
ceniany obraz, z niezlg rolg Hugh Jackmana.
Z czystym sumieniem polecam na leniwe nie-
dzielne popotudnie.

W 2013 na scene wkracza Guillermo del Toro,
by raz jeszcze pokaza¢, kto tu rzadzi. W Pacific
Rim potwory sa wprost nazywane kaiju, by
odda¢ hold japonskim pierwowzorom, tylko
Ze nie maja postaci gumowego kombinezonu.
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Mechy za$ na pierwszy rzut oka sprawiaja wraze-
nie lekko zardzewialych, ale radza sobie zupetnie
dobrze — pod warunkiem, ze pilot jest wystar-
czajaco utalentowany. W obsadzie Idris Elba
i Ron Perlman, do tego naprawdg epicka muzyka
i calkiem zgrabnie poprowadzona fabula.
Zdecydowanie najbardziej udane puszczenie oka
do widowni od dosé¢ dlugiego czasu.

W Polsce chyba najbardziej twérczo pod-
szedl do problemu Jacek Dukaj w projekcie
Staros¢ Aksolotla. Krotka ksigzka opowiada
histori¢ $wiata po nagtym zniszczeniu wszel-
kiego organicznego zycia. Przetrwali tylko ci,
ktérym udato sie zdigitalizowa¢ wlasne osobo-
wosci, ich nowymi cialami za$ staty sie wlasnie
roboty, w chwili katastrofy produkowane juz
na masowy skale. Jak zwykle u Dukaja mniej
tu walk i wybuchow, wiecej za to filozofii,
tworczej futurologii i typowej dla powaznego
postapo melancholii. Bardzo zreszta gestej.
Aksolotl, jak na opowie$¢ o mechach przy-
stalo, nie mégl si¢ oby¢ bez warstwy wizualnej.
Ksigzka (e-book) zawiera projekty robotow
wykonane przez Alexa Jaegera, pracujacego
weczedniej m.in. przy Pacific Rim, Transformers,
Zotnierzach kosmosu.

Na marzec przyszlego roku zapowiedziano
natomiast, uwaga, kinowy reboot Power
Rangers. Jak dotad zdaje sie on zmierzaé w kie-
runku wiernej adaptacji oryginalnej pierwszej
serii, co z kolei zapowiada bardzo drogi, spek-
takularny suchar. W najlepszym razie. Poki co
z pewnoscig mozna powiedzie¢, ze obsada nie
powala. Ciekawe, jak bedzie z mechami.

Czy to w ogdle ma racje
bytu?

Realizm realizmem, ale czy sag w ogdle szanse,
ze w przysztosci mechy wypra z pol bitew
czolgi albo piechote?

Jak dotad, nic na to nie wskazuje. Wiele kla-
sycznych serii osadzonych bylo w czasach nam

wspolczesnych (z ich perspektywy — w nieod-
leglej przyszlosci), na razie jednak nie widaé
sukcesow w tym zakresie. Maszyny kroczace
nie osiagnely jak dotad znaczacej praktycz-
nej przewagi nad pojazdami gasienicowymi.
A do latania nadal lepiej nadaja sie samoloty -
aerodynamika humanoida ze skrzydfami to
koszmar inzyniera lotnictwa. Od dobrych paru
tygodni zastanawiam si¢ nad potencjalnym
zastosowaniem dla samolotu z koniczynami i na
razie nic nie przychodzi mi do glowy.

Cho¢ préby, oczywiscie, sa podejmo-
wane. Jedna z najbardziej spektakularnych to
Kuratas — prototypowy, czterometrowy robot
mocno inspirowany serialowymi tradycjami.
Zbudowany przez zapalenica i fana anime,
moze by¢ kontrolowany przy pomocy pilota
zdalnego sterowania lub z kokpitu, przez urza-
dzenie oparte na Kinekcie. Jak dotad robot nie
wszed!t do seryjnej produkeji — udowodniono,
ze sie da, nie znalazlo sie uzasadnienie po co.

Gdyby koniecznie chcie¢ znalezé pretekst
dla seryjnej produkcji mechoéw, bilans finan-
sowy mogtby wyj$¢ na zero przy biotechno-
logicznych eksperymentach rodem z NGE.
Oby$my jednak nie dozyli czaséw, kiedy wojsko
bedzie sobie hodowa¢ bron w inkubatorach.

Do nieco bardziej odleglych inspiracji zali-
czy¢ mozna kombinezony bojowe japoriskich
sit samoobrony, pieszczotliwie nazywane gun-
damami. Tak naprawde nie majg nic wspélnego
z robotami - to po prostu mundury wyposa-
zone w przydatne w wojsku gadzety i techno-
logie. Kwestia nostalgii. Na podobnej zasadzie
projekt nadwozia Mitsubishi Lancer Evo mial
by¢ wzorowany na wielkich robotach z anime.

Kogo za$ interesuja Naprawde Wielkie
Maszyny, w skali, jakiej nie powstydzilby si¢
niejeden rezyser filméw o podboju Ziemi przez
potwory, niech odpali YouTubea i wpisze
w wyszukiwarke haslo ,,bagger 288" Pierwszy

film na liscie. Satysfakcja gwarantowana. B
MicHAE SzymMANSKI
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Kilka stow o radzieckim programie zatogowych baz orbitalnych

Bartek Biedrzycki

osmos — ostateczna granica, nie tylko dla

fantastéw, chociaz ci lubig osadzaé akeje
swoich utworéw w kosmosie. Poczawszy od
franczyz filmowych z Jamesem Bondem, ktéry
odbijal z rak porywaczy wahadlowiec Moon-
raker, przez fantastyke psychologiczng typu
Solaris czy eksploracyjng jak Astronauci albo
Niezwycigzony, az po militarne klasyki pokroju
Kawalerii kosmosu lub Wiecznej wojny. Nie
stanowi tez tajemnicy fakt, ze USA prowa-
dzily tajny program pod znajomo brzmigcym
kryptonimem Gwiezdne wojny, majacy stuzy¢
niczemu innemu, jak wta$nie dziataniom mili-
tarnym w przestrzeni pozaziemskiej. Wojna
kosmiczna nie jest wiec jedynie domeng fanta-
stow. W zadnym wypadku.

Zaréwno Stany Zjednoczone, jak i Zwigzek
Radziecki prowadzily wiasne wojskowe pro-
gramy kosmiczne, i to nie byle jakie! W przy-
padku Amerykanéw byl to program Manned
Orbiting Laboratory - zalogowa stacja orbi-
talna, zaprojektowana i przygotowywana
przez USAE czyli amerykanskie lotnictwo.
MOL zostat formalnie ogloszony w 1963 roku.
Miala to by¢ jednomodutowa baza, wyposa-
zona w teleskop DORIAN, stuzacy do zwiadu
optycznego. Powotano nawet trzy transze astro-
nautéw, a do lotéw planowano wykorzystaé

przeprojektowana kapsule Gemini. Jednak
poza startem bezzalogowego obiektu testowego
OPS 0855 nie odbyly sie zadne loty, zas w 1969
roku program skasowano, zastepujac go wydaj-
niejszym i, co wazniejsze, duzo tanszym syste-
mem bezzalogowych satelitow zwiadowczych.
Rosjanie natomiast pociagneli sprawe dalej.
Uruchomili w 1964 roku tajny program baz
orbitalnych Almaz, przeznaczonych do zwiadu
wojskowego. Projekty powstaly w biurze kon-
strukcyjnym OKB-52, prowadzonym przez
Wtadimira Czelomieja. System miat sktadaé
sie z jednomodutowych, dwudziestotonowych
stacji kosmicznych oraz zalogowego transpor-
towca wielokrotnego uzytku o nazwie TKS,
zatwierdzonego do realizacji w 1965 roku.
Realizacja szla jednak bardzo powoli.
Gléwnie ze wzgledu na przepychanki przy
panstwowym korycie, oraz rozbieznoéci w po-
gladach na sprawe miedzy partyjng wier-
chuszky i dowddztwem wojsk kosmicznych.
Opracowywano koncepty, lecz konstrukto-
rzy OKB-52, kierowanego przez Wiadimira
Czietomieja, nie byli w stanie zmontowa¢
kompletnego systemu. Jednoczesnie trwal spér
o pierwszenstwo Czielomieja z biurem OKB-1
Sergieja Koroliowa, pracujacego najpierw
nad radzieckim programem ksi¢zycowym,
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a potem nad serig cywilnych baz orbitalnych
o przeznaczeniu naukowym. Zaréwno kon-
struktorzy, jak i kierowane przez nich oérodki
badawcze starali sie pozyska¢ przychylnos$é
wladz, finansowanie, a takze przedcignaé
rywala w realizacji celéw, wyznaczonych
przez wojsko i KC KPZR. Doszlo nawet do
swoistego wewnetrznego szpiegostwa prze-
myslowego - za plecami szeféw naukowcy
z OKB-52 i OKB-1 porozumieli si¢, przy
poparciu czeéci cztonkéw KC KPZR, i doko-
nali transferu technologii. ,Wykradzione”
plany zostaly doposazone w sprzet pocho-
dzacy ze statkéw klasy Sojuz.

W ten sposéb ludzie Koroliowa jako
pierwsi zaproponowali kompletny system
stacji kosmicznych Salut wraz z gotowym
do lotéw pojazdem - testowanym od 1967
roku statkiem Sojuz (notabene uzywanym
przez Rosjan po dzi$§ dzien w kolejnych wer-
sjach). Ostatecznie, pod naciskiem czynni-
kéw decyzyjnych, program Almaz w Scislej
tajemnicy wlaczono do programu Salut i wraz
ze sprzetem zwiadowczym zaczeto wynosié
obiekty cywilne. W kosmos polecialy stacje
DOS (Dolgowriemiennaja Orbitalnaja Stan-
cija) oraz wojskowe OPS (Orbitalnaja Piloti-
rujemaja Stancija).

Pierwsza wojskowa stacja kosmiczng w pro-
gramie byl Almaz 1 oznaczony oficjalnie jako
Salut 2. Po wyniesieniu przez rakiete Proton K
z Bajkonuru dotarl na orbite w dniu trzeciego
kwietnia 1973 roku. Niestety — najprawdopo-
dobniej przez wybuch resztek paliwa w ostat-
nim czlonie rakiety noé$nej — doszlo do roz-
szczelnienia kadluba i dehermetyzacji bazy.
Pod koniec kwietnia z uzyciem systemu silni-
kéw korekcyjnych skierowano stacje w gérne
partie atmosfery, gdzie w wyniku tarcia ulegta
kontrolowanej deorbitacji.

Kolejng prébe podjeto rok pozniej.
Dwudziestego czwartego czerwca 1974 roku
wyniesiono na szczycie kolejnego Protona
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stacje o oficjalnej nazwie Salut 3. W rzeczy-
wisto$ci byl to Almaz 2, czyli nastepny obiekt
OPS. Wyniesienie tym razem skonczylo si¢
sukcesem. Juz pigtego lipca tego samego roku
do bazy zacumowal Sojuz 14. Na jego pokla-
dzie znajdowali si¢ kosmonauci Artiuchin
i Popowicz. Byli to odpowiednio: putkownik
lotnictwa ZSRR oraz weteran lotu Wostok
4. Misja trwala pietnascie dni i byta pierw-
sza udang ekspedycja radziecka na stacje
kosmiczng - cztonkowie poprzedniej (Sojuz
11) zgineli w wyniku dekompresji w trakcie
powrotu z Salut 1.

Laboratorium, przeznaczone do zwiadu
optycznego, pozwolilo Zwiazkowi Ra-
dzieckiemu m.in. przechytrzy¢ Amerykanow
w trakcie rokowan SALT (Strategic Armaments
Limitation Talks), dotyczacych redukcji syste-
moéw obrony przeciwrakietowej. Wiadze USA
byly zaskoczone dokladnos$cig i liczbg zdje¢
szpiegowskich, posiadanych przez oponen-
téw. Dodatkowo stacja Almaz 2 jako jedyna
w historii byla uzbrojona. Na kadlubie znaj-
dowalo sie dzialko Nudelmann kalibru 23 mm
(wedlug innych informacji byl to Nudelmann
kaliber 30 mm).

Dwudziestego piatego sierpnia 1974 roku
do bazy wystano kolejna ekspedycje. Niestety,
kosmonauta Sarafonow i putkownik lotnictwa
Diomin, podrézujacy na pokladzie Sojuza 15,
nie zdotali zacumowa¢ do Almaza ze wzgledu
na awarie automatycznego systemu naprowa-
dzania o nazwie Igla.

We wrzeéniu tego samego roku z bazy
zostala odstrzelona kapsula towarowa zawiera-
jaca kasety filmowe z aparatéw zwiadu optycz-
nego. W styczniu kolejnego roku - jedyny raz
w historii — przetestowano uzbrojenie bazy.
Dwudziestego czwartego dnia miesigca wyko-
nano zdalnie kilka strzelan na dystansie od
pieciuset do trzech tysigcy metréw, niszczac
wyeksploatowanego satelite radzieckiego. Na-
zajutrz Almaz 2 zostal zdeorbitowany.
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Almaz_2 - Model bazy Atmaz 2 z zacumowanym Sojuzem 14, pod kadtubem widoczne dziatko Nudelmann

Projekt, wykonanie modeli i zdjecia — Bartek Biedrzycki

Ostatnig wojskowa bazg orbitalng w programie
byt OPS-3, oznaczony formalnie jako Salut 5 -
Almaz niemal identyczny wzgledem swojego
poprzednika. Jako pierwsi zawitali na nim
kosmonauta Wolynow - bohaterski weteran
misji Sojuz 4 / Sojuz 5, ktéry w awaryjnym
ladowaniu na Uralu postradal kilka zebow -
oraz zohierz: putkownik Zotobow. Na pokta-
dzie Sojuza 21 polaczyli si¢ z baza si6dmego
lipca 1976 roku i pozostali tam do dwudzie-
stego czwartego sierpnia. W tym czasie doko-
nali miedzy innymi obserwacji zakrojonych
na szeroka skale manewréw Siber oraz testo-
wali inne wyposazenie zwiadu wojskowego.
Misja zostala jednak przerwana przed zapla-
nowanym terminem ze wzgledu na problemy
zdrowotne zalogi. W szczegdlnosci putkownik
Zotobow, kosmiczny zéltodzidb, cierpial na
powazne zaburzenia psychofizyczne, unie-
mozliwiajace mu dalszg prace.

Sojuz 23, ktérego zaloge stanowili putkownik
Rozdiestwienski i putkownik lotnictwa Zudow,
mial by¢ kolejng misja w programie, lecz podob-
nie jak w przypadku lotu Sojuza 15 zawi6dl

system automatycznego cumowania i ekspedy-
cja zostala przerwana. Kosmonauci omal nie
przyplacili jej zyciem, ladujac nocg na zamar-
znietym jeziorze Tengyz. Dopiero po wielogo-
dzinnej, dramatycznej akcji ratunkowej udato
sie bezpiecznie wyciagna¢ kapsule na brzeg.
Dwudziestego piatego lutego 1977 roku
z Bajkonuru wystartowata ostatnia misja do
bazy Almaz 3. Sojuzem 24 zacumowali do niej
general Glazkow i kosmonauta Gorbatko, spe-
dzajac na pokladzie siedemnascie dni. Zaczeli
z rozmachem, bo - ze wzgledéw bezpieczen-
stwa - najpierw recznie rozhermetyzowali
baze, aby oczysci¢ ja z atmosfery (istniato
podejrzenie, ze za problemami zdrowotnymi
Zolobowa staly lotne toksyny). Nastepnie
wypehili Almaza sterylng atmosfera wyge-
nerowang w systemach Sojuza i przystapili
do kontynuacji eksperymentéw prowadzo-
nych wczesniej przez misje Sojuz 21. Przestali
zgromadzone materialy za pomoca kapsuly
towarowej WBK-Raduga, kontynuowali zwiad
optyczny, a takze prowadzili obserwacje Ziemi
i eksperymenty materialowe. Wrdcili na nasza
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planete siodmego lutego 1977 roku, za$ stacja
Almaz pozostala pusta do dsmego sierpnia
tego samego roku. Po wykonaniu ponad 6600
okrgzen wokodl Ziemi sploneta w atmosferze
ponad Oceanem Spokojnym.

Kolejna stacja wojskowa, ktéra planowano
wystrzeli¢ w kosmos, to OPS-4. Nowatorska
konstrukcja, wyposazona w dwa wezly
cumownicze, miata umozliwi¢ rotacje zatog
na orbicie i przyjmowanie bezzalogowych
transportowcéw. Jednak niemal gotowa baza
pozostala na zawsze uziemiona. W 1976
roku umarl generat Grieczko, ktérego pro-
tegowanym byl projektant rakiet Proton,
Czielomiej. Spowodowalo to utrate przy-
wilejow konstruktora i w rezultacie odcie-
cie od finansowania dla OKB-52. Poza tym
wystapily tez problemy natury technicznej
- przede wszystkim opdzniata si¢ budowa
transportowca zatogowego TKS, ktéry mial
by¢ gtéwnym pojazdem przeznaczonym do
celéow wojskowych. Sprzet byl gotowy, ale
nie dostal klasyfikacji zezwalajacej na loty

zalogowe. Niemniej technologie opracowane
przez OKB-52 zostaly wykorzystane w latach
osiemdziesigtych do budowy cywilnych stacji
Salut 6 i Salut 7, o podobnej charakterystyce;
m.in. wykorzystano podwéjne wezly cumow-
nicze, co pozwolilo na wymiane zalég i nie-
przerwane obsadzenie baz ludzmi.

Koniec koncéw program TKS, bedacy
czescig programu Almaz, nigdy nie osiagnat
zalozonych celéw. Wystano w sumie cztery
pojazdy, lecz bez zaldg, za§ uzywane w zastep-
stwie Sojuzy nie zapewnialy potrzebnych
wojsku mozliwosci transportowych. Nie byly
chociazby w stanie przenosi¢ odpowiedniej
iloéci zaopatrzenia oraz (w tamtym okresie)
zabieraly na poklad jedynie dwoch zatogan-
tow. Co ciekawe, TKS zostal potem wykorzy-
stany do konstrukeji moduléw stacji Mir oraz
pierwszego modulu Miedzynarodowej Stacji
Kosmicznej o nazwie Zaria. Nie przepadt
takze jako projekt wojskowy - jeden z blokéw
towarowo-napedowych FGB, ktéry pozostal
z programu TKS, stal si¢ czeScig innej tajnej

Almaz - Model bazy Atmaz 3 z zacumowanym Sojuzem 24
Projekt, wykonanie modeli i zdjecia — Bartek Biedrzycki

Diamenty w prézni
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stacji wojskowej. Byl to Polus, pietnastego
maja 1987 roku wystrzelony na pokladzie
rakiety Energia. Stanowil prototyp nowocze-
snej — jak na tamte czasy - laserowej stacji
bojowej, majacej za zadanie niszczenie sateli-
tow wroga. Niestety, wystrzelenie nie powio-
dlo si¢ - w wyniku bledu kompleks wpadt
w turbulencje i nie dotarlszy na zaplanowana
orbite, sptonat w atmosferze. Do wyznaczo-
nego na 1990 rok wyslania wlasciwej stacji
Skif nie doszto, bo zabraklo pieniedzy - ZSRR
wycofywat sie ze wszystkich zalogowych pro-
gram6w wojskowych. Z podobnego wzgledu
anulowano prace nad rakieta Energia oraz
majacy coraz wicksze opodznienia projekt
radzieckiego wahadlowca Buran.

W sumie Almaz, ktéry mimo trapigcych go
probleméw nalezy uzna¢ za program udany,
oraz pechowy Polus nie zamykajg zestawu
radzieckich dzialan militarnych na orbicie.
Do takich prawdopodobnie nalezala tez misja
Sojuza 22. Wystrzelona pigtnastego wrzesnia
1976 roku kapsuta byta zmodyfikowang wersja
pojazdu Sojuz 7K-OK, podobng do uzywanej
w amerykansko-radzieckim wspélnym locie
Sojuz-Apollo. W miejscu wezla cumowni-
czego miala zainstalowang specjalnie zapro-
jektowang aparature fotograficzng Carl Zeiss-
Jena, zmontowang w Niemieckiej Republice
Demokratycznej. Cztery obiektywy pracujace
w pa$mie widzialnym i dwa pracujgce w pod-
czerwieni pozwolity Bykowskiemu (weteranowi
misji Wostok 5 odbywanej jednocze$nie z misja
Walentiny Tierieszkowej) i jego towarzyszowi
Aksionowowi, na sfotografowanie ogromnych
potaci ZSRR i NRD.

Formalnie prace te mialy stuzy¢ poszuki-
waniu ztéz naturalnych oraz poméc w plano-
waniu gospodarki. Jednak inklinacja orbity
statku wynosila 64,8°, podczas gdy zwykle
Sojuzy lataly na orbity o inklinacji zblizonej
do 51°. Czy przypadkiem nie istnial powod
dla tak wysokiego nachylenia kata lotu?

Rozwigzaniem tej zagadki moze by¢ fakt, ze
czas o$miodniowej misji Sojuza 22 pokrywat
sie z odbywanymi w Norwegii manewrami
NATO o nazwie Exercise Teamwork. Mozna
wiec $mialo zalozy¢, ze jednym z zadan tak
doskonale wyposazonego pojazdu byl takze
wojskowy zwiad optyczny.

Jak wiadomo wywiady zazdrosnie strzegg
swoich tajemnic. Program Almaz odtaj-
niony zostal dopiero w kilka lat po upadku
ZSRR. O niektdrych dziataniach Rosjan
i Amerykanéw w kosmosie dowiadujemy
sie dopiero teraz. O innych prawdopodob-
nie nie dowiemy sie nigdy. Czesto jednak jest
tak, ze prawda, a w szczegdélnosci odwaga,
rozmach i wizja naukowcéw, konstruktorow
i kosmonautéw zaskakuje jak najlepsza fan-
tastyka. Niedoszty wojskowy transportowiec
stal si¢ podstawa do budowy modularnych
baz orbitalnych, jakie znamy obecnie. Dzigki
transferowi technologii z OPS-4 do Saluta
6 mozliwy byl wspdlny lot Hermaszewskiego
i jego radzieckich kolegéw. Plecak odrzutowy
zaprojektowany na potrzeby Manned Orbiting
Laboratory jako zywo przypomina te, ktérych
wiele lat pdzniej uzywano na poktadzie ame-
rykanskich wahadtowcéw i Miedzynarodowej
Stacji Kosmicznej. Wszystkie te fakty, cieka-
wostki i informacje uktadaja sie w zdumiewa-
jaca famigtéwke. Lamigtéwke, ktorej niektdre
elementy prawdopodobnie nadal spoczywajg
utajnione w kremlowskich archiwach.

Artykut jest poklosiem prac nad ksiazka
Diamenty w kolorze moro, opowiadajaca
o radzieckich stacjach kosmicznych, przygoto-

wywanag przez autora. l
BARTEK BIEDRZYCKI
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TEMAT NUMERU

Bron czarnoprochowa
w grze i w realu

Tomasz ,,Smok” Wolski

- Pakuj to szybciej, starcze, nie mam czasu
patrzec na twoje trzgsqce sig tapska.

Ztapal worek, rozsypato sie kilka monet,
ruszyl do drzwi. Ustyszat w ostatniej chwili, jak
ktos napina kurek, odwrdcit sig instynktownie
i strzelil. Rozrywajgcy huk odbit sig¢ po pomiesz-
czeniu, to zabolalo pod czaszkg, kula trafita
straznika, ktory wymierzyt bron, ale nie zdgzyt
oddac strzatu. Iskra spadta na chuste zakrywa-
jacg jego twarz. Zatlita sig troszke i zgasta. Ranny
straznik padt na podloge, wraz z nim na podtoge
rzucita sig reszta 0s6b bedgcych w banku.

- Do jasnej cholery, miato by¢ bez strzelania,
bez hatasu, wchodze i odjezdzam. Zaraz bedzie
tu szeryf i jego zastgpcy. Ale musze pokazal
Billowi, ze mam jaja i moze mnie przyjgc do
bandy. Przeklety straznik.

Ze zlosci jeszcze raz strzelit do rannego.

Wyskoczyt z banku, dopadt konia, wskoczyt
na siodlo i ruszyl przez miasteczko w strong
przeciwng niz biuro szeryfa. Nie odjechat daleko,
szeryf stat na srodku ulicy. Styszat strzat, bedgc
w sklepie kolonialnym. Wystarczylto, ze wyszedt
na ulice, by zobaczyt pedzgcego w jego strong
jezdéca. Szybkim ruchem wyciggngl swojego
Remingtona, oddat dwa strzaly, napinajgc kurek
lewg dlonig. Kot trafiony w piers stangt deba
i padt na bok. Bandyta sprytnie przeturlat sie,
zeskakujgc z siodla, nim zwierze dotkneto pytu
ulicy. Miodzieniec poderwat si¢ i stangt sztywno
na nogach, przodem do szeryfa. Zsungt chuste
z twarzy. Na miodziericzym obliczu poza trg-
dzikiem wida¢ byto glebokie bruzdy po iskrach
z prochu. Najwyrazniej mlodzik nie jeden raz

Bron czarnoprochowa w grze i w realu

uzywat broni. Szeryf schowal swoj rewolwer
do kabury na lewej stronie brzucha, tuz przy
klamrze. Skingt mtodemu glowg i zapraszajg-
cym gestem wskazatl Srodek ulicy. Mlodzieniec
nie ociggal sig, szybkim krokiem przeszedt we
wskazane miejsce.

Miat storice z tytu, dziesig¢ krokéw do prze-
ciwnika, byl znakomitym strzelcem, szeryf
wydawat si¢ stary i zramolaly. Przez chwilg
mierzyli si¢ wzrokiem, wyczekiwali...

Obaj byli szybcy, jednoczesnie wyciggneli
bron, jakby byli swoimi odbiciami, szcz¢k napi-
nanych kurkéw zdawat si¢ jednym odglosem.
Jednak tylko szeryf wystrzelil. Bandyta padl na
wznak z przestrzelonym sercem. Szeryf podszedt
do lezgcego miodzierica, omijajgc powigksza-
jacg sie plame krwi i schowatl swéj rewolwer.
Wyjgt Colta z dtoni bandyty, spojrzat na odcig-
gniety kurek i zablokowany miedzy bebenkiem
a ramg kawatek kapiszona.

- Byt szybszy. Ale takie bylo jego miode
przeznaczenie — dostyszat stowa wypowiedziane
przez grabarza.

*3%5%
W tym artykule postaram si¢ wam przy-
blizy¢ specyfike broni czarnoprochowej,
a takze ulatwi¢ generowanie zdarzen, jakie
moga sie przytrafi¢ przy jej uzywaniu, a co za
tym idzie, wplywaé zaré6wno na graczy, jak
i scenariusz gry.

W wielu grach wykorzystuje si¢ bron
czarnoprochowa ladowana od przodu, ktora
charakteryzuje si¢ zupelnie innymi wla-
$ciwo$ciami niz znane nam wspolczesnie

15



pistolety i karabiny. Sprobujmy przyjrzec sie
blizej korzy$ciom, jakie moze przynies¢ zna-
jomos¢ tych faktow i wykorzystywanie ich
podczas sesji.

Czesto w grach najzwyczajniej strzela sie
z broni czarnoprochowej jak ze wspdlczesnej,
nie baczac na to, co moze si¢ sta¢ — a nie jest
to takie proste. Trzeba pamieta¢, ze bron czar-
noprochowa laduje si¢ od przodu i przygoto-
waniu jej do strzalu nalezy po$wieci¢ znacznie
wiecej czasu.

Czynnoéci ladowania tego typu broni
wygladaja nastepujaco:

- wyja¢ tadunek prochowy z tadownicy;

- otworzy¢ go i wsypa¢ zawartos$¢ do lufy;
- ubi¢ fadunek stemplem;

- odciagna¢ kurek;

- nasypac proch na panewke.

I w sumie bron bylaby gotowa do strzatu.
Powyzszy schemat wymaga jednak poprawki
na typ i budowe zamka — na przestrzeni stuleci
dokonat si¢ w tym zakresie ogromny postep,
od prostych mechanizméw opartych na zapa-
lonym loncie, az po znane z westernéw kapi-
szony i bebenki. A zatem...

Typy broni
czarnoprochowej — czyli
i z Kkija strzelisz

Bron czarnoprochows dzielimy na cztery grupy
wedle zambka, jaki wystepuje w danej broni.
Lontowa - tu zapalenie prochu naste-
puje od palacego sie lontu. Lont mocowany
jest w uchwycie, ktéry po naciénigciu spustu
opada na panewke, powodujgc zapalenie sie
podsypanego tam prochu, nastepnie poprzez
przez otwér zapalowy nastepuje odpalenie
prochu w lufie. Bron lontowa to pierwszy typ
broni palnej, powstala w polowie XV w. i byta
uzywana do konca XVII (Europa). Na poczatku
odpalanie broni dokonywalo sie za pomoca
lontu przystawianego

recznie  (piszczele);

zamek lontowy jest rozwinieciem tej czynno-

$ci i umozliwia wycelowanie broni. Ma prosta
budowe, jednak posiada niedogodnosci, takie
jak konieczno$¢ wezeéniejszego zapalenia lontu
oraz wrazliwo$¢ na zta pogode. W Europie
zamki lontowe stosowano przede wszystkim
w broni dlugiej. Na wschodzie za$§ spotkaé
mozna bylo réwniez pistolety z tym zamkiem
- tam uzywano takiej broni do potowy XIX w.

Szwedzi szli jarem pod wiatr, nie poczuli
zapachu tlgcych sig lontéw. Butni pewni siebie po
ostatniej wygranej potyczce. Zwiad nie wykryt
w okolicy zadnych wrogich jednostek. Przebyli
juz w potowe drogi, gdy czterdziesci dragoriskich
luf wysunelo sie zza drzew otaczajqcych jar; oto
idealne miejsce na zasadzke, z dotu nie dato sig
zobaczyc nic. Bylo juz za pozno na jakgkolwiek
reakcje, gdy ustyszeli syk spalanego na panew-
kach prochu. Huk luf podnidst w gére okoliczne
ptactwo. Dym zastatl catkowicie szczyt jaru.
Kiedy opadat, wielu Szweddow lezato na ziemi.
Dragoni tadowali ponownie.

To byla jego pierwsza bitwa, mlody trzgst
sie i w myslach powtarzat: ,,Proch na panewke,
zamknij, odmuchaj, wyjmij ladunek, przegryz,
zapakuj do lufy, przybij stemplem, stempel w toze,
dmuchnij w lont, odsto# panewke, cel, pal’.
Wystrzelit 5 razy, zanim ustyszat:

- Wstrzymac ogien! Do szabel!

Wkoto byto gesto od dymu, gryzt w oczy,
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zaschnigte gardo bolato, nie mdgt przegry-
zaé, smak wegla draznit niesamowicie. Zbiegt
na dot, trzymajgc w lewej cigzgcy muszkiet,
a w prawej szable. Nie byto z kim walczy(, krew
barwita glebe na kolor szkarlatny, jeki rannych
gleboko swidrowaty umyst. Widac¢ bylo, ze tylko
kilku Szwedéw dalo rade wystrzelic, ale Zadna
z ich kul nie dosiegla celu. Rotmistrz podszedt
do niego, klepngt w ramieg.

- Dobra robota, dales rade, jak na takiego
miokosa. Nie przejmuj si¢ tym. — Wskazal na
portki. - To si¢ zdarza.

Dopiero teraz mtody poczul, ze ma mokre
hajdawery. Spojrzat zawstydzony po towarzy-
szach, ale zaden z nich si¢ nie $mial... Smiali
sig dtugo dopiero na popasie, gdy wyszlo, ze
podczas strzelania jednemu ze starych zatlit sig
owinigty wokdt pasa lont i przypalil stabizne.
Ot, co moze sprawi¢ jedna iskra.

Kolowa - tu zapalenie prochu nastepuje od
iskier powstatych w trakcie pocierania obra-
cajacego si¢ karbowanego kota o piryt zamo-
cowany w szczekach kurka. Przed strzatem
trzeba bylo nakreci¢ za pomoca klucza spre-
zyne tancuchows, ktéra zwalnialo naci$niecie
spustu, co z kolei powodowalo obrot kota. Iskry
padajace na panewke wywolywaly zapalenie si¢
nasypanego tam prochu, a nastepnie, poprzez
otwor zapalowy, odpalenie prochu w lufie.
Bron kolowa pojawita sie na poczatku XVII
w. Ze wzgledu na skomplikowang i delikatng
konstrukcje oraz podatnos¢ na uszkodzenia,
a takze na niedogodnos¢ procedury nakrecania,
nie wyparta calkowicie broni lontowej. A sama
ostatecznie zastgpiona zostala w XVIII wieku
przez prostszy i pewniejszy zamek skatkowy.

Teodore naciggngl taticuch zamka,
ogniwka delikatnie stukaty wewngtrz mecha-
nizmu. Nasypat proch na panewke, zamkngt jg
i opuscit smoka, w ktorego paszczy tkwita kostka
pirytu. Pistolet wsungt za pas, poprawit rapier
w pochwie i wyciggngt sztylet z przyczernionym
ostrzem. Czekal w mroku bramy. Hrabia Vilon

Bron czarnoprochowa w grze i w realu

De Partel miat si¢ pojawié lada chwila, wraca-
jac ze schadzki z mlodg wdowkg. Na zegarze
wybita druga, do uszu zabéjcy doleciat odglos
podkutych butéw stukajgcych o wilgotny bruk
ulicy. Hrabia spieszyt sie, by zdgzyc jeszcze
przed kolejnym obchodem strazy, nidst w lewej
dloni malg latarenke i lekko podspiewywat
sobie pod nosem. Zapewne spotkanie wypadto
bardzo pozytywnie. Jak zawsze raznym krokiem
wszedt w brame pomiedzy podwiérzem swej
posesji a kamienicg zlotnika. Niczego si¢ nie
spodziewat, ale instynkt wytrwatego szermierza
ostrzegl go w ostatniej chwili.

Zrobit nagly zwrot na pigcie i latarenkg trafil
w sztylet, godzgcy jeszcze chwile temu w jego
plecy. Broti poleciata w ciemnos¢, swieczka lata-
renki zgasta, w prawej dloni hrabiego blysngt
rapier. Zabdjca wiedzial, ze nie ma szans z tak
wprawnym szermierzem jak Vilon, siegngt wiec
po pistolet i nacisngt spust, celujgc w cieri z wycig-
gnietym ostrzem. Koto poszto w ruch krzeszgc
iskry, proch na panewce zapalit si¢ i rozjasnit
mrok na mgnienie chwili. Tej samej, w ktérej
rapier hrabiego Smignqt z petng sitg w strong reki
z pistoletem. Obcigta tuz za nadgarstkiem dlo#,
obracajgc si¢ w powietrzu, opadta na kamienny
bruk. Skierowana ku napastnikowi lufa wypluta
ogieni, gdy zar zaptonu dotart do tadunku pro-
chowego. Huk ogluszyl na chwile hrabiego.
Zabojca padt na wznak z dziurg od kuli w klatce
piersiowej. Hrabia w ciemnosci namacat tetnice
szyjng napastnika. Nie wyczut pulsu.

- Ot pech, nie dowiem sig, kto wynajgt to
Scierwo — powiedziat do siebie.

Otart rapier o plaszcz trupa i niespiesznym
krokiem oddalit si¢ ku swej siedzibie. ..

Skalkowa - tu zapalenie prochu na
panewce nastepuje od iskier powstajacych przy
uderzeniu skalki (kawatka krzemienia) zamo-
cowanej w szczegkach kurka o krzesiwo (ptytke
metalowg) przymocowane z prawej strony
broni. Gdy naciskamy spust, skatka opada na
krzesiwo i zeskrobane iskry zapalaja proch na
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panewce, ogien przez otwor zapalowy dostaje
sie do lufy i nastepuje wystrzal.

Bron skatkowa pojawia sie okoto 1570 roku
i rozpowszechnia w drugiej potowie XVII w,,
z czasem wypiera bron lontowa i kotowa. Przez
zastgpienie pirytu z zamka kolowego krzemie-
niem przyspieszono i ulatwiono obstuge. Bron
skatkowg stosowano powszechnie do polowy
XIX w. Zastapila ja bron kapiszonowa, a osta-
tecznie bron na amunicj¢ zespolona.

Masz go na muszce, to oficer, siedzi na
koniu i niczego si¢ nie spodziewajqgc, patrzy na
swdj rozbijajgcy oboz oddzial. Serce tomocze
ci z podniecenia. Odciggasz kurek do pozycji
strzatu, wstrzymujesz oddech, palec delikatnie
dotyka spustu. Naciskasz. Skatka opada na
krzesiwko, niosgc z metalowego lusterka iskry.
Proch na panewce zasyczal, zadymil, bialy
obloczek i wznibst si¢ ponad panewke. Lufa
zadrgala sitg wybuchu, przenoszqc jej czes¢ na
ramig i policzek. Pocisk, wprowadzony przez
gwint w ruch obrotowy, wypluwa diabelska sita
ognia. Wraz z dymem $miertelna dawka otowiu
mbknie w kierunku oficera.

Kiedy dym si¢ rozwiewa, widzisz juz, ze
oficera nie ma na koniu. Lezy pod jego kopy-
tami, a szkartat krwi barwi na czerwono trawe
wokot. Zeskakujesz z drzewa i uciekasz w las, za
tobg rozbrzmiewajg tylko krzyki i nawotywania
krélewskiej piechoty. W biegu tadujesz musz-
kiet, by byt gotowy do ponownego strzatu...

Kapiszonowa - tu odpalenie nastepuje
przy uzyciu kapiszona: miedzianego ,kapsla’,
w ktorym jest piorunian rteci. Kapiszon
naklada si¢ na rurke zwang kominkiem, przez
ktorg ptomien dociera do fadunku procho-
wego w lufie, a ktora zastapila otwér zapatowy.
Po naci$nieciu spustu broni, kurek opada na
kapiszon, powodujac mikroeksplozje pioru-
nianu rteci, a w konsekwencji wystrzat.

Bron kapiszonowa pojawia si¢ w 1818
roku, po czym na przetomie lat 30. i 40. XIX
wieku zostaje wprowadzona do powszechnego

uzycia, po czeéci wypierajac starsza bron skal-
kows. Bron kapiszonowa jest prostsza w uzyciu
i pewniejsza w dziafaniu, nie trzeba posypywa¢
prochu na panewke, a zamek jest mniej wraz-
liwy na czynniki atmosferyczne. W drugiej
potowie XIX wieku zostala jednak wyparta
przez bron na naboje zespolone.

Tropit tg bestig juz trzeci dzien. Poprzysiggl
sobie, ze albo jg zabije, albo zginie. Dos¢ juz
bylo we wsi jej ofiar. Z tq wczorajszg malg
dziewczynkg juz szes¢. Miata na imig Ruki...

Strzelba cigzyta mu juz catkiem nieZle. Byta
gotowa do strzatu, z zalanymi woskiem kapiszo-
nami i lufg, by wilgo¢ nie miata dostepu do prochu.
Zmegczone cialo z trudem brnelo przez $nieg.

Nagle wyczut ten dziwny zapach niesiony
z mroZnym wiatrem. Bestia znajdowala sig
blisko, bardzo blisko. Teren byt tu z rzadka osnie-
zony, chlopiec zdjgt rakiety i zawiesit je sobie na
plecach. Szed? nisko przyczajony za zapachem.

Tuz za drzewami zobaczyl wznoszgcy sie
pionowo szczyt, a pod nim jaskinig i mase kosci
tuz przed nig. Juz wiedzial, Ze znalazl wejscie
do jamy. Bestia wyszta, przeciggajqgc sig leniwie
i przewracajgc na kosciach niczym maty kociak.
Tygrys rykngt, echo oznajmito okolicy, kto jest jej
wladcq. Na szczescie nie widzial czfowieka, nie
czut jego zapachu, wiatr sprzyjat mtodziericowi.
Biraki wstrzymat oddech, wymierzyl w ziewa-
jgcg na calg szerokos¢ paszcze, nacisngt lekko
na prawy spust. Kurek opadt, kapiszon odpalit
z hukiem. Ale lufa milczata. Mlodzieniec z prze-
razeniem spojrzal w oczy bestii, wiedzgc, ze to
jego ostatnie chwile. Tygrys ruszyl. Biraki uklek-
ngt na prawe kolano, wymierzyl, wstrzymat sig
do ostatniej chwili. Gdy bestia skoczyta, wypalit
z drugiej lufy.

Kula przeszyla czaszke zwierzecia, wielki
kot padt martwy, przygniatajgc chtopca swoim
cielskiem..
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Gdzie gramy
z czarnoprochowcami?
- czyli Swiat jest peten
niespodzianek

Najprosciej bytoby odpowiedzie¢: tam, gdzie
wystepuja. Ale mysle sobie, ze lepiej by bylo
uja¢ to w stowach: tam, gdzie potrzebujemy
Hklimatu”,

Czarnoprochowce to specyficzna i trudna
bron, nie tylko wymaga odpowiedniej obstugi,
ale ma tez swojg dusze. Objawia si¢ to w wygla-
dzie, zapachu i wymuszeniu bliskosci jej uzycia
(ach, ta celnoé¢ i moc prochu). A zatem wsze-
dzie tam, gdzie potrzebujemy klimatu, warto
pokusi¢ sie o jej wprowadzenie. Naturalng
scenerig jest wiek XV, XVII, klimaty westernu.
Czemu nie miataby to by¢ wspotczesno$é: swiaty
Wampira, Wilkotaka, postapo. PomySlcie, jak to
jest strzela¢ do zombie z rewolweru czarnopro-
chowego (urywa leb) albo z garlacza (potowa
hordy zdjeta). Klimatyczno$¢ tej broni moze si¢
wigza¢ nie tylko ze scenariuszem, ale i specyfika
konkretnej postaci. Od poszukiwania magicz-
nego czarnoprochowca z piekla, na gangsterze
fanatyku konczac. Dzi$ repliki czarnoprochow-
c6w sa w wolnym dostepie, wiec czemu jaki$
gang nie mialby ich ,legalnie” uzywac?

Pomysléw jest cala masa, wystarczy tylko
otworzy¢ umyst na te specyficzng bron, ale nie
mozemy zapominaé, ze jest ona takze zawodna.
Nie bez powodu zostala przeciez wyparta przez
uzywane dzisiaj technologie. Oto kilka klopotli-
wych szczegdléw, o ktérych warto pamietad, opi-
sujac postugiwanie si¢ prochem przez postacie.

Proch i jego dziwactwa
- czyli jajem mi tu jedzie,
i to zgnitym

Temperatura zaplonu - czarny proch jest
bardzo specyficzny, nie zapala sie¢ tak szybko,

Bron czarnoprochowa w grze i w realu

jak znany nam wspolczesny tadunek. Za to
jego pyl moze dokona¢ samozaptonu. Do
zapalenia potrzeba do$¢ wysokiej temperatury,
a zatem ogien z zapalki czy $wiecy nie zapali
porcji od razu. Sam sprawdzatem wielokrot-
nie podczas pokazow czas jego zaplonu: 5-25
sekund, a czasem nawet dtuzej przy wrzucaniu
bezposrednio na kupke prochu zapalonych
zapalek. Dopiero, gdy Zar z palacego si¢ dre-
wienka osiggnal odpowiednia temperature,
nastepowal zapton. Inaczej dzialo si¢ z samym
pytem (np. unoszacym si¢ w pomieszczeniu
po wywrodceniu kosza z prochem) - wystar-
czy jakiekolwiek zrédlo ognia i bum, po nas.
Znakiem tego otwarty ogien dla samego
prochu nie wystarczy, musi by¢ to zar z lontu,
iskra z krzemienia lub pirytu.

Billy wbiegt z puszkg prochu. Zdgzyt na
ostatnig chwile, bo zapas wtasnie sig¢ skon-
czyl. Chiopiec byt juz w polowie pokoju, gdy
zawadzil nogg o peknietq deske i wylozyt sig
jak dtugi. Puszka poleciata do gory, wszyscy
wstrzymali oddech, gdy uderzyla o podloge,
wieczko odskoczylo i proch zawital nieproszony
w catym pomieszczeniu. Na szczescie w poblizu
nie bylo otwartego ognia. Wszyscy odetchneli
z ulgg, mogli to przyplaci¢ zyciem, zwlaszcza
ze bylo tu tez kilka lasek dynamitu. Pancho
z wsciektoscig uderzyt wstajgcego z podtogi
Billa piescig w twarz.

- Ty parchaty bekarcie, nie ma z ciebie
Zadnego pozytku.

Chtopiec ponownie poleciat na podtoge, tym
razem z rozkrwawionym nosem. Pancho zaczgt
go bez opamietania kopac. Reszta bandy patrzyta
na to bez zadnych uczué. Po chwili z chtopca pozo-
staly tylko okrwawione strzepy, ale jeszcze zyl.

- Tak koriczy kazde sScierwo — powiedziat
herszt, patrzgc na swoich zapylonych na
czarno ludzi.

Wzigt potezny zamach prawg nogg, by zadac
chtopcu ostateczny cios w glowe. I kopngl z silg,
ktéra postata wszystkich do diabla. Bo ostroga
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w bucie zawadzila o wystajgcy gwozdz, dajgc
iskre dla wielkiego BUM.

Porzadnie przybity - proch tylko wsypany
do lufy najzwyczajniej sie spali i zadymi bez
uwalniania swojej mocy. Aby eksplodowat
i z pelna sitg wyrzucil pocisk z lufy, trzeba go
ubi¢, pozby¢ sie jak najwigkszej ilosci powie-
trza spomiedzy czasteczek prochu. To spowo-
duje wzrost ci$nienia i eksplozje, ktéra nada
sile pozwalajaca na wypuszczenie kuli z lufy.

Amanda wiedziala, ze musi si¢ bronic.
Piraci, ktorzy zaatakowali statek, nie obejdg sig
z nig delikatnie. W kajucie panicznie szukata
broni. Znalazta, w szufladzie sekretarzyka
kapitana. Stary pistolet skatkowy, proch w rogu
i kule, wielokrotnie widziata, jak ojciec takie
nabijal. Odciggneta kurek, nasypata proch na
panewke, zamknela lustro, wsypata miarke
prochu do lufy, wrzucita kule, uderzyta stem-
plem od géry. Schowata sig za biurko, przy
okazji zgarniajgc z blatu sztylecik do listow.
Lepsze to niz nic.

Nie czekata dtugo. Drzwi nagle eksplodowaty,
odlamki polecialy na wszystkie strony. Do kajuty
wskoczyto trzech piratéw, nie czekata diuzej,
wyskoczyla zza biurka ze sztylecikiem w lewej
i pistoletem w prawej rece. W kajucie rozlegt sig
ztowieszczy rechot piratéw. Ich blyszczgce oczy
mowily jedno: posigs¢ za wszelkg cene.

Amanda nie czekata, wycelowala pistolet
i nacisneta spust. Skatka skrzesata iskry, zapat
odpowiedziat blyskiem, proch w lufie zadymit
i zasyczal, wystrzatu nie bylo. Kula upadta dwa
kroki przed najwigkszym piratem.

Parzy i prowadzi do tatuazy - czarny
proch spala sie¢ w bardzo wysokiej tempera-
turze i wszedzie wokdt panewki podczas spa-
lania fruwaja rozzarzone wegliki (takze cze$¢
wegli z lufy rozwiewana jest przez wiatr), ktore
moga nie tylko poparzy¢, ale réwniez spowo-
dowac¢ eksplozje nieostonietych fadunkéw lub
prochu na innej panewce. Kiedy wegielki dotra
do ludzkiej skory, potrafia pozostawi¢ na niej

tatuaz, ktory jest znakiem rozpoznawczym
weterandéw. Z tego powodu np. na Dzikim
Zachodzie zakladano na twarz chusty (takze
przeciw pytowi unoszacemu sie¢ z drogi).

Kule - wlasciwie z broni czarnoprocho-
wej mozna strzela¢ wszystkim, nawet - jak
w przypadku garlacza - gwozdzmi i tluczo-
nym szktem. Jednak nalezy pamieta¢, ze kazda
bron ma swoj kaliber i jesli co$ jest za duze, to
nawet jak uda nam si¢ wcisna¢ to do lufy, nie-
koniecznie z niej wyleci. Mamy kule okragte,
walcowate i $rut wszelkiej masci. A kiedy
nam zabraknie kul? Mozemy wtedy uzy¢ np.
guzikow, kamykow, badz monet (jesli kogo$
sta¢), byle si¢ to swobodnie miescilo do lufy.
Ot, chocby husaria bronigca si¢ pod Hodowem
w 1694 roku strzelala bettami odtamanymi od
strzat Tatarskich i to bardzo skutecznie.

Flejtuch - to kawalek cienkiej tkaniny,
ewentualnie cienkiej skory, stuzacy po uprzed-
nim nattuszczeniu do owiniecia kuli, ktéra
jest mniejsza niz $rednica lufy; ma najczesciej
ksztalt okragly, o srednicy dwa razy wigkszej
niz kula. W trakcie strzalu wylatuje z lufy
razem z kulg i spada niedaleko strzelca. Mozna
byto dzieki niemu podpali¢ np. stome walajaca
sie po polu bitwy, gdyz po wystrzale potrafi sie
dos¢ dlugo tlic.

Przybitka - to element wciskany do lufy,
majacy oddzieli¢ proch od pocisku; zapo-
biega bezposredniemu oddzialywaniu spala-
nego prochu na olowiany pocisk, nadtopieniu
pocisku i zaolowieniu lufy. Przybitki wykony-
wane sg z réznych materialéw, np. kawalkow
tkaniny, filcu, papieru (np. uzywano do tego
tutek papierowych, w ktérych byt odmierzony
tadunek prochu).

Zapach, huk i dym - spalony czarny
proch ma bardzo nieprzyjemny zapach, siarka
i wegiel mocno podrazniaja $luzéwki nosa. Do
tego dochodzi gesty dym. Wystrzal w pomiesz-
czeniu moze skonczy¢ sie nie tylko oglusze-
niem, zakrztuszeniem i lzawieniem, ale nawet
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torsjami. W przypadku bitwy po wystrzale
z obu stron widoczno$¢ potrafi spasé¢ do zera
na do$¢ znaczny czas. Sam przezylem kilka
takich niezapomnianych chwil podczas rekon-
strukcji. Wtedy naprawde nie widaé, gdzie

jest wrég i do kogo sie¢ celuje. Huk wystrzalow
potrafi otepi¢ stuch na dlugo po bitwie (zatem
otwierajmy usta podczas strzelania).

Kazdy strzat Panu Bogu
w okno - czyli celnosé
broni czarnoprochowej
po wielokro¢ fadowanej

Z tym réwniez nie zawsze bylo najlepiej —
w kazdym razie duzo gorzej, niz przywy-
kliémy uwazaé. W przypadku broni diugiej
na polu bitwy zdarzalo sie, ze jeden zabity
przypadal na trzystu strzelajgcych (niektore
zrédla podaja, ze trzeba bylo wystrzeli¢ do
trzech-dziesieciu tysiecy razy by kogo$ zabic).
Strzelano z dwudziestu krokéw, jesli kula trafita
w stodole, w ktora celowano, to byt sukces.
Acz bywali strzelcy, ktorym udawaly sie trafie-
nia i na pie¢dziesiat krokéw. Inaczej z tg sama
bronig bylo na strzelnicy, gdzie notowano
do siedemdziesigciu procent trafien w cel -
w gre wchodzila wigc jeszcze psychologia pola

Bron czarnoprochowa w grze i w realu

walki. W przypadku broni krétkiej jej skutecz-
no$¢ zamyka sie w bardzo bliskiej odleglosci
dziesieciu krokéw. Odlegto$¢ ta zwigkszyla sie
z upowszechnieniem broni gwintowanej, skal-
kowej i kapiszonowej.

Ladowanie broni odprzodowej jest bardzo
czasochlonne. Zatem w ferworze walki pisto-
let po wystrzeleniu albo sie odrzucalo (np.
w przeciwnika), albo chowato do olstra i bralo
nastepny. Przy broni dlugiej i regimentach wpro-
wadzono linie strzelcow i strzelanie na przemian.
Muszkieter mégt wykona¢ nawet do czterdzie-
stu trzech réznych czynnosci na jeden strzal.
Maksymalnie w ciggu minuty strzelal cztery razy
(bywaly wyjatki). Napiecie na polu bitwy moglto
uniemozliwi¢ prawidfowe zatadowanie broni.
Doliczmy do tego usterki techniczne i ludzka
psychike na polu bitwy. Szybkostrzelno$¢ zmie-
nita sie z upowszechnieniem broni bebenkowe;.

W obrebie broni czarnoprochowej od samego
jej poczatku zaczely powstawal egzemplarze
wielostrzalowe. Jak wiadomo, im wiecej razy
wystrzelisz, tym masz wigksza szanse na trafie-
nie. I tak powstawaly jednostrzalowce z wieloma
lufami wypluwajacymi na raz wszystkie tadunki,
wielolufowce z oddzielonym zaplonem, gdzie
kazda lufa strzelata osobno, jednolufowce z wie-
lokrotnym adowaniem (szeregowo) i kurkiem
przesuwanym na Kkolejne panewki. Ludzka
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wyobraznia w tym wzgledzie nie znala ograni-
czen. Az kto$ wymygdlit bebenek, z czasem nawet
wymienny.

Pierwsze bebenkowce powstaty juz w XVIw.,
tak jak i lufy gwintowane, w obu przypadkach
jednak te rozwiazania szybko sie nie upowszech-
nity. Gwint musiat czeka¢ do okresu napoleon-
skiego, a masowe uzycie bebenkéw przypada na
XIX w. Na samym poczatku bebenkéw uzywano
w broni mysliwskiej - jej produkcja byla bardzo
droga, zatem dla wojska nieoptacalna. I tak
bebenki mozna spotka¢ w kazdym typie zamka,
jednak dopiero w XIX w., przy broni kapiszono-
wej, obracanie bebenka odbywato si¢ za pomoca
napinania kurka. Wecze$niej robiono to, przesu-
wajac go dlonig tak, by komora bebenka prze-
krecila si¢ odpowiednio wzgledem lufy. O ile
w broni napinanej przez naciagniecie kurka
bylo to rozwigzanie malo awaryjne, o tyle reczne
przekrecenie bebenka moglo spowodowacé jego
zablokowanie przy nieosiowym ustawieniu
wzgledem lufy. W momencie upowszechnienia
bebenkéw w rewolwerach, by zwiekszy¢ ilos¢
strzalow, fadowano dodatkowe bebenki i wymie-
niano je w calo$ci podczas walki, by nie tadowa¢
kazdej komory pojedynczo.

O ile kula z pistoletu czy muszkietu trafia-
jaca w element plytowy ostaniajacy cialo mogta
sie osung¢, nie zostawiajac obrazen, o tyle tra-
fienie w konczyne moglo ja oderwa¢ od ciata.
Wszystko uzaleznione jest od kalibru, bliskosci
strzatu, sily wystrzatu, a takze miejsca trafienia.
Trzeba pamigta¢, ze w broni czarnoprochowej
uzywana jest amunicja olowiana, ktéra przy
uderzeniu w cel rozplaszcza sie, siejac niezle spu-
stoszenie w Zywym organizmie. Jedli trafiony nie
zginat od postrzalu, jest duze prawdopodobien-
stwo, Ze umrze z zakazenia, zatem lepiej bylo np.
ucia¢ trafiong koficzyne niz pozwoli¢ zej$¢ trafio-
nemu, ktdry i tak po amputacji ma duze szanse
na zakazenie i $mier¢. Trafienia w tuléw z bliskiej
odleglo$ci prawie w stu procentach byly $mier-
telne (wczesniej lub pdzniej).

Zawodnos¢é
czarnoprochowcow
- czyli jak nie wystrzeli,
to nim rzuce

Bron czarnoprochowa nie jest doskonala, jej
awaryjno$¢ jest bardzo wysoka. Cze$¢ z awarii
to wina sprzetu, a cze$¢ to wina czlowieka.
Bardzo czesto MG i autorzy tekstow zapomi-
naja o tym i nie wykorzystuja tych aspektow
fabularnie. Mogloby to znacznie ubarwié i roz-
szerzy¢ wiele watkow, i jednoczednie urealni¢
uzywalnos$¢ broni. Awarie, ktére s3 wspdlne
dla wszelakiej broni czarnoprochowej, to:
Mokry proch - jak sie domy$lacie, wplywa
na to wilgotnoé¢ powietrza i to, w jaki sposob
proch jest przechowywany. Podczas deszczu
trudno sie¢ strzela (chyba ze ma si¢ odpowied-
nio przygotowang bron). Proch najzwyczajniej
w $wiecie nie zapala sie, mimo dostarczonego
ognia. Na jednej z inscenizacji historycznych,
podczas bardzo deszczowego dnia, mimo
strzelania juz po opadach byla tak duza wil-
gotnos’c’ w powietrzu, 7e na dwunastu strzela-
jacych wystrzelilo tylko dwoch i to tylko dzieki
temu, zZe mieli bron kapiszonowa - reszta broni
skatkowej niestety nie wypalila i musiata zosta¢
pdzniej roztadowana albo przestrzelona w bez-
pieczny sposéb juz na suchym prochu.
Zapchanie otworu zapalowego - jedna
z najczestszych awarii, wystepuje przy zanie-
dbaniu czyszczenia lub uzyciu nieodpowied-
niego prochu zapatowego (zbyt grubo mielo-
nego). Popularnie nazywane ,spaleniem na
panewce’, bo zapala sie tylko proch podsyp-
kowy i nie nastepuje wystrzal. Otwér zapchany
ogarem prochowym nalezy przeczysci¢, naj-
lepiej drutem mosieznym lub innym szpikul-
cem. Dotyczy to takze kominkéw przy kapi-
szonowcach. Czasem, gdy regiment oddaje
strzal, kilka luf nie daje ognia i wyglada to
dos¢ $miesznie, kiedy co druga lufa strzela. By
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temu zapobiec, na wszelki wypadek przetyka
sie przed kazdym strzalem otwor zapalowy.

Rozdecie lufy/rozerwanie — jest wyni-
kiem zmeczenia materialu, wing wielokrot-
nego zaladowania broni lub nieodpowiedniej
amunicji (moze sie trafi¢ nawet eksplozja
lufy, co przyniesie strzelajagcemu obrazenia).
Wielokrotne zaladowanie zdarza si¢ podczas
stresu walki.

Jaki§ czas temu kolega strzelajacy z orygi-
nalnej broni z okresu napoleoniskiego zatado-
wal bron amunicjg ponad-kalibrows, w efekcie
karabinek rozerwalo w polowie lufy, obrazenia
dfoni i twarzy byly bardzo powazne. (Dla mnie
osobiscie strzelanie z oryginalnej broni z epoki
to bardzo duze ryzyko i kompletny brak odpo-
wiedzialnoéci, o szacunku dla zabytku nie
wspomne.)

Wystrzal ze stempla (z wylaczeniem
rewolwerow) - zdarza sie, gdy strzelajacy
zapomni o wyjeciu go zlufy po dobiciu tadunku
albo nieopatrznie wlozy go tam ponownie
zamiast w gniazdo stemplowe (niedo$wiad-
czonym strzelcom zdarza si¢ to do$¢ czesto);
Ppo jego utracie strzelec juz sobie nie postrzela.
Taki wypadek niestety ze skutkiem $miertel-
nym wydarzyl si¢ w 2011 roku w Kamiencu
Podolskim. Jeden ze strzelajacych postrzelit
stemplem kolege z przeciwnej strony. https://
www.youtube.com/watch?v=jI__6rBv8ck&fe-
ature=player_embedded#

Od tego czasu w rekonstrukeji historycz-
nej strzela si¢ z lufami wymierzonymi ponad
glowy przeciwnikéw albo pod nogi, daje to
szans¢ na zmniejszenie niebezpieczenstwa.

Niedobicie tadunku - za stabo dobity
tadunek w lufie, efektem tego jest spalenie
prochu bez wyrzucenia kuli z lufy, badz wyrzu-
cenie jej na niewielka odlegto$¢. Osobiscie
mialem taki przypadek przy kreceniu ama-
torskiego filmiku z XVII. Pistolet, poza zady-
mieniem i niewielka ilo$cig ognia, nie wydat
z siebie nawet najcichszego szmeru. Na

Bron czarnoprochowa w grze i w realu

szczescie od czego jest dzwiekowiec i efekty! :)

Pekniecie sprezyny napedzajacej mecha-
nizm spustowy — uniemozliwia dalsze strze-
lanie z wylaczeniem broni lontowej, gdzie
mozna wcigz strzelaé, zapalajac proch na
panewce recznie, bez uzycia mechanizmu
spustowego. Podczas krecenia innego filmiku
amatorskiego koledze pekla sprezyna po
pierwszym strzale. Jako ze to byl to jedyny
egzemplarz tej broni, ekipa zmuszona byla
powtoérzy¢ zdjecia po naprawie rewolweru.
W prawdziwej strzelaninie moglo by si¢ to
skonczy¢ $miercig z reki przeciwnika

Wystrzal wielokomorowy - wystepuje
przy nieodpowiednim zabezpieczeniu tadun-
kéw w egzemplarzach broni wielostrzalowej
bebenkowej lub panewek przy broni wielolu-
fowej. Moze tu nastgpi¢ calkowite uszkodzenie
broni w wypadku egzemplarzy bebenkowych.

Kiedys, gdy do jednej ze scenek larpowych
mialem uzy¢ rewolweru i wystrzeli¢ hukowo
w odpowiednim momencie, nie mialem
dostepu do smaru zabezpieczajacego. Uzylem
wtedy papierowej przybitki, w wyniku tego
wystrzelilem w goére bardzo glosno. Potem
okazalo sie, ze z dwdch komor. Gdyby zdarzyto
sie to przy strzelaniu ostrym, mogloby nie by¢
ciekawie.

Samozaplon podczas fadowania - wyste-
puje w sytuacji, gdy w komorze lufy pozostaja
zarzgce sie wegielki z poprzedniego wystrzatu,
i moze si¢ skonczy¢ przykro dla fadujacego.
Nie przytrafia si¢ przy broni bebenkowej.
Kiedys jeden z kolegéw rekonstruktoréw nie
przedmuchat lufy po strzale i zaczal fadowanie
za pomoca stempla, trzymajac go dodatkowo
w spos6b nieprawidtowy. Nastapit samozapton
i stempel przestrzelil mu dlon na wylot.

Awarie czarnoprochowcow wedlug ich
typu

Lontowa — (1) mokry lont lub (2) brak zaru
na nim.

Kolowa - (1) brak pirytu lub (2) jego
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zuzycie, (3) zanieczyszczenie kota ogarem pro-
chowym lub piaskiem blokujace jego obrot, (4)
zgubienie klucza do nakrecania sprezyny.

Skalkowa - (1) brak skatki lub (2) jej
zuzycie, (3) wytarcie si¢ lustra krzesiwka lub
(4) ogar na nim, (5) niewystarczajacy opdr
przy odbiciu krzesiwka przez kurek ze skatka,
(6) zluzowana $ruba.

Kapiszonowa - (1) spadniecie kapiszona,
(2) blokada bebenka fragmentem kapiszona
po jego eksplozji (przy rewolwerach), (3) bark
fadunku pirytu w kapiszonie (produkcyjna),
(4) blokada bebenka przez zanieczyszcze-
nie ogarem lub (5) piaskiem, (6) samoistny
wystrzal, w broni bebenkowej, np. gdy bron
jest przenoszona (zawadzenie o kurek pasem,
duzy wstrzas) kurek spada na kapiszon, moze
doj$¢ do postrzelenia sie (z tego powodu jedna
z komoér rewolweru nie byla nabijana).

Jak dbac¢ o bron, by nas
nie zawiodta - czyli co tu
takie wszystko tluste

Grajcar
Przynajmniej cze$ci spo$réd powyzszych
awarii da si¢ zaradzi¢ — np. ostroznie obstugu-
jac bron czy konserwujac ja jak nalezy. Ponizej
kilka istotnych detali na ten temat.

Jak sprawdzi¢, czy bron jednostrzalowa
jest nabita? Nigdy nie nalezy patrze¢ w lufe,
bo po pierwsze mozna si¢ postrzeli¢, a po
drugie i tak tam ciemno, no chyba ze sobie
poswiecimy pochodnig (i bum). Wyjmujemy
stempel, z reguly na kazdym jest zazna-
czony poziom ,pusta lufa’ (przez mosiezna
nakladke, grawer, etc.), jesli stempel wystaje
z lufy, a jej krawedz jest ponizej zaznaczenia,
znaczy to, ze pistolet byt fadowany.

Jezeli bront mimo zatadowania nie wystrze-
lita, trzeba odczeka¢ dluzszy czas i usunad
ewentualny wadliwy fadunek z lufy. Robimy to
za pomoca grajcara, ,,korkociagu”, ktéry dos¢

czesto moze si¢ znajdowaé na drugim koncu
stempla. Usuwamy wtedy kule, wykrecajac ja,
oczyszczamy lufe oraz otwér zapalowy. Po tych
czynnoséciach mozna ponownie fadowac.
Niestety,
lania  bardzo

czarny proch podczas spa-

zanieczyszcza bron, zosta-
wia na niej osad, ktéry wplywa potem na
jej szybsza korozje, zatem trzeba o bron
dbaé. Po strzelaniu porzadnie wyczysci¢, by
ogar nie wplynal na dalsze uzywanie. Jezeli
mamy czas, nalezy ja rozebral i przeczy-
$ci¢ wszystkie elementy metalowe. Skrecamy
bron i dopiero idziemy spa¢, jes¢ i tak dalej.
By w razie potrzeby nas nie zawiodta.

Do przechowywania broni stuza odpowied-
nie futeraly, pokrowce, kabury. Cze$¢ z nich
jest zabezpieczona przed warunkami atmosfe-
rycznymi, cze$¢ nie. Mozna tez nosi¢ bron na
ramieniu (dluga) albo za pasem (krétka). Jednak
w przypadku wsadzania krétkiej za pas mozemy
sie postrzeli¢, jesli nie zachowamy odpowiedniej
ostroznodci, zwlaszcza przy zaladowanej broni
bezbezpiecznika. Pamietaj, synu: kazdy strzat ma
swdj osobisty smak, kiedy drobiny prochu dostajg
sie do ust, kiedy wegielki z rozgryzionego patrona
trzeszczg pomiedzy zebami, kiedy zapach krwi
zmieszany ze smrodem dymu prochowego osiada
w nozdrzach i splywa w glgb, po gardle, w trakcie
przelykania. Majgc wilgoé w ustach, krztusisz sig
tym smakiem, az do bélu, az do tez, ktére gaszg
zarzgce si¢ wegle na twoich policzkach. Wiedz,
Ze w bitwie poza strachem, zapachem oddawa-
nego pod siebie moczu, dymem i ogniem, bracmi
latajgcego otowiu, jest jeszcze czlowiek. A wlasci-
wie jeszcze nietrafione kulg migso idgce na rzez
ku uciesze kostuchy i diabléw, co w kosci grajg
o losy swiata. Wycelowana brofi wymusza postu-
szeristwo, lufa pobudza pot i strach, kula zabiera
godnosé, dym z lufy to zatrzymana chwila tuz
przed bolem, ktérego czasem nie zdgzysz poczuc.
Zatem wiedz: gdy bierzesz do reki bron, mozesz

zmienic los cztowieka. ®
TomAasz ,,.Smok” WoLsKI
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tucznictwo tradycyjne w Polsce

Subiektywnie o historii ostatnich lat

Wojciech tanda

aly akt oddania strzalu zajmuje okolo
Ctrzy sekundy, odbywa si¢ na jednym
oddechu. Eucznik staje naprzeciwko celu,
wyjmuje z kolczanu strzale i precyzyjnie
umieszcza ja na cieciwie. Napina luk, biorac
wdech, a dlon trzymajacy strzale przyklada
do policzka. Potem zamiera w bezruchu,
koncentruje si¢, obserwuje $rodek tarczy.
Odwijajac palce, zwalnia cieciwe i obserwuje
lecaca strzale, robiac wydech. Wszystkie
te czynnoSci powtarza az do ostatniej
strzaly w kolczanie. Na dwugodzinnym
treningu kazdy lucznik tradycyjny wypusz-
cza okolo 150-200 strzal. Kobiety uzywaja
zwykle tukow o sile naciagu od 12 do 15 kg,
mezczyzni nieco silniejszych: od 18 do 23
kg. Szacunkowo kazda luczniczka podczas
treningu ,unosi” ponad dwie tony, kazdy
lucznik niemal cztery.

Lucznictwo jest znane ludziom od co
najmniej dziesieciu tysiecy lat, aczkolwiek
spotyka sie tez szacunki podajace dwadzie-
$cia, trzydzieéci pie¢ czy nawet ponad siedem-
dziesiat tysiecy lat. Wspolczesnie strzelanie
z tuku mozna realizowa¢ na rézne sposoby.
Najbardziej popularne jest tucznictwo kla-
syczne, ktére mozemy zobaczy¢ na olim-
piadach. Interesujace jest rowniez tucznic-
two bloczkowe przy uzyciu jeszcze bardziej
zaawansowanych technicznie tukéw. Z drugiej

tucznictwo tradycyjne w Polsce

strony mamy tucznictwo historyczne, czyli
strzelanie z fukéw wykonanych z naturalnych
materialéw - drewna, rogéw, $ciegien etc. —
bardzo czgsto w polaczeniu z rekonstrukcja
historyczna i historycznym strojem. Natomiast
tucznictwo tradycyjne plasuje sie gdzie$
posrodku. Jest to strzelanie z tukéw nawig-
zujacych swoim wygladem i mechaniky dzia-
fania do tych historycznych, ale wykonanych
w nowoczesnych technologiach. Materialem,
ktory w najwigkszej mierze nadaje strzale
ped, jest nie drewno, ale wlékno szklane czy
carbon. Jednak w tej kategorii najcze$ciej
uzywa si¢ zupelnie innej techniki niz w tucz-
nictwie olimpijskim. Wywodzi si¢ ona bezpo-
$rednio z historii tucznictwa. Strzelcy podczas
celowania bardzo czesto opieraja si¢ tylko na
swojej pamieci mie$niowej — stajg przed celem,
mierza go wzrokiem, instynktownie obliczaja
odleglos¢ i po prostu oddaja strzal. Dokladnie
tak, jakby rzucali $niezka - bez uzycia celow-
nikéw, stabilizatoréw czy zaawansowanych
technik celowania. Tylko lucznik, tuk i nie-
wielki cel oddalony o kilkadziesigt metréw.
No i oczywidcie strzala, ktéra w polskim
tucznictwie tradycyjnym jest obowiazkowo
drewniana, z lotkami wykonanymi z piér
naturalnych. Lotki w danym komplecie muszg
pochodzi¢ tylko z lewych lub prawych skrzy-
del, najczesciej indyka - jest to konieczne, by

25



naturalny skret lotek nadawal strzale odpo-
wiednig rotacje w locie.

Poczatki

Jako osobie wzglednie mtodej trudno mi pisaé
o historii polskiego tucznictwa, w ktorej oso-
biscie nie bralem udziatu od poczatku. Z pew-
noécia przedstawiona tu jej wersja nie bedzie
ujeciem kompletnym i encyklopedycznym, za
co z gory przepraszam. Z mojej perspektywy
cale tucznictwo tradycyjne zaczelo sie w Polsce
na powaznie w roku 2011. A co dzialo si¢ przed
ta data? Lucznicy tradycyjni oczywiscie istnieli
w kraju, w niektérych miejscach zrzeszeni
w nieformalnych klubach, w innych strzela-
jacy samotnie w ogrodkach. Aktywna tuczni-
czo byla Warszawa, a takze Pomorze. Bylismy
nieliczni, stabo zintegrowani i rozproszeni.
W tak duzym miescie jak Krakéw organizacja
regularnych treningéw okazywala si¢ bardzo
trudna. Przede wszystkim brakowalo miejsca
- profesjonalne kluby tucznicze patrzyly na
»tradycyjnych” z niechecia, bo ci od ,,dziwnych
tukéw” sprawiaja problemy i niszcza maty
grubszymi strzalami, a nawet kutymi, tngcymi
grotami. Poza tym takim klubom zupelnie nie
zalezalo na tym, by wspdlpracowaé z ludzmi,
ktorzy i tak nie pojada na zawody Polskiego
Zwigzku Luczniczego. Zostawalo wiec albo
strzelanie w parku, obok spacerowiczéw
i biegajacych psow, albo po krzakach - latem
w trawie po pas, zima w $nieznych zaspach.
I tak sie strzelalo, bo pasja okazywala si¢

silniejsza niz przeciwno$ci. Lucznikéw trady-
cyjnych tez nie byto wielu, tylko mieszkancy
duzych miast mieli realng szans¢ na uméwie-
nie si¢ z innym pasjonatem na wspdlny trening.
Kolejne utrudnienie w tamtych czasach to
niewielka réznorodnos$¢ dostgpnego sprzetu.
Poza tukami pana Bisoka: stynng ,,Diang” czy
»Angielskim z refleksem’, na polskim rynku
bylo dostepnych niewiele modeli. Styszalo sie,
ze kto$ tam jeszcze struga tuki; styszalo sie, ze
istnieja rzemie$lnicy robiacy dobre, ale drogie
strzaly. Generalnie jednak byt to temat stabo
rozpowszechniony, dostepny.
zabawkami

towar malo
Troche jak z zagranicznymi
w czasach istnienia Pewexow.

Turnieje tucznictwa tradycyjnego oczywi-
$cie istnialy, ale wedlug mojej wiedzy byly to
turnieje wylacznie historyczne, organizowane
z okazji festynow éredniowiecznych. Wymagano
historycznego stroju i wygladajacego na histo-
ryczny sprzetu. Za duza impreze uwazano taka,
na ktdrg przyjechato piec¢dziesieciu tucznikéw.
Turnieje te czgsto organizowano jako atrakcje
turystyczne i wlasnie zadowolenie publiczno-
$ci, a co za tym idzie, widowiskowo$¢ byly pod-
stawowymi wytycznymi podczas organizacji.
Mialy one jeden wspolny mianownik: czekanie.
Czekanie na swoja kolej przy tarczy, bo tarcza
byla jedna czy dwie. Tych piecdziesieciu tucz-
nikéw na duzej imprezie, w Inianych strojach,
czekalo pét dnia, by strzeli¢ seri¢ w eliminacjach,
a drugie pot - by zmierzy¢ sie z garstka wybra-
nych w finale. Ale i tak wszyscy si¢ cieszyli, bo
nie wiedziano jeszcze, ze moze by¢ inaczej.
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O charakterze tamtych czaséw, podzieleniu
i osamotnieniu lucznikéw tradycyjnych dobrze
mowi inicjatywa forum ,,Bydgoscy Lucznicy
Tradycyjni’, czyli organizowany od 2007 roku
Turniej Korespondencyjny, notabene istnie-
jacy do dzisiaj. Idea polegata na tym, by w calej
Polsce zorganizowaé wiele lokalnych turnie-
jow, w ten sam weekend, na dokladnie tych
samych zasadach - strzelajac do tych samych,
standardowych tarcz, z tych samych odleglo-
$ci. W takich lokalnych zawodach mogly wziaé
udzial male grupy, a nawet pojedynczy tucz-
nicy, ktérzy nastepnie wysylali swoje wyniki do
organizatora, by ten stworzy! wspolny ranking.
Calos¢ opierala si¢ na zaufaniu. W pierwszej
edycji uczestniczyly 62 osoby z Polski.

Intensywny rozwaj

Nowoczesne turnieje fucznictwa tradycyjnego
zaczely sie od Ligi Potudnie, organizowanej
na Slasku od 2011 roku. Byly to pierwsze tur-
nieje dzielace tucznikéw na niewielkie grupy
- okoto piecioosobowe - ktdre razem z wyzna-
czonym sedzig przechodzily przez tucznicza
$ciezke, by na poszczegolnych stanowiskach
odda¢ strzaly do zréznicowanych celow.
Troche tak jak w biathlonie, tylko nie na czas.
Kazda druzyna zaczynala przy innym celu
i kolejno poruszata si¢ od konkurencji do kon-
kurencji. Zawody trwaly caly dzien, wystrze-
liwano na nich okoto 60 strzat do okoto 10
celéw. W roku 2011 w kazdych zawodach brato
udzial okolo 50-60 tucznikéw, w 2012 jakie$
80-90, a w latach kolejnych liczba uczestnikéw
przekraczala juz setke. Byl to takze pierw-
szy cykl turniejéw wylaniajacy zwyciezcow
po czterech odslonach zawodéw, rozciagnie-
tych na caly sezon. Wtedy wlasnie tucznicy
tradycyjni zaczeli regularnie spotykac sie,
rozmawia¢, wymienia¢ informacjami odno-
$nie do techniki i sprzetu. Na pierwsze takie
zawody przyjechalem z sosnowymi strzalami

tucznictwo tradycyjne w Polsce

wykonanymi przy uzyciu przypadkowych pro-
mieni watpliwej jako$ci. Na kolejne jechalem
juz z kolczanem pelnym wywazonych strzat
cedrowych o dokladnie zmierzonej gietkosci,
dopasowanej do mocy mojego tuku. Wezedniej
po prostu nie wiedzialem, ze tak mozna
i trzeba — nikt wérdd znajomych krakowskich
tucznikéw nie wiedziat.

W 2011
Stowarzyszenie Tradycyjnego,
pierwsza formalna, ogolnopolska organi-
zacja, do ktdrej zadan statutowych nalezato

roku powstalo tez Polskie

Lucznictwa

przede wszystkim popularyzowanie tucznic-
twa tradycyjnego. Kolejnym celem PSET byta
organizacja Mistrzostw Polski w Lucznictwie
Tradycyjnym, ktére po raz pierwszy odbyly
sie w sierpniu 2012 roku w Grzybowie. Wzieto
w nich udzial okolo stu zawodnikéw z calej
Polski, kazdy wypuscil okolo sto osiemdzie-
sigt strzal do ponad dwudziestu celéw. Turniej
o tak bogatym programie musial zostaé roz-
ciaggniety na dwa dni. Powstanie PSET bylo
znakiem, ze polskie lucznictwo tradycyjne
zaczyna zmierzaé w konkretnym kierunku,

ze powoli odchodzi od bylejakoéci na rzecz

27



profesjonalnej organizacji i wysokich standar-
dow. I powoli zyskuje prawdziwie sportowy
charakter.

Kolejne lata to dalszy rozwdj, moze mniej
spektakularny, ale ciagly. Pojawita si¢ Liga
3d, organizowana gtéwnie dla ,tradycyjnych’,
polegajaca na terenowym strzelaniu do figur
przedstawiajacych zwierzeta w naturalnymroz-
miarze. Pojawily si¢ pierwsze turnieje halowe
(na jednej z imprez przestrzelono metalowe
kaloryfery - zakladam, Ze to nie ulatwia orga-
nizacji podobnych turniejéw). Sklepy interne-
towe zapelnily si¢ wysokiej jako$ci sprzetem,
przez turnieje przetoczyl sie prawdziwy wyscig
zbrojen — coraz lepsze tuki, coraz doktadniej
przygotowywane strzaly, coraz wyzszej jako$ci
akcesoria. Polscy tucznicy coraz $mielej zaczeli
wyjezdza¢ na zagraniczne turnieje — dzieki
dzialaniom PSET - skad wracali z meda-
lami. O ile w pilce noznej nasza reprezentacja
grywa gléwnie mecze ,,ostatniej szansy’, o tyle
w lucznictwie tradycyjnym jesteSmy europej-
ska potega. Wspomniany weczesniej Turniej
Korespondencyjny uzyskal charakter miedzy-
narodowy. W tym roku zgromadzil okolo 300
0s6b z pieciu krajow.

Obecnie

Wraz z budzacg si¢ wiosng powoli rusza sezon
tuczniczy 2016. Chociaz, prawde moéwiac,
tucznictwo tradycyjne strzela przez caly rok,
prawie zawsze pod golym niebem. Nieraz
w $niegu, czesto w deszczu. Pogoda jest nie-
odlaczng zmienng wptywajaca na wynik. Gdy
pisze te stowa, prawie kazde duze miasto ma
regularnie trenujacy klub lucznictwa trady-
cyjnego, niektére wiecej niz jeden. W niemal
kazdy weekend gdzie§ w Polsce organizuje si¢
zawody, ktore sa nie tylko bardzo dobrze przy-
gotowanym wydarzeniem sportowym, ale tez
spotkaniem towarzyskim i nierzadko rekreacjg

dla catej rodziny. Czasami trudno jest wybrac,
na ktéra impreze pojechaé, a z ktérej trzeba
bedzie zrezygnowaé. W klubach zrzeszajacych
tucznikéw spotyka sie zaréwno szesciolatkow
pod opieka rodzicéw, jak i osoby bliskie eme-
rytury. Lucznictwo tradycyjne mozna zaczaé
uprawia¢ w kazdym wieku i nadal liczy¢ na
dobre wyniki. Sport ten na poczatku nie jest
tani, bo trzeba zainwestowa¢ co najmniej czte-
rysta zlotych w tuk, wypada wyda¢ dwiescie
zlotych na dobre strzaly i jeszcze okoto stu na
inne akcesoria. Z drugiej strony tuki trady-
cyjne praktycznie nie zuzywajg si¢ z czasem,
strzaly wystarczaja na co najmniej jeden sezon,
a innych kosztéw z reguly nie ma. Informacje
o tym, jak zaczaé, mozna uzyska¢ w klubach
rozsianych po calej Polsce lub z dobrych zrédet
internetowych. My juz niedlugo ruszymy na
pierwsze, wiosenne turnieje. Pojedziemy na
nie zgrang ekipg znajomych, spotykajacych sie
na cotygodniowych treningach. Jeszcze tylko
musimy zrobi¢ wiosenny przeglad sprzetu,
nawoskowaé cieciwy, zaméwi¢ nowe strzaly
opatrzone przepieknym crestingiem. By¢ moze
tez z toba bedziemy mieli przyjemno$¢ zmie-
rzy¢ sie na ktéryms$ z turniejéw. W imieniu
calej spotecznoéci tucznikéw tradycyjnych
- zapraszam.

Strony, ktére warto odwiedzié:
www.forum.arcus-lucznictwo.pl

- ogdlnopolskie forum o ET
https://www.facebook.com/lucznicytrady-
cyjni.org

- fanpage PSLT i Mistrzostw
www.ligapoludnie.pl

- cykl turniejéw Liga Poludnie
www.lucznictwotradycyjne.blogspot.com
- moj blog o LT, zapraszam!

WouJCIECH LANDA
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Rycerze w ringu

Btazej Kardys

e wczesniejszym artykule mogliscie
Wprzeczytaé o lukach i odrodzeniu
dawnych zawodow w walcei na dystans.
W niniejszym tekscie do tematu podejdziemy
bardziej... bezposrednio. W mniejszym
dystansie. Zapraszam do zapoznania si¢ ze
spadkobiercami $redniowiecznej tradycji
rycerskiej, ktorzy po dzi$ dzien $cierajg sie
w szrankach w zbrojach, przy uzyciu mieczy,
topordw i calej gamy innych §rodkow, stuza-
cych od wiekow do krzywdzenia bliznich.
W artykule znajdziecie zarowno informacje
ogolne jak i konkret w postaci sprawozda-
nia z ostatniego jesienno-zimowego turnieju
w ramach Polskiej Ligi Walk Rycerskich.

Hala widowiskowa krakowskiej AWF im.
Bronistawa Czecha to miejsce, ktore widziato
juz wiele zawoddéw sportowych, z przerdz-
nych dyscyplin. 12 marca mozna tam bylo
zobaczy¢ jednak cos... zupelnie odmiennego.
Przynajmniej jak na standardy obecnych
czasow. Tego wlasnie zimnego i pochmur-
nego dnia przelomu zimy i wiosny pietnascie
druzyn spotkalo si¢ w Krakowie na ostat-
nim w sezonie jesienno-zimowym turnieju
w ramach Polskiej Ligi Walk Rycerskich.
Zapelniajacy hale widzowie mogli nacieszy¢
swe oczy widowiskowym starciem druzyn
zakutych w stal i nieszczedzacych sit w oktada-
niu sie nawzajem bronig. I nie tylko...

Polskie Stowarzyszenie Walk Rycerskich,
organizator Ligi, nie jest zupelnie nieznane
opinii publicznej. O Walkach Rycerskich
zrobilo sie gto$no, gdy na poczatku 2014 roku

Rycerze w ringu

na portalu PolakPotrafi.pl ogloszono zbiorke
na wyjazd Polskiej Kadry Rycerskiej na
mistrzostwa International Medieval Combat
Federation do Hiszpanii. Zaréwno zbiorka, jak
i mozliwy dzigki niej udzial w turnieju zakon-
czyly si¢ sukcesem - Polacy, z dorobkiem
dwoch zlotych, czterech srebrnych i jednego
brazowego medalu zdobyli drugie (za repre-
zentacja USA) miejsce w klasyfikacji general-
nej mistrzostw. Wiadomos¢ ta odbita sie szero-
kim echem w mediach, réwniez tych gléwnego
nurtu.

Sama Liga zostala powolana do zycia
w 2012 roku. Sklada si¢ z dwdch czesci -
jesienno-zimowej, opartej na turniejach halo-
wych, oraz wiosenno-letniej, rozgrywanej,
jak podaja organizatorzy, ,w scenerii $rednio-
wiecznych zamkéw lub miejscach waznych dla
naszej historii”

Czes¢ jesienno-zimowa, cho¢ mniej efek-
towna, jest jednak istotna pod katem wyste-
péw miedzynarodowych, poniewaz to na pod-
stawie jej wynikow selekcjoner Polskiej Kadry
Rycerskiej wybiera sktad naszej gtéwnej repre-
zentacji. Wyniki selekeji oglaszane sg po ostat-
nim turnieju cyklu, ktéry w 2016 r. odbywat si¢
wlasnie w Krakowie.

Ale nie uprzedzajmy
faktow
W Krakowskim turnieju stanelo przeciwko

sobie pigtnascie druzyn, w tym cztery z Czech
i jedna z Bialorusi. Zawodnicy walczyli
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w formule 5v5 wedlug zasad miedzynarodo-
wych IMCE. Celem druzyn bylo wyelimino-
wanie wszystkich zawodnikéw przeciwnika,
chociaz walki przerywane byly takze wtedy, gdy
przewaga liczebna jednej z druzyn wynosilta
3:1 lub wiecej. Za wyeliminowanego uwazany
byt rycerz, ktéry dotknat ziemi czym$ wigcej
niz nogami lub bronig (zazwyczaj dokonywato
sie to poprzez bardzo malownicze obalenie).
Niedozwolone bylo zadawanie cioséw rantem
tarczy oraz stosowanie sztychéw. Dozwolone
bylty wiec wszelkie chwyty, przepchniecia,
kopniecia, obalenia, uderzenia tarczg, piescig
i bronia.

Jak wiasciwie wyglada
taka walka?

Zawodnicy wchodza, nierzadko z przytupem
i krokiem marszowym, w prostokatny ring,
ogrodzony solidnym, drewnianym plotem
z bali. Kazda z druzyn ustawia si¢ w swoim
sygnalizowanym przez reko-hostess¢ naroz-
niku. Po ostatnich zagrzewajacych do walki
okrzykach i usciskach rezerwowi zawod-
nicy opuszczajg ring. Nawet jezeli nie wezma
udzialu w walce, beda w niej pelni¢ wazne

zadanie - tylko oni mogg spoza ringu poda¢
nowa bron zawodnikowi, ktdry w jaki$ sposob
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stracit poprzednia.

Po sygnale do rozpoczecia walki druzyny
ruszajg — czasami pedem, chcgc samym
impetem powali¢ przeciwnikéw, czedciej
jednak powoli, krazac z rozmystem wokodt
swych oponentéw. Bardzo wazna jest taktyka
- bezmyslne rzucenie si¢ na rywali szybko
skoniczy sie otoczeniem i eliminacjg, dlatego
tez obie druzyny staraja si¢ nie dopuscié
do takiej sytuacji. W koncu jednak niemal
kazde starcie zmienia si¢ w serie pojedynkow
jeden-na-jeden, gdzie zawodnicy walcza ze
sobg w klinczu, situjac sie i starajac obalic.
Pojedynczy, niezwigzani walka wojownicy
pomagaja kolegom, starajac si¢ wytraci¢ ich
przeciwnikow z réwnowagi lub wrecz znokau-
towac ich dobrze wymierzonym ciosem.

Bron wojownikéw absolutnie nie przypo-
mina tego, do czego przyzwyczaily nas filmy.
Nie s3 to pigkne, smukle arcydzieta sztuki
mieczniczej. Postawiono na uzytecznos¢
i maksymalng moc obalajaca, bez ostrosci
mogacej zrobi¢ przeciwnikowi $miertelng
krzywde, za to z duza mozliwoscig ogluszenia
celu. Pancerze bioracych udzial w krakow-
skich zawodach wojownikéw nosily $lady po
naprawde wielu uderzeniach, sprawiajac, ze
stajacy naprzeciw sobie w ringu wojownicy
wygladali nadzwyczaj bojowo, jak weterani,
ktorzy przetrwali juz niejedno starcie. Caly
obraz tylko nieznacznie lagodzita obecnosé
hosstess w pigknych historycznych sukniach,
dzierzacych tabliczki z nazwami druzyn.
W powietrzu czulo si¢ napiecie.

Finatly

Do finaléw awansowalo sze§¢ druzyn,
z ktorych do $cistego finatu trafi¢ mialy trzy.
Byly to: warszawska Dies Irae, KS Rycerz
z Sieradza, Rycerska Reprezentacja Warmii
i Mazur oraz Sierotki, zrzeszajaca zawodni-

kéw z calej Polski, jak réwniez czeska MFC

Btazej Kardys$



Vysocina oraz bialoruski Bialy Tur.
Sytuacja w tabeli ligi przed ostatnim tur-
niejem sezonu byla nierozstrzygnieta. Dwa

punkty réznicy pomiedzy prowadzaca Dies
Irae i Sierotkami byly jak najbardziej do
odrobienia i sprawialy, ze zadna z druzyn nie
chciala potraktowa¢ tego turnieju ulgowo.

Biaty Tur vs Sierotki

W pierwszej walce finaléw naprzeciwko siebie
staneli Bialorusini oraz Sierotki. Byto to starcie
dwdch utytutowanych zespoléw - zesztoroczni
triumfatorzy turnieju w Krakowie (i nie tylko)
przeciwko drugiej w tabeli druzynie. Rycerze
ze Wschodu odrdzniali si¢ od reszty finalistow,
noszacych sie raczej na modle zachodnia,
rynsztunkiem nawigzujacym do ruskiej trady-
cji. Pierwsze starcie rozpoczelo sie z hukiem
- Bialorusini ruszyli szybko i zdecydowanie
naparli na Sierotki. Zawodnicy przerzucali sie,
okladali tarczami oraz bronig. Tury szybko
obalily czterech rywali, tracac jedynie dwoch
swoich. Dla Sierotek byla to trudna sytu-
acja - jesli chcieli mysle¢ o wygraniu ligi, nie
mogli pozwoli¢ sobie na przegrang i odpad-
niecie przed $cistym finalem. Drugie starcie
rozpoczeli znacznie odwazniej, bylto tez duzo
bardziej zaciekle, do tego stopnia, ze dwdch
situjacych sie przeciwnikéw wytamato barierki
ringu przy stanie 3:2 dla Bialorusinéw, pozo-
stawiajac na polu walki samotnego zawodnika
Sierotek przeciwko dwém rywalom. Mimo to
udalo mu si¢ najpierw powali¢ zwartego z nim

Rycerze w ringu

w klinczu przeciwnika, a nastepnie ciosami
miecza obali¢ drugiego, doprowadzajac do
remisu. Zadecydowa¢ mialo trzecie starcie.

W trzeciej walce zadna z druzyn nie
zdobyla przewagi na dtuzej. Na kazdego powa-
lonego Bialorusina przypadala jedna Sierotka
na ziemi. W koncu na placu boju pozostato
tylko dwoch, zwartych w uscisku zawod-
nikéw, ktérzy obalili sie nawzajem. Trzecie
starcie nie dalo zatem rozstrzygnigcia. Bylo
jednak znaczace, gdyz sedziowie dopatrzyli
sie naruszenia - jeden z Bialorusinow, straciw-
szy bron, przyjal zapasowa halabarde (ktéra
zresztag niemal natychmiast obalil jednego
z Polakéw) spoza ringu od osoby nieupraw-
nionej do jej podania (byt to kapitan druzyny,
nie bedacy w rezerwie). Gdyby zastosowat sie
do regul, otrzymatby ja kilka sekund pézniej,
co moglo okazac si¢ bardzo znaczace. Druzyna
zostala ukarana druga w tym dniu z6lta
kartka, przez co w czwartym starciu mieli
wystapi¢ w skladzie zredukowanym o jednego
zawodnika. Mimo to szybko nadrobili strate.
Od tego momentu rozpoczela si¢ walka na
wyniszczenie. Rycerze walili si¢ na ziemig
parami. W konfcu na placu boju pozostato
jedynie dwoch, zwartych w uscisku. W koncu
Polakowi udato si¢ sprawic, iz jego przeciwnik
potknat si¢ na jednej z lezacych Sierotek. Byto
to zgodne z regutami wykorzystanie polegtego
sprzymierzenica. Manewr ten dal Sierotkom
zwyciestwo i awans do $cistego finalu, a co
za tym idzie - mozliwos¢ walki o pierwsze
miejsce w lidze.
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Dies Irae vs Vysocina

Druga walka, pomiedzy bronigcg tytulu
mistrza ligi Warszawska Dies Irae i czeska
druzyng Vysocina przebiegato znacznie bar-
dziej jednostronnie. Warszawiacy, w odréznie-
niu od innych finalowych druzyn, wystawiali
do walki poczet, w ktorym dwdch zawodni-
kéw wyposazonych bylo w bron drzewcows
(w pozostalych druzynach byt to zazwyczaj
tylko jeden zawodnik). To wtasnie oni czesto
decydowali o zwyciestwie druzyny - w pierw-
szym starciu na placu boju zostali dwaj Polacy
i Czech, ciezko opancerzony wojownik wal-
czacy toporem dwurecznym, znany z tego, ze
w wielu wezeéniejszych starciach jako ostatni
ze swojego zespolu ostawal si¢ na placu boju
i byt niezwykle ciezki do wylaczenia. Okazat
sie jednak bezsilny, gdy jeden z Polakéw
zaczepil go halabarda pod kolanem, a potem
mocnym pociggnieciem obalit na plecy.

Drugie starcie Polacy zdominowali.
Doprowadzili do sytuacji 5:1 - nie tracac
zadnego ze swoich zawodnikéw, powalili
czterech Czechow. Szczegélnie skuteczny
byl wywolany przez konferansjera Krzysztof
Wicher, srebrny medalista z Hiszpanii, ktéry
ciosami rumpii obalal jednego po drugim
zawodnika Vysociny. Jedna z jego ofiar wyma-
gala pdzniej wezwania medyka, ktéry na cale
szcze$cie nie stwierdzil powstania znaczniej-
szych obrazen. Mecz zakonczyl si¢ zdecydo-
wang wygrang Polakéw.

KS Rycerz vs Warmia
i Mazury

W ostatnim starciu pierwszej czesci finalow
zmierzyli sie ze sobg: pierwszy sklad KS Rycerz
Sieradz oraz Reprezentacja Rycerska Warmii
i Mazur. Doswiadczony Sieradzki klub, zajmu-
jacy juz w przeszlosci czolowe miejsca w tur-
niejach, nie mial jednak wigkszych probleméw
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z mloda druzyna i szybko rozprawit sie z nimi
2:013:1.

Do Scistego finalu awansowaly wigc trzy
polskie druzyny. To dopiero ten final, roz-
grywany w systemie kazdy-z-kazdym, mial
rozstrzygnaé¢ o tym, ktora z druzyn zdobe-
dzie pierwsze miejsce w lidze. KS Rycerz,
niezaleznie od ostatecznej kolejnosci w tur-
nieju, majac 22 pkt zagwarantowal sobie
miejsce trzecie, jednak dwukrotna porazka
Dies Irae i dwukrotne zwyciestwo Sierotek
daloby tym drugim pierwsze miejsce w tabeli.

Losowanie kolejnosci walk w finale
okazalo sie szczesliwe dla druzyny z Warszawy
- staczajac walki jako pierwsi i jako ostatni,
mieli mozliwo$¢ zlapania pomiedzy nimi
chwili odpoczynku. Pozostale kluby mialy
walczy¢ dwa razy pod rzad.

Dies Irae vs KS Rycerz

Pierwsze starcie odbylo si¢ pomiedzy Dies
Irae i druzyng z Sieradza. Warszawiacy wal-
czyli w sposob, ktory zaprezentowali juz
w drugim starciu z Czechami. Wojownicy KS
Rycerz walili sie na ziemie jeden po drugim.
O brutalnosci tego starcia $wiadczy¢ moze
fakt, ze az dwoch Sieradzan padlo na ziemie
bez przytomnosci, a trzeci wymagal pomocy
lekarza przy trafionej dloni. Ogloszono krétka
przerwe medyczng, na cale szczeécie obylo sie
bez powazniejszych urazéw.

Co niesamowite, po tak srogim laniu
Rycerze otrzasneli si¢ i w drugim starciu to
oni byli gora. Na polu bitwy pozostalo dwdch
zawodnikéw z Sieradza i wspomniany juz
Krzysztof Wicher. Jeden z Sieradzan unieru-
chamiat uéciskiem Warszawiaka w kacie ringu,
a drugi, otrzymawszy od rezerwowego topor
na diugim trzonku, jat oklada¢ zawodnika
Dies Irae po helmie. Sity nie Zatowat, jakby
chcial zemsci¢ sie za dwoch znokautowanych
przez Wichra w poprzednim starciu. Jego furia
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byla tak wielka, ze dwa razy musial zmieniaé
bron, polamawszy ja na helmie przeciwnika.
Ten jednak nie chcial sie przewrdci¢. W koncu
sedziowie przerwali walke, oglaszajac prze-
wage Sieradzan.

Przed trzecim starciem zawodnicy KS
Rycerz byli w trudnej sytuacji. Jedynie czte-
rech z nich nadawato sie do walki. W koncu
jako piaty wystawiony zostal znokautowany
w pierwszym starciu Arnold Pazdzierny.
Rycerze byli jednak juz wyraznie zmeczeni
i ulegli fatwo 4:1.

KS Rycerz vs Sierotki

W drugim meczu przeciwko wojownikom
z Sieradza stanely Sierotki. Po zawodnikach KS
Rycerz wyraznie wida¢ bylo zmeczenie, udato
im sie jednak powali¢ czterech rywali, tracac
jedynie trzech wlasnych zawodnikéw. W sytuacji
przewagi 2:1 Krzysztof Olczak z Sieradza stracit
jednak bron, tamiac jej drzewce na Wojciechu
Durze, ostatnim na placu boju zawodniku
Sierotek. Bardzo juz zmeczony Olczak niespiesz-
nym krokiem ruszyt w kierunku swojego naroz-
nika po jej zamiennik, zanim jednak wrdcit,
Sierotce udalo si¢ obali¢ swojego oponenta.
Rozpoczelo sie starcie jeden na jeden. Obaj
zawodnicy byli wyraznie utrudzeni, w pewnym
momencie nawet rozdzielili si¢ i oparli o barierki,
w relaksacyjnych pozach robigc sobie malg
przerwe w $rodku walki. W koncu jednak podjeli
starcie, zwierajac sie w uscisku, z ktérego zwycie-
sko wyszedt rycerz Sierotek. Olczakowi udato sie
jednak pociagna¢ za sobg przeciwnika na tyle, by
zmusi¢ go do podparcia sie. Sedziowie oglaszaja
remis. W kolejnym starciu wyraznie juz wyczer-
pani Rycerze ustepuja jednak Sierotkom, dajac
sie pokona¢ 3:1. Szczeliwi zwyciescy na trzecig
runde wchodza w ring, robigc fikotki przez
barierki. Ich dobry humor zdaje si¢ by¢ uza-
sadniony - trzecie starcie koncza szybkim zwy-
cigstwem, miazdzac sieradzan z wynikiem 4:1.

Rycerze w ringu

Wygrywajac jednak z Rycerzami, Sierotki
zapewniajg jednoczesnie Dies Irae drugie miejsce
w turnieju. Sprawia to, ze druzyna z Warszawy;,
niezaleznie od wyniku ostatniego starcia, obrania
tytul mistrza ligi w sezonie 2015/16. Mimo to
sam turniej nie jest jeszcze zakonczony - o jego
wyniku zadecyduje ostatni mecz.

Dies Irae vs Sierotki

Ostatnia walka to starcie dwdch najlepszych
druzyn turnieju. Zmeczone po ostatniej prze-
prawie Sierotki, mimo glosnego dopingu
widowni, ulegaja jednak Warszawiakom
kolejno 2:0 i 3:1. Warszawiacy po raz kolejny
nacierajg z furia, od ktorej przeciwnikom
spadaja  helmy oraz odpadaja elementy
pancerzy.

Ostatnig walke, turniej i cala lige wygrywa
zatem druzyna Dies Irae!

To jednak nie koniec emocji. Na zakonicze-
nie turnieju selekcjoner Hubert Filipiak oglosit
pelny sktad Rycerskiej Kadry Polski senioréw
na tegoroczne zawody. Poza nimi, znamy juz

reprezentantéw indywidualnych - w triatlo-
nie rycerskim reprezentowa¢ nas beda obecny
mistrz $wiata Marcin Waszkielis oraz bracia
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Krzysztof i Robert Szateccy, a w kategorii bron
drzewcowa — Arnold Pazdzierny.

A poza Krakowem?

Podczas gdy w Krakowie decydowaly sie losy
tytulu mistrza Ligi, na Bialorusi, w Minsku,
odbywaly si¢ Mistrzostwa Europy w Fechtunku
Wspoélczesnym. Nasi juniorzy przywiezli
z nich pig¢ medali - dwa zlote, jeden srebrny
i dwa brazowe, zajmujac drugie miejsce w kla-
syfikacji generalnej. To $wietna informacja
$wiadczaca o tym, ze Lidze nie zabraknie
w przyszlosci nowych adeptéw. Zwlaszcza, ze
Polska ma juz solidne osiagniecia na arenie
miedzynarodowe;j.

W odbywajacych sie od 2010 roku Bitwach
Narodéw,
historycznej

miedzynarodowym  festiwalu
rekonstrukcji  $redniowiecza,
polska kadra rycerska kilkakrotnie stawala
na podium. Najwyzej bylismy w 2012, gdy
drugie miejsce w triatlonie wywalczyt Marcin
Waszkielis, przegrywajac w dogrywce o wlos
(a doktadniej - o jedno uderzenie) z wielokrot-
nym mistrzem $wiata, Rosjaninem Siergiejem
Ukolovem. Jednocze$nie nasza reprezenta-
cja stanela na najnizszym stopniu podium
w walkach 21v21, powtarzajac tym samym
sukces z 2010. W kolejnym roku jedynym
nagrodzonym Polakiem byl Krzysztof Szatecki,
zdobywca trzeciego miejsca w triatlonie.
Znacznie bardziej bogato wyglada nasz
dorobek w zawodach International Medieval
Combat Federation. Wspomniana juz wcze-
$niej ich pierwsza edycja, odbywajaca sie
w hiszpaniskim Belmonte w 2014, przyniosta
nam dwa zlote medale Marcina Waszkielisa
w kategoriach miecz dlugi oraz miecz i tarcza,
srebrny i brazowy Marty Kupczyk odpowied-
nio w broni drzewcowej i mieczu dlugim,
brazowy Mai Olczak w mieczu i tarczy oraz
dwa srebrne w walkach grupowych 5v5

i 16v16. Byla to jednak, jak sie okazalo, dopiero
rozgrzewka przed zesztoroczna edycja, odby-
wajacg sie w Malborku. Zdobywajgc sze$é
zlotych, trzy srebrne i jeden brazowy medal,
zajeliSmy pierwsze miejsce w klasyfikacji gene-
ralnej. Nie mieli$my sobie réwnych w walkach
5v5, 10v10 i 16v16 mezczyzn oraz 3v3 kobiet.
Na szczegdlng uwage zastuguje obronienie
przez Marcina Waszkielisa tytulu mistrza
$wiata w walce mieczem i tarcza, zdobytego
w Hiszpanii. Z powodu kontuzji nie udato
mu si¢ niestety obroni¢ mistrzostwa w mieczu
dhugim, to jednak przypadto innemu reprezen-
tantowi Polski, Wiestawowi Kurkowi. Swoje
miejsce z Hiszpanii obronila tez Maja Olczak,
po raz kolejny zdobywajac bragz w mieczu
i tarczy.

Tegoroczna edycja Bitwy Narodow odbe-
dzie si¢ miedzy 5 a 9 maja w Pradze, a IMCF
w Montemor-O-Vehlo w Portugalii w dniach
26-29 maja. Trzymamy kciuki za naszych
reprezentantow!

Chcesz zostac
rycerzem?

Dla wszystkich chcacych samemu sprébo-
wa¢ swych sit w Walkach Rycerskich: $piesze
z informacjs, ze nie brakuje organizacji
i druzyn, w ktérych mozna zacza¢ stawiaé
pierwsze kroki, zaréwno w tym sporcie, jak
i ogélnie w Historycznych Europejskich
Sztukach Walki. Zeby wymieni¢ tylko kilka -
Warszawska Szkola Gladiatoréw prowadzona
przez Brothers of Steel, Lédzka Akademia
Fechtunku i Torunska Szkota Fechtunku,
Pomorska Fabryka Swin i krakowski
Silkfencing Team. Wszystkie one oferuja tre-
ningi zaréwno dla zaawansowanych, jak i dla
zupelnie poczatkujacych. Niepotrzebny jest
zaden specjalny sprzet ani kondycja - ta ostat-
nia pojawi sie sama, w miare ¢wiczenia.

Brazes KarDY$
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“Kapitan Soyszko i jednostka obrony tenvtorialnej” llona Myszkowska, Adrian Pskiet
Witajcie, Kapitan
Szyszko i Kapi-
tanie Cienszko.

Przybykiem na kontrole jak wam
idzie organizacja wojsk obrony
terytorialnej na terenie Plasecz-
na, ktdra wam powierzylismy
jako specjalistom od zadan spec-
jalnych z budzetem zera,

Ahaj, Generale

Tutaj mamy Putk Wsparcia Taktycznego
Zlota lesien. Emeryci. Przylaczyli sie do
nas, bo w wojsku krdcej czeka sie na
operacje zacmy. Niestety trzeba byho
904 hospitalizowad na wejiciu, ale to
juz obcigzylo budiet NFZ, a nie nasz.

Cwiczymy ich zdolnodci bojowe w ogniu walki
o ostatnie miejsce siedzgce w autobusie.

4

Coz za przewrotny plan,

Czesd 7 nich zakwalifikowalismy na wejsciu do

jednostek obserwacyjnych Oko Saurona. Nic im

nie umyka, chof precyzja przekazywania infor-
macji weigz pozostawia wiele do fyczenia

s
-:"'"’ ,9";"1'-.-_:; D _
Nﬂl\:\;

A tutaj Samodzielna Grupa Operacyjna - r———‘
Sienkiewicz. 53 to absolwenci polonisty- il |
ki ktérych nikt nie chee zatrudnid, Stuzg

nam tu za migso armatnie, wiec
rozwigzujemy dwa problemy na raz.

Wykazuje sie pani
mysleniem
przysziodciowym.

A za tamtym
plotem? Céz to?

Kapitan Szyszko



Eskadra Dziatari Specjalnych Ich zadaniem miato byt tez
Pigsc Prawilmoscl. Zamierzalismy  rzucanie butelkami w okolic-
wysylac 'ﬁ_h na mecze na te- znych przechodnidw i wyzy-
renie przeciwnika aby destabi- wanie ich od pederastow.
lizowali sytuacje w regionie
Jjako dywersanci.

A 1o urwipolcie,

Miestety plan wzial w feb, bo nie
stac nas na bilety na dojazd na tery-
torium wroga ani tym bardzie] na
mecze, Znaledlismy wiec dla nich
zastosowanie jako jednostki
zandarmerii utrzymujacej karnosé
w szeregach humanistéw.

Ponadto dbaja o ich zaopatrzenie
i rézne podstawowe potrzeby.

A to jednostka specjalnego przeznaczenia
Zolnferze Ultra Likwidacji, w skrécie ZUL,
pod osobistym przywddztwem Kapitana

Cienszko, ktéry poczuwa sie 2 nimi do wiezi

duchowej.

llona Myszkowska



To zywa bron blologiczna nastawlona
na przytulanie przeciwnika, kryp-

tonim operacji Magia PrzyfaZni, Oto
demonstracja ich mocy.
ARNPA

Szanuje cle ziomus!

53 nosicielami wirusa jabola,
ktéry przekonwertowuje jed-

N

nostki wroga na nasza strone!

Mie no, cos
niesamowitego.

u-%“"? -
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Czesd 2 nich specjalizuje sie w
atakach niekonwencjonalnych,
polegajacych na opowiadaniu
wrogom historii swojego zycia
dopdki ci nie zaplaca im 2 ztotych.
Zatem jak widzimy jednostka ta jest
w pelni samowystarczalna.

Jest pani tylez piekna co
przebiegla, ale co na to kon-
wencja genewska?

mi nie ptaci, nie ma wigc
prawa wymagac.

Mie sposob odmowic logiki
temu stwierdzeniu.

Konwencja genewska

A tamte mechy bojowe?

Batalion Piechoty Zmoto-
ryzowanej Janusz, Mie
musza przechodzié szkole-
nia ani nie potrzebuja
wsparcia mechanika,
poniewaz sami wszystko
wiedza najlepiej i na
wiszystkim sie znaja.

Mie uczqy sie na bledach,
wiec rotacja jest spora, ale
w ten sposdb wiemy, ke w

naszych szeregach
pozostaja jedynie najlepsi.

Kapitan Szyszko



Ponadto, wiedzac, ze wspdlczesne pole walki - Prowadza dziatania zaczepne na twitterze, cieiki

ciggle sie zmienia, nie zaniedbalismy aspektu ostrzal zmianami zdjeé profilowych na face-
wojny cybernetyczne). Nasz Korpus Dezinfor- booku na takie z flaga oraz wytykajac przeciw-
macji Internetowej Kozak w necie jest jest nikowi bledy w ramach specjalnej brygady
zlozony w calodc z osdb skazanych prawo- GrammarNazi, Posiadamy tez elitarny nrd)gzial ga-
mocnym wyrokiem za uiywanie winrara bez mingowy, ktdrego czlonkowie doskonale udaja
licencji i wrzucanie na facebooka memow rosyjskie trolle. Kazdy z nich zna 200 synonimdw
szkalujacych Swietego Jana Pawla Drugiego. wiyrazenia “ruchatem twoja starg”
Jestem niewinmy! Mo to cienszko. V”/

A to jest Ciapens trzynogi pies,
spirit animal naszej wesole] kom-
panii. Zawsze nam przypomina, 2e
coé moie pajic nie tak.

Wajna to piekio.

Widze, »e jest pani
przygotowana na
kaizda ewentualnosé,

Sie rozumie,
Generale.

Teraz rozuriem, Ze miasto w Ciesze sig, 2e jest
pani rekach stalo sig wielkg pan zadowalany,
potega militarna, tutaj jest rachunek
Qjczyzna i Piaseczno moga za moje ushugi.
spad spokojnie.
Pani jednostka jest nie
tylko jednostka, lecz
takie dzietermn sztuki

Mie no ai tak za-
dowolony nie
jestem. papa.

nowoczesne]!

o~
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OPOWIADANIE

Wczoraj bedzie egzamin

Adam Jarmufa

Na drewnianym biurku stat oprézniony do
polowy kubek z herbatg, ktéra w czasach
swojej $wietnosci byla ciepla. Wlasciciel
kubka pozostawal zbyt zaabsorbowany praca
i zachwycony wlasnym geniuszem (w rzeczy-
wistodci watpliwym), by zauwazy¢, ze jego
nap¢j stracit jedng ze swych istotnych cech
— ale w konicu to charakterystyczne dla ludzi
wybitnych - pi¢ gorace napoje na zimno'.

Palce stukaly w klawiature. Stabe $wiatlo
monitora ledwie wylanialo z mroku okulary
wraz z ukryta za nimi twarzag. W normalnych
okolicznoéciach ta twarz zostalaby uznana
za do$¢ przecietny, lecz teraz wyrazata co$
na ksztalt niespotykanie wielkiej fascynacji
wlasnym pomystem. Tak, ten kto$§ z zimna
herbata wiasnie pisal opowiadanie.

ok

Johan Trufhl jest profesorem nauk przyrodni-
czych. Jako pierwszy w historii otrzymal Nagrode
Nobla oraz Anty-Nobla za to samo odkrycie —
maszyne generujacyg liczby catkowicie losowe,
lecz wyrzucajacy za kazdym razem 28. Na wiele
lat przed tym przyszly (anty)noblista studiowat,
co wiazalo sie ze sporym naktadem pracy... oraz
kombinowania, co réwniez mozna policzy¢ jako
wysitek wlozony w edukacje’. Podobnie jak
w kazdej innej dziedzinie, Johan i na tym polu

1 Chyba ze uzywa si¢ termosu.
2 Autor opowiadania w zadnej mierze nie pochwala takich
praktyk.

Woczoraj bedzie egzamin

dokonal rzeczy niezwyklych. Przyjrzyjmy sie
blizej studenckiemu okresowi jego Zycia.

Byt rok 2015. Niewielki, trzypokojowy lokal
zamieszkiwali dwaj studenci ISU (Important
Stuff University). Wspotlokator Johana jeszcze
nie wiedzial, ze najwigksze z pomieszczen
zostalo zajete przez sporych rozmiaréw... co$.
Gdyby spojrze¢ na mnéstwo pokretet, wskazni-
kow, przektadni oraz innych ruchomych czesci,
nie spos6b byloby wywnioskowa¢ do czego owo
»c0§” moglo stuzy¢. Przy tej dziwacznej maszynie
stala niechlujnie ubrana posta¢ z rozmierzwio-
nymi wlosami, kilkudniowym zarostem i krzy-
wymi okularami.

Widzimy tutaj poczatek charakterystycznego
wizerunku przyszlego profesora — przez najbliz-
sze lata zarost przeksztalci sie w brode (bo szkoda
czasu na blahostki, jak na przyktad golenie si¢),
a okulary pozostang niezmienione z tego samego
powodu.

Gdy wspollokator Johana zobaczyl te scene,
zwatpil, czy aby na pewno si¢ obudzil.

- Eee... yyy... — Skonfundowany kolega
przygladat si¢ podejrzliwie skomplikowanej kon-
strukgji. — Czemu w naszym salonie jest to... to?

- Krzysiu! - ucieszyt si¢ Johan. - Wlasnie
o tobie myslatem. Stuchaj, czy zamierzasz i$¢ na
egzamin ze Wstepu do dziatania wszechswiata?

- Tydzien jeszcze miatem to
w planach, ale wtedy do egzaminu pozosta-

temu

walo z dziesi¢¢ dni... Teraz to juz chyba mi si¢

39



odechciato... Drugi termin wydaje si¢ znacz-
nie przyjemniejsza opcja.

— Czyli nie bedzie cie pojutrze na egzami-
nie? — dopytywat Johan, przekopujac sie¢ przez
stos dokumentow?

- Poszedlbym, ale nowy Tomb Raider...

- Wspaniale! W takim razie pomozesz.
Zdobedziesz pytania, ktére zostang mi zadane!

- Ehe - Krzysiu skinal pétprzytomnie, lecz
lekko sie ozywil, gdy dotarfa do niego tres¢
stow. - Zaraz, jak niby to zrobi¢? Przeciez
wiesz, ze Dubicki wymysla pytania na biezaco.

- To bardzo proste. Dowiesz si¢ wszyst-
kiego ode mnie - Johan u$miechnal si¢
szeroko.

- To mozesz od razu mi powiedzie¢, a ja ci
przekaze.

- Co? - Tym razem Johan nie wiedzial,
o co chodzi, ale po chwili potrzasnal gtowa -
Postuchaj! To urzadzenie za mna...

- Wiem, zajmuje stanowczo za duzo
miejsca. A tak w ogéle, gdzie jest stol?

- Zapomnij o stole! To jest wehikul czasu!

Zapadla chwila milczenia.

- Prawdziwy?

- W stu procentach.

Krzysztof podszedt do wielkiej (jak na
ich mieszkanie) maszyny, przygladajac sie jej
uwaznie.

- Jak to dziala?

- To bardzo skomplikowane.

- Czy to puszka coli? - zapytal Krzysiu,
kierujac palec na trzewia wehikutu.

- To sterownik przeplywu meta-czastek
nibyczasowych.

- Wyglada zupelnie jak...

- I ma obudowe z puszki po coli.

- Wez i opowiedz, jak to dziala! - Ton
wspollokatora byt niemal btagalny.

- Nie mam pojecia.

To, ze Johan nie mial pojecia, jak dziata
jego wiasny wynalazek, stanowito niezwykle
wazng cz¢$¢ wynalazku. Otdz Johan uwazal, ze

wszystko, 0 czym on nie wie, nie istnieje. Jesli
nie jest $wiadom, ze ,,co§” powinno nie dziata¢,
»co$” dziala. Najlepiej jednak, gdy jest przeko-
nany o sprawnosci urzadzenia...

W oparciu o te teorie zbudowal maszyne
do podrdzy w czasie. Projekt zajat mu wiele lat,
poniewaz musiat by¢ na tyle skomplikowany,
aby sam autor si¢ w nim pogubil. Wehikut
powstawal segmentowo. Kazdy z dziesieciu
segmentéw mial wyjatkowo zlozong strukture,
ktérej zaprojektowanie oraz zlozenie zajmo-
walto niemal rok. Po dziesieciu latach Johan
ukoniczyl przedsiewziecie i zywil glebokie
przekonanie, ze jego wynalazek dziafa, cho¢
nie mial pojecia jak. Teraz nadszed! czas préby.

- Ale podréze w czasie s3 niemozliwe -
zauwazyl Krzysiek.

- Jak to nie!? Widziales Powrét do przyszlosci?

- To tylko film...

- A jak dziala kamera?

- Niech bedzie. Ale do czego ja jestem
potrzebny?

- Uzywajac mojego wehikutu, przeniesiesz
sie do przyszlosci, zapytasz mnie, jakie mialem
pytania, a nastgpnie wrdcisz na godzine po
swoim starcie i wszystko przekazesz.

- Nie mozesz sam tego zrobi¢? Bo wiesz,
dodatek do WiedZmina 3...

- Niestety, udajac si¢ do przyszlosci, nie
pojawilbym na egzaminie. Zreszta wrdcisz
i mozesz grad ile chcesz.

- No dobra... Wiec jak to dziala?

- Siadasz, o, tutaj. Wszystko ustawilem.
Gdy naciéniesz ten wielki czerwony przycisk,
pojawisz si¢ w nieczynnej lazience Wydziatu
Nauk Przyrodniczych, dwie godziny po moim
egzaminie. Znajdziesz mnie przed wejsciem.
W drodze powrotnej tez naciskasz ten wielki
przycisk i pojawisz si¢ znéw w naszym miesz-
kaniu za godzing, liczac od obecnego czasu.

- Moge wyruszy¢ w ubraniu?

- Co?

— No wiesz, Terminator...

40 Adam Jarmuta



- Krzysiu, litoéci! To nie film akgji. No, ruszaj
juz! Jeste$ pierwszym podréznikiem w czasie.
Gdy wrdcisz, pomyslimy nad jaka$ plakietka.

Krzysiek usadowil si¢ na wskazanym
miejscu, wzial gleboki oddech i wcisnat wielki,
czerwony przycisk. Pojazd zaczal szumie¢ oraz
trzaska¢, a nastepnie zniknal w serii o$lepiaja-
cych blyskéw.

Swiezo upieczony podréznik w czasie rozej-
rzal sie. Ewidentnie znajdowal sie w lazience,
wigc wyglada na to, Ze wszystko poszto dobrze.
Rzucil okiem, czy z nim samym wszystko
w porzadku. Byt caly. Tylko skarpetki mial
nie do pary, ale najwidoczniej tak je zalozyt.
Przekonany, Ze najtrudniejsze ma za sobg, udat
sie do wyjscia. Drzwi byly zamkniete. No tak,
tazienka jest przeciez nieczynna. Zaczal sie roz-
glada¢ za jakims$ wyjéciem. Uff, jest okno. Jedli
czego$ nie pokrecil, znajduje si¢ na parterze,
wiec powinien sie wydostaé. Inna sprawa, jak
potem wroéci¢, ale tym zajmie si¢ pdZniej.

Po kilku probach Krzyskowi udato sie
wygramoli¢ przez okno. Szkoda tylko, ze padat
deszcz. Plan Johana nie przewidywat takiej

Woczoraj bedzie egzamin

Rys. Anna . Tom” Tomiczek

ulewy, w zwiagzku z czym konstruktor nie wypo-
sazyl swego pomocnika stosownie do tej oko-
liczno$ci. ,To zapewne zmienia miejsce spotka-
nia” - pomyslat Krzysztof.

Przemoczony Krzysiek pchnat gléwne drzwi
uczelni. Na pobliskiej lawce siedzial Johan,
wyraznie zadowolony z siebie. Zauwazyl kolege.

- Krzysiu! Wspaniale cie widzie¢ - powital
go radosnie.

*3%5%
Posta¢ zgarbiona nad klawiaturg wzieta tyk
zimnej herbaty. Juz wracata do stukania w kla-
wisze, gdy kto§ odezwat si¢ za jej plecami:

- Niech pan zrobi sobie przerwe.

Powiem wam jedno: jedli jesteScie sami,
w mieszkaniu zamknietym na cztery spusty
i kto§ méwi wam, zebyscie zrobili przerwe, to
robicie przerwe®. Gdy autor opowiadania sie
odwrocil, zobaczyt dwdch dziwacznych mez-
czyzn. Obaj mieli niesparowane skarpetki,
a do koszulek przypiete plakietki gloszace
»Podréznik w czasie 2517 i ,,Podréznik w czasie
252”

- Przepraszam bardzo, kim jestescie?

- To nieistotne - zaczal jeden z nich kon-
spiracyjnym tonem.

- Jest wazniejsza sprawa - kontynuowatl
drugi. - Musi pan zmieni¢ opowiadanie.

- Podr6z w czasie nie moze si¢ udaé -
dodal pierwszy.

- Yhy... dlaczego?

- Poniewaz podrézowanie w czasie to stek
bzdur, a my nie chcemy, zeby$ dostal zte recen-
zje — o$wiadczyl drugi, po czym zasmial sie
nerwowo.

- Zaraz... Wy jestescie podroznikami
w czasie!

— Nie! Skad! My tak tylko przechodziliémy
obok - nastgpila seria zaprzeczen i wyjasnien,
ktéra wygladala, jakby dwie osoby biegaly
w panice po pokoju, co chwile na siebie wpa-
dajac. Gospodarz nie zwrdcil na to wiekszej

3 Przerwe warto zrobi¢. Nawet jesli nikt tego nie sugeruje.

41




uwagi:

- Ktorys z was to doktor?

- Kto? - nietypowi goscie byli lekko zdez-
orientowani, ale ich rozméwca snul dalsze
rozwazania.

- Dziwne... Nie bylo zadnych btyskéw ani
hataséw.

- To nie film akcji, podréze w czasie tak
nie wygladaja - pierwszy wygladal wrecz na
obrazonego.

- To znaczy - nie wygladalyby gdyby byly
mozliwe — dodal szybko drugi - a przeciez nie sa.

- Wilasnie - zreflektowal si¢ pierwszy.
- Nawet w twoim opowiadaniu brak logiki.
Przeciez taki manewr czasowy doprowadzilby
do paradoksu albo powstania nowej linii
czasu, albo nieskonczenie zmieniajacych sig
wspomnien obejmujacych wytworzong petle
CZasows.

- To, co chcesz napisaé, nie ma sensu -
przytaknat drugi.

- Panowie, to tylko opowiadanie...

— Slyszale$ o efekcie motyla? - spytal reto-
rycznie jeden, a drugi zaraz kontynuowat.

- To opowiadanie wywola straszne rzeczy
za kilkaset lat.

- Ale ono mi sie podoba...

- Doprowadzi do konca wszech§wiata! -
wykrzyczeli obaj goscie z autentycznym prze-
razeniem w glosach. Widzac to, gospodarz
z rezygnacja wzruszyl ramionami.

%

- No dobra, dawaj te pytania, ktore miales
- Krzysiek od razu przeszedt do rzeczy.

- Wilasciwie to nie ma potrzeby. Nie
pojawile$ sie godzine po swoim starcie, wiec
nauczylem si¢ do egzaminu.

- Oczywidcie, ze si¢ nie pojawilem, bo
dopiero to zrobie!

- Hmm... racja!

- Opowiadaj o egzaminie i sie stad
zmywam. Wlozytbym co$ suchego na siebie...

Johan podat pytania i pomdgl swojemu

wspollokatorowi wdrapaé sie przez okno do
tazienki, gdzie zostal wehikul. Czekal spokoj-
nie na dzwieki oznaczajace, ze Krzysiek uru-
chomit pojazd, lecz doszlo do niego tylko kilka
stuknied i stowa:

- Johan, to nie chce dziata¢!

- Ze col?

- Nie dziata!

Po chwili Johan znalazt si¢ w lazience, by
samemu sprawdzié.

- Hmm... faktycznie nie dziata.

- Sam do tego doszedtem.

Przez kilka minut obaj studenci stali w mil-
czeniu, przygladajac si¢ maszynie.

- Inie zadziala - o$wiadczyl Johan, ktérego
wlasnie ol$nilo. — Material na egzamin obej-
mowal podréze w czasie. Wszystko wskazuje
na to, ze s3 niemozliwe i co gorsza, ja o tym
wiem. Wehikut dziatat w oparciu o moje prze-
konania, ktére zmienitem podczas nauki. Juz
nigdy nie zadziata.

- Na pewno? Moze sprawdzisz sterownik
przeplywu meta-czastek nibyczasowych? -
zapytal blagalnie Krzysiek.

- To nic nie da.

- A moje trzy dni nicnierobienial?

- Stracone.

ok
Czlowiek przy biurku przestat stukaé w klawia-
ture. Wiadnie zostata postawiona ostatnia kropka.

- No chlopaki, skoniczone! Tak jak chcieli-
$cie, bez zadnych paradokséw, cho¢ jak na méj
gust, opowiadanie sporo na tym stracilo.

Odpowiedziala mu gtucha cisza. Rozejrzal
sie po pokoju. Nikogo nie byto. Ech, ci podréz-
nicy w czasie. Przeciagnat sie leniwie, siegnat
po liste rzeczy, ktére chcialby zrobi¢ w zyciu
i wykredlit punkty ,Spotka¢ podréznika
w czasie” i ,,Uratowa¢ wszechswiat”. Po chwili
namystu, wykreélit jeszcze ,,Zosta¢ bohaterem’,
po czym poszed! spa¢ z poczuciem niezwykle
produktywnie spedzonego dnia.

AbAM JARMUEA
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Drugie miasto

Marcin Mon

szystko jest wzgledne. Tak modwia
fizycy, a ja im wierze.

Patrze tepo, jak przez ocean mroku prze-
plywaja rozmazane smugi $wiatta. Z punktu
widzenia oblanych mdlawa poswiatg postaci
za oknem nasz nocny autobus porusza sie
ruchem przyspieszajaco-zwalniajaco-ter-
koczacym wzgledem ulicy Hetmanskiej.
Z punktu widzenia obserwatoréw w $rodku
- tréjki nastolatkéw, pani po czterdziestce
i zaro$nietego mezczyzny z reklamoéwka,
ktéry pachnie tak, jak ja sie czuje - to latar-
nie, przechodnie, bloki i kamienice prze-
lewajg si¢ przez prostokaty okien jak przez
wielkie, ciemne ekrany. Lazarz, zamiast
zmartwychwstaé, zmienia sie w Wilde. Pani
po czterdziestce robi ming, jakby zaczynata
zalowad, ze nie wziela taksowki.

Wracam wzrokiem ku szybie. Wnetrze
autobusu jest jasniejsze niz otoczenie, wiec
patrze nie tyle na ulice, co na bezcielesng, pét-
przejrzysta zjawe — wlasnag twarz, wychudla,
nieogolona, ze spekanymi wargami. Za tym
ponurym hologramem przewija si¢ Poznan.
A w kazdym razie w wigkszosci jest to Poznan.
W pewnym momencie w luce miedzy kloc-
kowatymi gmaszyskami dostrzegam jaskrawe
$wiatta galerii handlowej. Mruze oczy i dla
pewnosci odczytuje logo, cho¢ dobrze wiem,
ze w naszym pieknym mieécie nie ma galerii
z tej sieci.

Méj przystanek. Brodacz z reklaméwka
zaczyna chrapaé. Wysiadam.

Drugie miasto

%

PoznaliSmy sie w zaulku przy zakladzie
pogrzebowym.

Ja wlasnie hodowatem sobie raka pluc,
czekajac na mojego kolege Robala, ktérego
wujek jest wlascicielem zakladu. Ona tez przy-
szta zapali¢. Pracowala tam przez niecale pot
roku - odbierala telefony, pokazywata kata-
logi i udawala, ze Iaczy si¢ w bdlu z klien-
tem. Trudno powiedzie¢, zebym zrobit dobre
pierwsze wrazenie. Po paru minutach gadki
szmatki musialem jg splawié, bo zjawil sie
Robal z moja dzialka delty-9, ale przy nastep-
nej wizycie w zakladzie zatarlem te niefor-
tunng impresje. W jaki$ niewyjasniony sposob
kilka miesiecy pozniej byliémy razem.

Lubila: spacery boso po piasku, kulture cel-
tycka, Pink Floydéw, karpatke, cunnilingus po
haszyszu.

Nie lubila: wytrawnego wina, gorzkiego
piwa, radiowej papki i wybiegania mys$lami
dalej niz trzy miesigce naprzod.

Gdyby nie ta ostatnia awersja, by¢ moze
nadal by zyta.

*3%5%
Jest druga w nocy. Stercze tu jak kretyn i dla
zabicia czasu probuje rozszyfrowaé plemienne
malowidla wybazgrane bialym sprayem na
$cianie obdrapanej kamienicy. Czarny plastik
wokot jednego z guzikéw domofonu jest
zauwazalnie mocniej wy$wiechtany niz pozo-
stale, cho¢ nigdzie nie wisi zadna reklama
krawcowej, biura rachunkowego ani niczego
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w tym rodzaju. Popularna melina czy miejsce
pracy wyrabiajacej dwie zmiany dziwki?

Po raz kolejny atakuje przycisk, jeden z tych
rzadziej uzywanych. Z gloénika nie rozlega si¢
znieksztalcony glos Robala ani upragnione
bzyczenie elektrozamka. Wduszam guzik
i licze sekundy. Rudy koniobijca nie odbiera
tez komorki, ale przeciez widze zapalone
$wiatlo w oknie na drugim pietrze. Kto jak kto,
ale Robal powinien liczy¢ si¢ z tym, ze o Béog
wie ktérej godzinie moze zabrzecze¢ dzwonek
domofonu, a na drugim konicu kabla jakis zdu-
szony glos zaskrzeczy, ze chce prochow. A moze
Robal przywykt do nocnych ,,sytuacji kryzyso-
wych” tak dalece, jak ryba przyzwyczaja si¢ do
wody, w ktorej plywa — i przestaje ja zauwazac.

Puszczam przycisk i patrze na druga
strone ulicy. Widze, jak ¢émy kraza wokot
klosza latarni po skomplikowanych orbitach.
Mozliwe, ze naprawde tam sa. Nie byloby
w tym nic dziwnego - to nagminnie spotykany
mezalians, ¢ma palajaca miloscia do lampy
sodowej. Mimo wszystko odwracam wzrok.

- Czego? - rozlega si¢ wreszcie gtos Robala.

%

Najbardziej brakowato mi drobnych rzeczy. Na
przykiad przebudzen. Uwielbiatem, gdy wybu-
dzala mnie z leniwego pétsnu w te dni, kiedy
oboje mieli$my z rana wolne - albo kiedy
oboje byliSmy akurat bez dorywczej roboty.
Najpierw czulem na policzku jej oddech,
goracy, nieréwny od powstrzymywanego chi-
chotu, a zaraz potem laskotanie delikatne jak
musniecia motylich skrzydetek. Trzepotala
rzesami, az wreszcie rozchylalem powieki
i pierwsza rzecza, jaka tego dnia widziatem,
byty jej kasztanowe wlosy.

Ludzka pamieé¢ to dziwny mechanizm.
Dlaczego akurat to wspomnienie przeslado-
walo mnie najczedciej? Moze przez skoja-
rzenie z jej ostatnimi chwilami. Tamtej nocy,
kiedy jeden nadmiarowy miligram przekre-
§lit wszystko, ohydne drgawki ogarnely cale

jej cialo, nawet powieki. Juz nie figlarnie,
a spazmatycznie trzepotala rzesami, blyska-
jac biatkami wywréconych ku goérze oczu.
Mozna by prawie uwierzy¢, ze — $wiadomie
lub nie - chciala mi przekaza¢ Morsem jakas
wiadomos¢.

Zreszta, jeSli wierzy¢ plotkom, delta-9 nie
takie rzeczy wyczyniata z ludzkim ukladem
nerwowym.

ook

Cokolwiek lub ktokolwiek kryje sie w pomiesz-
czeniu pelnigcym role salono-sypialni, Robal
woli to ukry¢ przed moim wzrokiem. Eskortuje
mnie przez ciemny, szarobury przedpokoj,
uwazajac, abym przypadkiem nie zajrzal przez
niedomkniete drzwi. Niedbalym gestem wska-
zuje kierunek marszu - do kuchni.

Karaluchy, sploszone eksplozja $wiatla
z zar6wki, rozpierzchaja sie, drepczac w poplo-
chu po stole, blacie, desce do krojenia i brud-
nych naczyniach w zlewozmywaku, by zaraz
znikna¢ w ciemnych zakamarkach. Robal nie
reaguje. Nawet przez moment, cho¢by odru-
chowo, nie $ledzi wzrokiem ich ucieczki, co
moze oznacza¢ jedna z dwoch rzeczy: albo zyje
z nimi w przyjazni i symbiozie, albo tylko ja je
widze. Wcale bym sie nie zdziwil.

- Siadaj, gadaj, opowiadaj. — Nie czeka-
jac na mnie, sadowi si¢ za stolem. — Czego ci
trzeba?

- Delty-9. Duzo. Najlepiej dzisiaj.

- Duzo. Dzisiaj. Aha - droczy sie ze mna,
a moze po prostu bardzo powoli przetrawia
informacje. Siadam i po raz nie wiadomo ktéry
prébuje sobie wyobrazi¢, jak ten niepropor-
cjonalnie zbudowany dragal z szopg wéciekle
rudych wloséw na glowie wbija sie w gajer,
zaklada bialutkie rekawiczki i wraz z trzema
innymi facetami z godnoécig dZzwiga trumne.
Jak zwykle, zadanie przerasta mozliwosci
mojej wyobrazni. Jeszcze bardziej dziwilbym
sie, jakim cudem podrzedny, wiecznie zamu-
lony dilerczyna dostat taka fuche - gdybym,
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rzecz jasna, nie znal jego koligacji z wlascicie-
lem zakltadu pogrzebowego.

- Mordo, po co ci to? - méwi wreszcie.
Przetwarzanie danych zakonczone.

- A co, nie masz ani troche¢?

- Nie méwie, ze nie mam, tylko sie pytam,
czy to dla ciebie. Chuj mi do tego, jasna sprawa,
ale chyba z tym skonczytes?

- Tak samo jak ty. Z delta, mefedronem,
meta i co tam jeszcze zarzucales.

Robal ma juz, o ile sie orientuje, trzy-
dziestke. Pomimo eksperymentowania ze
wszystkim, co mu sie przewinelo przez rece,
zdolal nie zaépal sie¢ na $mier¢, gldéwnie
dlatego, ze non stop co$ rzuca. A zeby co$
rzucié, trzeba bra¢ co$ innego - dla réwnowagi
i ukojenia nerwdéw. Takie narkotyczne yin-
-yang. Ziolem tagodzi symptomy odstawienia
metamfetaminy, dropsami z czeskich dopala-
czy tlumi post-mefedronowego weltszmerca
i tak w kotko. Caly ten koktajl podlewa jeszcze
solidna dawka alkoholu. Jako$ zyje.

- Nie wiem, czy bedzie na dzisiaj. Sprawa
wyglada tak. Mam tu skitranych pare dziatek
- moéwi konspiracyjnym tonem - ale nie
wiem, czy moge ci je oddac. Sa mi potrzebne,
bo rzucam.

- Co?

- Delte.

Prycham ze zloscia.

- Rozwin mysl, bo nie nadazam. Co ty
jestes, pies ogrodnika? Chyba lepiej, zebym
uwolnit ci¢ od tych dzialek. Nie bedzie cie
kusito.

- Géwno tam kusito. Jak nie mam, to
zaczynam mysle¢, skad skombinowaé. A tak
to przynajmniej wiem, Ze mam, ze siedzi sobie
schowane i moge spokojnie nie bra¢.

No c6z, trudno sprzecza¢ sie z czlowiekiem,
ktoéry z rzucania uczynit sztuke.

- Zreszty, chyba wy$wiadczam ci przy-
stuge - kontynuuje z przebieglym wyrazem
twarzy. Przebieglym jak na Robala. - Jak ci nie

Drugie miasto

przejdzie do jutra, zadzwonig, do kogo trzeba,
i zorganizuje ci troche. Na razie masz, jak to si¢
méwi, czas na refleksje.

- Ale ona na mnie czekal - wypalam
bezmyélnie, zanim uswiadamiam sobie, jak
bardzo opacznie to odbierze. Rzuca mi pelne
wyrzutu spojrzenie, a potem przez chwile gapi
sie za okno.

- Mnie do tego nie mieszaj - mamro-
cze pod nosem. — Zalatw sprawe w prostszy
sposob, jesli naprawde musisz. Mieszkasz na
6smym pietrze.

- Na siédmym - wzdycham. - I juz tam
nie mieszkam. Od paru dni sypiam w hotelach
albo u znajomych. Ale stuchaj, to nie tak, jak
myslisz. Ja chce zy¢. Z nig.

%

Kiedy ludzie mieszkajg jak mréwki w mro-
wisku, stloczone tak, ze tazg jedna po drugiej
i nadeptuja sobie nawzajem na czulki, kiedy
$ciany sg cienkie, a schody i wentylacja
wspdlne, ciezko jest zatai¢ przed sasiadami
nawet zwykle ludzkie tajemnice: romans,
awantury domowe, popalanie trawki w kiblu.
Trudno sie wiec dziwié, ze nie mingla nawet
doba, a juz wszyscy wiedzieli o tragedii i jej
przyczynach. Niewiele pdzniej wiesci dotarly
do uszu wlasciciela mieszkania. Nie przyjat
tego najlepie;j.

Przez dluzsza chwile recytowat litanie spo-
sob6w, na jakie uprzykrzy mi zycie, jeli jeszcze
tego samego dnia nie zabiore swoich gratéw
i ,dobrowolnie” si¢ nie wyniose. Patrzylem
przez niego na wylot, w nico$¢. Bylem pusta
skorupa, w ktdrej rezonowat jego denerwujacy
glos. Nie mialem sily ogoli¢ sie i umy¢ zebow,
a co dopiero zmagal sie z wladcicielem czte-
rech $cian, ktére i tak byly zbyt przesycone
wspomnieniami, by stanowi¢ dla mnie jaka-
kolwiek warto$¢é. Zwrdcil mi kaucje i zapta-
cony z gory czynsz, po czym najserdeczniej
przepedzit mnie w cholere.

Tej nocy spatem w jednym z tych obskurnych
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hoteli kapsutowych, ktére w ostatnich latach | karku. A on? Zero reakcji. Czysty obled.
obrosly centrum jak warstewka plesni. Jako Aokx

dzieciak nie wierzylem, ze te dziwadla z Japonii - No dobra, moze i widzialem owady -
moglyby przyja¢ sie¢ u nas, ale oto prosze, | przyznaje niechetnie przycisniety

bylem w jednym z nich i za jedyne osiem euro | do muru Robal. - Wielkie,

wynajalem trumne o wymiarach dwa metry  kurwa, halo. Jakby nie
na péltora na metr. Powietrze bylo przesycone ~ bylo  halunéw
zapachem przetrawionego alkoholu i kwasng i fazy, to
wonig potu. Nie potrzebowatem czyta¢ zadnych  p o
tabliczek, by odgadnac, ze prysznic jest platny  chuj
ekstra, pewnie na monety. Wpelztem do swojej  ja
komoérki w jednym z wielkich plastréw miodu,
solidarnie sie nie myjac. Do snu ukolysal mnie
ledwo slyszalny, niezrozumialy szwargot robot-

nikéw z zagranicy. Zasypialem owinigty we
wlasny koc jak w kokon, marzac, ze w nocy sie
przepoczwarze, a z rana opuszcze komorke jako
nowy, lepszy osobnik. Pszczota robotnica, przy-
datna i pracowita.

Obudzitem si¢ jako stary ja, tylko troche
bardziej $mierdzacy. Bezdomny. Pracy
nie mialem od tygodnia - podobno
z powodu braku szacunku
i ,niezdolnosci do wykonywa-
nia najprostszych polecert”.
Ciekawe, jak modj szef
skupialby si¢ na przyj-
mowaniu zamoéwienia,
gdyby widziat to, co ja
widzialem - brazowe,
karaluchowate
$wierszcze przypo-
minajgce  suszone
daktyle, wielkie jak
mdj kciuk. Lazily
po oblej, wygolonej
glacy klienta, badaly
czultkami wnetrze
jego ucha jak wejscie
do jaskini i skladaly
malenikie, biatawe
jajeczka w obfitych faldach

Daria Lebida

jego porowatej skoéry na
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bra¢?

Widzac, ze moje wyjasnienia meandruja,
zahaczajac o coraz odleglejsze i, w jego odczu-
ciu, pozbawione zwigzku dygresje - i ze tak
fatwo si¢ mnie nie pozbedzie - wyjmuje
z lodoéwki piwo i z trzaskiem otwiera puszke.
Krece glows, cho¢ w zasadzie wcale mnie nie
czestuje.

- Nie wydaje ci si¢ to dziwne?

- Niby co? - Wzrusza ramionami i siorbie
pilznera.

- Te halucynacje s3 podejrzanie konkretne.

- Czy ja wiem? Ludzie, ktérym mozg si¢

calkiem zlasowat od koksu, czuja czasem
robaki pod skora.
- Delta-9 daje te efekty prawie od
razu. - Robi¢ pauze. - Nawet potem, jak jeste$
czysty.

- Jatam zadnych karaluchéw nie widze, a ty?

Pozwalam, by pytanie zawislo w powie-
trzu. Rudzielec przeciaga sie, az skrzypia stawy
i oparcie krzesta.

— Czlowieku, ale o co ci chodzi? - méwi. —
Nie mozesz doj$¢ do sedna jak stuletni dziadek
w burdelu.

- Chcesz prosto z mostu? Spoko. Bo
widzisz, mysle, ze delta-9 wcale nie jest
dragiem.

Robal ze $miechu o malto nie krztusi sie
piwem.

- A niby czym jest? Witaminkg C?

- Czyms wiecej niz narkotykiem.

Snulem sie bez celu po centrum. Szaréwka
powoli opadala na miasto, mieszajac sig
z oparami znad Warty. Poznan sprawial wra-
zenie zastyglego jak stezaty bursztyn w dziwa-
czej niby-sepii zmierzchu, gdzie§ pomiedzy
dzienng paleta koloréw a nocna skalg szaro-
§ci. Z promieniowania tla brutalnie wybijato
sie spektrum marketingu: rozzarzone neony,
o$wietlone jak choinki wystawy butikéw, holo-
graficzny wodorowy hyundai za kilkuletnie

Drugie miasto

§rednie wynagrodzenie. Zmyst stuchu za$
atakowaly rozwieszone gdzieniegdzie glo-
$niki kierunkowe, ktore najpierw taksowaly
czlowieka malenika kamerka, by za pomoca
zgrubnych algorytméw zaszufladkowaé go na
podstawie plci i wieku do jednej z paru grup
docelowych, a nastepnie z ruchomego prze-
twornika wystrzeli¢ ku niemu stozek dzwigku
zawierajacy spersonalizowang reklame.

Tak wiec parlem naprzdd przez strumien
nachalnych dzwiekow i $wiatel. Im mniej
poswigcalem im uwagi, tym bardziej przypo-
minaly pozbawiony znaczenia szum, ktéry
szybko zaczatem ignorowal. Dostrzegalem
za to inne rzeczy. Smugi. Ludzie rekreacyjnie
biorgcy Rohypnol przezile$ dni pod rzad widza
czasem smugi ciggnace si¢ za poruszajacymi
sie przedmiotami, ale to nie to. Z poczatku
tylko $wiatta pozycyjne przejezdzajacych
samochod6éw zostawialy za soba rozmazane
$ciezki. Potem zauwazyltem, ze i mijajacy mnie
przechodnie, zwlaszcza ci, ktérzy sie gdzies
spieszyli, zostawiali nikly $lad znaczacy trase
przemarszu. Mruzac oczy, dalo si¢ nawet
wypatrze¢ smugi przed nimi. Poruszali si¢ po
torach jak kolejki jednoszynowe.

Tkniety naglym impulsem, przystangtem
i zamarlem jak cypel otoczony ze wszystkich
stron wzburzonym oceanem $wiatla, ruchu
i dzwigku. Obejrzalem si¢, powoli i nie bez
leku. Kropelka zimnego potu splyneta mi
wzdluz kregostupa jak lodowata spadajaca
gwiazda. Ja réwniez zostawiatem §lad - cie-
niutka niteczke blasku o trudnym do nazwania
kolorze. Spojrzalem przed siebie. Potyskliwa
przedza wiodla prosto i w lewo, po trasie,
ktéra pod$wiadomie odtwarzatem z pamieci -
utartym szlaku wydeptanym przez rok, kiedy
pracowalem w pobliskim sklepie.

Zboczytem z wydeptanej $ciezki i skrecitem
W prawo.

Po paru minutach kluczenia przygnalo
mnie do mostu Chrobrego. Ciemniejace
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poinocno-wschodnie niebo rozjasnial fal-
szywy brzask - luna znad miasta. Bazylika
przegladata sie w leniwie ptynacych wodach
Warty. Obok wznosily si¢ ogromne kopuly,
a za nimi celowaly w niebosklon nowoczesne
wiezowce, ostre i asymetryczne.

Chwila.

Podniostem wzrok znad powierzchni rzeki,
potem znéw spojrzalem na odbicie i jeszcze raz
na miasto. Blizniacze wieze bazyliki staly tam
ewidentnie, gotyckie i zielonkawe od $niedzi,
ale drapacze chmur i kopuly zwyczajnie nie
istnialy nigdzie poza falujgcym obrazem na
tafli wody.

Czy raczej istnialy, tyle ze to juz nie byl
Poznan.

Rozejrzalem si¢ wokolo, przeglizgujac sie
spojrzeniem po horyzoncie. Mruzac oczy,
dostrzegatem zarysy nie-Poznania wyrazniej
niz kiedykolwiek. Im dalej probowatem prze-
nikng¢ wzrokiem falujace powietrze znad
miasta, tym wiecej szczegélow dostrzegatem.
Masywne wysoko$ciowce, fantazyjne wie-
zowce 1 jaskrawe centra handlowe wytyczaly
nowa granice miedzy miastem a niebem,
granice o nieznanych mi dotad ksztaltach.

%

- I wtedy ja zobaczytem. Wychwycitem
jej sylwetke katem oka, wlasnie schodzila
z mostu, idgc w kierunku Starego Miasta.
Wiem, ze to ona, bo odwrdcila si¢ na moment
i chyba nawet si¢ usmiechnela. Zawotatem ja,
ale ona przyspieszyta kroku.

Robal z poczatku nie reaguje, przez
moment mam nawet wrazenie, ze przyanh ale
nie, czuwa. Obserwuje mnie spod przymruzo-
nych oczu - podejrzliwie i czujnie.

— I co bylo dalej?
Wzruszam ramionami, zdziwiony, ze
musial pytac.

- Pobiegtem za nig.
%

Dystans migdzy nami nie malal - niczym

w koszmarze o uciekaniu, tyle ze to ja kogos
gonitem. Scigatem ja waskimi uliczkami, nie-
uchwytng jak mdj wlasny cien. Momentami
znikala mi z oczu, by potem, kawalek dalej,
mignaé burza kasztanowych wloséw i znéw
znikna¢ za rogiem. Kamieniczki, blizniaczo
podobne, zrosnigte ze sobg jak zywe tkanki
Staréwki, przesuwaly si¢ po bokach niczym
niedbale namalowane teatralne dekoracje.
Gdyby nie stukot podeszew o bruk, trudno
byloby mi uwierzy¢, ze w ogodle sie poruszam.

Skrecita w kolejny zautek, tak waski, ze
moglaby dotkng¢ obu $cian naraz. Czyzbym
skrocit wreszcie dystans? Popedzitem co
tchu. Jednak nie bylo mi pisane jej dogonic.
Jeden niepokorny kamien brukowy ster-
czal ponad pozostalymi. Potknalem sie i na
moment odwrdcitem wzrok od zautka. Gdy
spojrzatem znowu, uklad ulic byt juz inny.
Uliczka, jak otwarta rana, zabliznita sie, zara-
stajac miejska tkanka.

Zatrzymalem si¢. W miejscu, gdzie znik-
nela, teraz byla tylko nieduza wneka zasta-
wiona pekatym kontenerem na $mieci. Z jego
metalowego brzuszyska kipiaty plastikowe
butelki, podarte worki na $§mieci, puste paczki
po fajkach i inne odpady metaboliczne miej-
skiego organizmu.

%

- Para-co? - pyta Robal.

— Paralaksa. Takie zjawisko. Jak by ci to
wytlumaczy¢? Zamknij jedno oko, unie$ kciuk,
o tak, i zaston nim zaréwke.

Robal przez chwile patrzy na mnie jak na
idiote — bo moze i na idiote wygladam, poka-
zujac lodéwcee okejke — ale w konicu nasladuje
mdj gest.

- A teraz otwoérz drugie oko, a to zamknij.
Jeszcze raz, lewe, prawe, lewe. Widzisz? Palec
prawie nie zmienia pozycji, a zaréwka. ..

- Toledéwka - mruczy. - Energooszczedna,
przedwczoraj kupitem.

- Chuj z nia, stuchaj. Im dalej jest obiekt,
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na przyklad ledéwka, tym bardziej si¢ prze-
suwa. Tym bardziej si¢ zmienia.

Robal przez chwile bawi sie nowa sztuczka,
marszczac przy tym $miesznie brwi.

- I co to ma wspdlnego z deltg-9? - pyta
wreszcie.

- To tylko metafora, chociaz dobrze wyja-
$nia dlaczego nie-Poznan lepiej wida¢ w odbi-
ciach. Mozna to tez poréwna¢ do mgly. Z bliska
jest niewidoczna, wlasne rece widzisz normal-
nie, ale budynku poét kilometra dalej juz wcale.

- Czekaj, wr6¢. Jaki nie-Poznan? Chodzi ci
o te haluny?

- Tak, doktadnie o nie mi chodzi. Robal,
stuchaj. Masz jaki taki kontakt chyba z polowa
¢pundéw z Wildy. - Krzywi sie na stowo
»épun”. — Przepraszam, milo$nikéw umiarko-
wanie twardych narkotykéw. Mozesz z reka
na sercu powiedzie¢, ze to sie nie zdarza non
stop? Gubig si¢. Nie poznajg znajomych ulic.
Zauwazaja w oddali budynki, ktorych nie ma.
Czasem, szczegblnie pod wieczér albo nad
ranem, widzg calg panorame miasta... ale to
nie jest to miasto. Nie Poznan, ktéry znamy.
Hm?

Milczy, a potem kiwa gtowa. Rude kottuny
podryguja rytmicznie.

- Moze i tak... No i te insekty... Ale zaraz.
Dalej nie wiem, o co chodzi. Moéwites, ze
delta-9 to co$ gorszego niz narkotyk. Czyli co?
I niby czemu ludzie widzg po nim jakie$ drugie
miasto?

- Kojarzysz pojecie ,wirus memetyczny”?
- Nieskazony zrozumieniem wyraz twarzy
Robala wytracitby mnie z réwnowagi, gdybym
nie zdazyl juz przywykna¢ do jego specy-
ficznego pojmowania rzeczywistosci i luk
w pamieci. — Sklerozo chodzgca, nie pamie-
tasz, co sie dzialo w Japonii trzy lata temu?

- Jak Japonce srali po gaciach?

Wywracam oczami.

- Tak, chodzi mi o Japoniska Histerie.

- To bylo co innego. - Jaki§ trybik

Drugie miasto

w ukrytym pod ruda czupryna mozgu wresz-
cie wskakuje na swoje miejsce. — Wirus...

- ...nanowirus...

— ...przestawial im co§ w glowach tak, ze
male zagrozenie wydawalo im si¢ ogromne,
co nie? Zaburzona percepcja ryzyka — dodaje,
zadowolony z siebie. Zdaje si¢ mowic: ,ja tez
potrafie uzywa¢ trudnych stéw”. - Dostawali
$wira, jak wykresy gieldowe szly w dot.

- O to gléwnie chodzito. Najmniejszy
dolek postrzegali jako zalamanie rynku, a ich
gwaltowne reakcje o maly wlos nie wywolaly
prawdziwego kryzysu, ktéry odbitby nam sie
czkawka nawet tu w Polsce.

-L.2

— I skoro jacys terrorysci... albo Chinczycy,
iluminaci czy cholera wie kto... potrafili trzy
lata temu stworzy¢ takie mieszajace w mozgu
gdéwno, to nie uwazasz, ze delta-9 teoretycznie
moze by¢ ulepszona wersja tego albo podob-
nego wirusa? Zauwaz jedng rzecz. Znasz ludzi,
co hoduja ziolo, pichca mete albo mefedron,
przemycaja we wiasnej dupie afganska here.
A znasz kogos, kto wie, skad wlasciwie bierze
sie delta-9?

Robal wzrusza ramionami.

- Od ludzi sig¢ bierze, jak wszystko inne.

- Czylinie.

%
Whpatrywalem si¢ w pekaty kontener na $§mieci
ze skupieniem pielgrzyma, ktory przewedro-
wal kilkaset kilometréw, by pomodli¢ si¢ przy
$wietym plétnie. Ten obraz byl jednak obrazem
rozkladu i doskonale odzwierciedlal méj stan
wewnetrzny. Puste skorupy pojemnikéw i opa-
kowan, cuchngce odpadki, wijace sie larwy,
zuzyte prezerwatywy sflaczale jak pekniete
rybie pecherze. Patrzylem nie na to miasto, co
trzeba. Tedy biegta przeciez inna ulica, uro-
kliwy brukowany zautek. Zmysty ktamaty, bo
ktama¢ musialy. Nie wierzylem ich $wiadec-
twu nawet wtedy, gdy pod palcami poczulem
szorstkg rdze kontenera, a w nozdrzach odér
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zgnilizny. Parfem naprzéd. Obraz rozkladu
rozmyl sie, ale to nie iluzja si¢ rozwiewala,
tylko moje oczy wypelnita gryzaca wilgo¢.
Kontener zdawal si¢ mnie zatrzymywac,
a moje stopy pozornie §lizgaly si¢ w miejscu,
w katuzy czego$ ohydnego.

Jednak umyst czynit te iluzje¢ prawdziwa.

A moze winne byly raczej miliony ktamli-
wych, mniejszych od bakterii bytéw w mojej
krwi. Zreszta, pewnie nie tylko mojej. Ludzie
dotykali sie, kichali, kaszleli, pieprzyli sie, cze-
stowali si¢ jedzeniem i piciem. Kazdy miesz-
kaniec Poznania byt zakazony tym falszem.
Klamstwem, ktére filtrowalo, co mozemy
zobaczy¢ i dotknad, a czego nie.

Istnialo inne, ukryte miasto. A méj umyst
nie chcial mnie tam wpuscié.

X%

- Czego$ tu nie rozumiem. - Robal gasi
papierosa w szklance, ale nie spuszcza ze mnie
wzroku. - Najpierw wyluskate§ mi tu calg
teorie spiskowa i nawijate§ o nanowirusach
w delcie, a teraz i tak chcesz ja ode mnie kupi¢?
Dlaczego? Zapytalem na poczatku i pytam
znowu: po co ci ona? Tak naprawde. Nie
zamierzasz czasem zrobic... czego$ gtupiego?

Whbija we mnie przenikliwe, catkiem nie-
-Robalowe spojrzenie. Dociera do mnie, ze nie
uwierzyl w ani jedno moje stowo. Siedziatem
w jego kuchni do trzeciej w nocy i wszystko na
marne.

- Prébowalem ci wyjasni¢ — méwie szcze-
rze. — Nie potrafie. Wiec nie pytaj. Po prostu
sprzedaj mi tyle, ile masz. - Wysupluje zawar-
to$¢ portfela i wykladam na blat pomiete bank-
noty. Ponad trzysta euro. Robal milczy. Gdzie$
tam, za metna, piwno-orzechowa zastong jego
oczu tlocza si¢ mysli w niespotykanych dotad
ilosciach.

- Jak sobie chcesz - méwi w koncu. - Mam
czternascie tabletek.

%

W olowianej szaroéci przedswitu rzeka zdaje

sie prawie nie plynaé, ciemna, gesta i l$nigca
jak olej. Chiodny beton nabrzeza uwiera mnie
w tytek. Raz po raz zerkam na woreczek stru-
nowy kryjacy moj skarb - czternadcie prze-
zroczystych kapsutek wypelnionych szarym
proszkiem. Proszek moze pochodzi¢ skad-
kolwiek i by¢ czymkolwiek, tajnym projek-
tem wykradzionym ze Strefy 51, starozytna
szamanska mieszanka zmielonych bulw, kory
i korzeni, a moze tylko zwyczajnym popiolem,
placebo. Stracilem pewnos¢, jesli kiedykolwiek
ja miafem.

Nie, zeby to miato dla mnie jakies znaczenie.
Jeszcze pot godziny temu owszem, ale teraz juz nie.

Na przemian czuj¢ w ustach plastikowy
posmak kapsulek i chmielowa goryczke piwa.
Powtarzam cykl czternascie razy. Dotad
bralem po dwie-trzy. Skoncentrowany kwas
w moim pustym jak beben zoladku chyba
dos¢ szybko rozpuszcza glicerynowe otoczki,
bo nie mija kwadrans od wziecia pierwszej,
a juz zaczynam co$ widzie¢. Zarysy budynkéw
dublujg sie, rozmywaja, wyginaja, ewoluuja,
rozrastaja sie na mojej siatkéwce we fraktalne
ksztalty jak kwiaty, ktére mréz maluje zima na
szkle.

Mija jaka$ nieokreslona iloé¢ czasu. Co
najmniej kilka stuleci albo nawet sekund.
Swit chyba tuz-tuz. Robi si¢ zimno. Drie na
calym ciele, z¢gby mi skacza. Cholera, czy ja
trace wzrok, czy przed $witem naprawde jest
najciemniej?

Slysze za to coraz lepiej. Warkot samocho-
dow, ¢wierkanie ptakow, granie $wierszezy,
szum wody, bzyczenie much, plusk ryb. Wydaje
mi sie, Ze wiatr niesie réwniez odlegte odglosy
tego drugiego miasta. Nie mam pojecia, czym
dzwieki nie-Poznania miatyby si¢ rézni¢, ale
co$ mi méwi, ze to prawda.

Nagle otwieraja mi si¢ oczy — naprawde sie
otwierajg. Widze je — widze drugie miasto. I ja
tez. Jest piekna. Méwi co$ do mnie. Widze...
widze...
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POWIESC W ODCINKACH

Oko Cyklonu
CZESC TRZECIA

Pawet Majka

Iwan odwrdcil wzrok od ekranu, by zerkna¢ na
Tojo. Mgtawica z wszczembiotem wcigz owi-
nietym wokoé! szyi oderwala si¢ na moment od
swoich wewnetrznych $wiatéw i przyszta na
mostek. Agent zauwazyl, ze za plecami mgta-
wicy Hasnek i Tana przeciskaja sie przez waski
korytarz.

- Dzien dobry, kapitanie! — zawotal Hasnek.
— Czy jeste$my juz gotowi?

- Ciagle niecierpliwy, profesorze? — Samias
Kodi Vau u$miechnal si¢ na powitanie. -
Panskie oczekiwanie dobieglo konca. Lada
moment startujemy. Ciszoblysk dokonuje
jeszcze konicowych obliczen.

- Przeciez dostarczylismy wam wszystkich
niezbednych parametréw!

- Pod katem waszych chronokretow, tak.
Nasza technika rézni sie troche od waszej.
Musimy wykona¢ synchronizacje. To zajmie
juz tylko kilkanascie minut. Pan Tojo bardzo
nam pomaga.

Pochwalona mglawica zdofala wykrzesaé
z siebie co§ w rodzaju usmiechu.

- Udostepnilem Ciszobtyskowi czes¢ swojej
mocy obliczeniowej — wyjasnil. - Zastuzyt na
to po tym, co zrobil... dla mnie.

- Iwan - zagadnela niespodziewanie Tana.
- Mogliby$my porozmawiaé?

Zaskoczony agent skingt gtowg.

- Nie tutaj - poprosita. - WyjdZmy na
korytarz.

Przecisngl ~ sie  miedzy = mglawica
a Hasnekiem i wyszedt za kobietg. Czego od
niego chciafa?

Zaskoczyta go.

- Mam kfopot ze strzepojazniami — powie-
dziala szeptem, jakby dla wzmocnienia efektu
rozgladajac si¢ na boki. Rozbawila go tym.
Biokret i tak styszal i - byl o tym przekonany -
rejestrowal wszystkie rozmowy.

- Nie jestem specjalista od strzepojazni.

— Ale jeste$ agentem. Mozesz wiedzie¢ co$
wigcej. Podejrzewam, ze mam awarie.

- Awarie? Nigdy o czyms$ takim nie stysza-
fem. Postuchaj, nie wiem jak strzepojaznie...

- Przekazuja mi dane wojskowe! — prze-
rwala mu. - Co noc dostaje wspomnie-
nia z wojny! Wspomnienia, ktérych nie
zamawialam!

To juz zabrzmialo powaznie. Chronowojny
obfitowaly w wydarzenia, ktérych nie poda-
wano do publicznej wiadomosci. Iwan nie
sadzil, by zaklécenie dziatania strzepojazni
grozito ujawnieniem jakich§ specjalnych
tajemnic, jednak sam fakt, Ze puszcza woj-
skowa blokada, byt wystarczajaco niepokojacy.
Zazadal szczegotow.

Opowiedziala mu o
i obawach. By¢ moze wszystko to sobie wymy-
$lita. Nie mogl jednak zlekcewazyc jej stow.

- Nigdy o czym$ takim nie slyszalem -

swoich  snach

przyznal. - Dobrze, ze mi powiedzialta$. Poki
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co zachowaj to dla siebie. Niestety, chyba nic
nie bede mégt z tym na razie zrobic¢. Poki nie
wro6cimy do Oka Cyklonu, nie mam tgcznosci
ze Stuzba. Méglbym zarzadzi¢ powrdt, ale...

- Nie! Karol zwariowalby z rozpa-
czy. Zbyt wiele w to zainwestowal... My
zainwestowali$my.

— Wtasnie. Sprébuj wytrzymac. Ale zapa-
migtuj sny. Moga okazac si¢ wazne.

Skinela glowa.

Usmiechnal sie pocieszajaco, sztucznie.
Wrécil na mostek i czym predzej zajal jeden
z trzech przeznaczonych dla nich foteli.
Przymknat oczy i nawiazat kontakt z wlasnymi
strzepojazniami.

Stuzba ofiarowywatla agentom system wspo-
magajacy. Nie zmieniano ich w cyborgi, jednak
zapewniono szereg usprawnien. Strzepojaznie
Iwana réznily sie¢ w zwiazku z tym od cywil-
nych. Sprzezono je z wewnetrznym biompute-
rem, utrzymujacym w miare mozliwosci stala
facznos¢ z siecig Stuzby i gromadzacym dane,
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dostepne, w razie potrzeby, agentowi. Iwan
mogl, jesli cheial, przekazac je strzepojazniom,
szukajac odpowiedzi takze w ich wspomnie-
niach i skojarzeniach. I tak zrobil.

W przeciwienstwie do cywili nie potrzebo-
wal systemu medytacji, by nawiaza¢ kontakt.
Wystarczylo, ze wyobrazil sobie ciag przy-
pisanych kodowi symboli i umyst wypelnita
mu obecno$¢ biomputera. Zazadal informacji
dotyczacych ,Collen”, opisal tez kampanie,
ktéra przysnita sie ostatnio Tanie.

Krgzownik Il klasy ,Collen” — odpowie-
dziat btyskawicznie biomp. — Uszkodzony
w wyniku kolizji z ming typu wampir
podczas misji zwiadowczej do Swiata pod-
porzgdkowanego DX/98/A. Zgineto 45%
zatogi. Posiadamy w zbiorach rézanca
437 wspomnien osobistych strzepo-
jazni zwigzanych z tg katastrofg, jednak
zadnego wspomnienia bezposredniego.
Szczegoty?

»Nie. Powiedz mi o tej drugiej akcji”

To szczegdlny wypadek. Rzeczywiscie
doszto do uszkodzenia biokretu Innych
i po awaryjnym lgdowaniu wziecia do
niewoli zatogi. Podobnych przypadkéw
bytlo w catej historii chronowojen zaled-
wie pie¢. Natychmiast podjeto dziatania
i wystano grupy uderzeniowe i ratow-
nicze na Ziemie s$wiata zbuntowanego
WR/133/C. WR/133/C byto $wiatem eks-
perymentalnym. Buntownicy prowadzili
na nim badania nad stworzeniem istot
bojowych, bardzo agresywnych. Podczas
akcji potwierdzono 432 przypadki atakow
podobnych do opisanego. 120 z nich
zakonczyto sie $miercia zaatakowa-
nego. Przodkiem Tany, ktorego wspo-
mnienia dotyczg, byt Ivo Torch, kapral
oddziatébw szturmowych. Odnaleziono
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go po zakonczeniu akcji, na podstawie
sygnatu wysytanego przez kombinezon
typu Unitarcza 400. Potwora, znanego
pod nazwg krolem, model ésmy, zabito,
a z jego zotgdka wydobyto mocno pora-
nionego, ale zywego kaprala. Byt w szoku.
Poddano go hospitalizacji, nastepnie trwa-
jagcemu dwa lata leczeniu psychiatrycz-
nemu, ostatecznie zwolniono do cywila po
zatozeniu blokady informacyjnej.
»Nie powinien mdc przekaza¢ tego
wspomnienia.”

Potwierdzenie. Powinna to uniemozliwi¢
po pierwsze wspomniana blokada, po
drugie cenzura strzepojazni. Wyrazam
niepokoj. Sytuacja zaklasyfikowana do
$ledztwa typu C. Informuje o braku kon-
taktu z siecig Stuzby. Wskazany powrot
do $wiatow Oka Cyklonu w celu nawigza-
nia kontaktu z siecig. Sugerowane dziata-
nia w zastanym kontekscie...

»D0$¢. Zapisz moja decyzje o kontynuowaniu
wyprawy, opartg o priorytet szosty.”

Przyjete. Potwierdzenie priorytetu.

»Swietnie. Teraz wyszukaj mi wszystkie dane
na temat awarii strzepojazni”

Dane wojskowe z poczatkowych faz prac

nad strzepojazniami sg utajnione. Nasze

uprawnienia przyznajg nam dostep dru-

giego stopnia w skali szesciostopnio-

wej. Jesli posiadany jest wyzszy dostep,
prosze o podanie kodu.

»-10 niepotrzebne. Nie interesuja mnie stare
dane wojskowe. Podaj wyniki cywilne z ostat-
nich... trzech lat OC”

Oko Cyklonu

Dane o 234 547 uszkodzeniach mecha-
nicznych w wyniku wypadkow. Szczegoty?

»Nie. Odrzu¢my uszkodzenia mechaniczne.
Zgloszenia awarii, skargi nosicieli, o to chodzi”

Brak danych. Jedynie plotki, legendy miej-
skie o zbuntowanych strzepojazniach.

»Co$ oryginalnego z ostatnich trzech lat?
Podobne do naszego przypadku - niechciane
wspomnienia?”

Posiadamy dane o plotkach. Informacije
o ludziach przekonanych, ze strzepojaz-
nie staraja sie nawigzac¢ z nimi kontakt. Na
przyktad Klub Przesziosci — grupa ludzi
wymieniajgcych informacje na sieciach.
Ich zdaniem strzepojaznie funkcjonujg
Swiadomie wewnatrz nosicieli. Wytworzyty
wspotswiadomosé i rozwijajg  wiasng
spotecznosé, w znacznym stopniu ode-
rwang od spotecznosci ludzkiej. Dziatajg
w ukryciu, w obawie przed reakcjg ludzi.
Ocena: kolejna legenda miejska, niebrana
pod uwage przez Stuzbe.

»Wnioski na podstawie przypadku Tany?”

Ocena: nowa, niespotykana awaria.

Mozliwe, ze przypadek jednostkowy, zwig-

zany jako$ z osobg nosiciela. Zalecane
Sledztwo.

»Czy one moga chcie¢ si¢ z nig porozumiec?
Cof$ jej przekazac?”

Na podstawie posiadanych danych wyklu-
czam. Prawdopodobienstwo znikome.

»Posiadane dane... Czy ona przekazuje nam
wszystkie dane?”
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Na podstawie analizy charakteréw ludz-

kich i akt Tany Sardis oceniam praw-

dopodobienstwo petnej szczerosci jako

znikome. Niemal na pewno zachowuje
czes¢ informaciji dla siebie.

Tu si¢ zgadzali. Iwan takze byt przekonany,
ze kobieta co$ ukrywa. Ponownie zastanowit
sie, czy nie nalezaloby zawréci¢ ekspedycji.
Jednak podejmowac taka decyzje na podstawie
czyich$ niepokojow? I to czyich? Tym bardziej,
ze wyprawa mogta przynie$¢ konkretne korzy-
$ci takze Iwanowi.

Uznal kontynuowanie ekspedycji za wla-
$ciwa decyzje.

Zakonczyl polaczenie z biomputerem.
Otworzyl oczy w sama pore, by spojrze¢ prosto
w twarz pochylajacego sie nad nim Hasneka.

- Juz myélalem, ze $§pisz! - zawotal profe-
sor. — Szykuj si¢! Nareszcie skaczemy do $wiata
Zero!

III

Laboratoria zbudowano nad oceanem.
Wyznaczono w nim strefy kapielowe, odci-
najac dostep wszystkiemu, czym mogl ich
przywita¢ prekambr. Sprytna siatka ze sple-
cionych nanowldkien przepuszczala wode,
zabijajac jednoczesnie cale prébujace przedo-
sta¢ sie przez nia zycie. Elektroniczni straz-
nicy, wedrujacy po plazy badz szybujacy pod
rzadko zachmurzonym niebem, chronili ich
dodatkowo na swoje sposoby. Byli bezpieczni
od napasci z wody, ladu i powietrza.

Ale nie z tych wyzszych niebios.

W dniu, w ktérym miata spas¢ na nich
zagtada, jak zwykle obserwowali gonitwy
szczuréw po labiryntach, uczyli sztuczek psy
i wyznaczali zadania malpom. Czuli si¢ bez-
pieczni, ich baze zabezpieczono technologia
opracowywang przez tysiaclecia w dziesigt-
kach $wiatéw. Jakkolwiek nauka i technika
nie rozwijaly sie w nich tak szybko, jak chcie-
liby tego rzadzacy Okiem Cyklonu, metoda

wynalazczosci wstecznej wcigz dawata prze-
wage w wojnie. Naukowcy, opracowujacy
nowe modele czarnych skrzynek dla ludzi,
nie obawiali si¢ wiec o swoje bezpieczenistwo,
wierzac zapewnieniom wojskowych i ufajac
straznikom. Zapisywali wspomnienia zwierzat
i przeszczepiali je im nawzajem. Nowe wyna-
lazki testowali takze na sobie.

Tego dnia, tuz przed zagtada, podczas
przerwy na kawe, snuli fantazje.

- Jest mozliwe... - rozpoczal jak zwykle
Ifoun, $niady brunet o zadumanym spojrze-
niu. — Nie, nie $miejcie sie! No tak, nie bierze-
cie mnie powaznie!

- Spokojnie, If, $§miejemy sie, bo czekali-
$my, kiedy zaczniesz. — Izzie usmiechnela sie,
jak zawsze pigknie. — Stluchamy ci¢. Nikt sie
nie $mieje. Prawda? - Postala najweselszym
surowe spojrzenie. — To jak rytual, If, jesli go
nie zachowamy, nic si¢ dzi$§ nie uda. No méw,
prosze.

Ifoun nie dal si¢ nabra¢, ale skingt glowa na
zgode. Nie potrafit odméwi¢ Izzie, poza tym
naprawde chcial podzieli¢ sie z nimi swoimi
pomystami.

- Jest mozliwe - zaczal ponownie - ze
kiedy$ udoskonalimy metode¢ czarnych skrzy-
nek. Zamiast tych pudelek, ktére nosimy przy-
wieszone na paskach, albo tych gruszkowatych
workéw, wypelnionych
plynem, bedziemy robi¢ prawdziwe cudenka.
Miniaturowe banki naszych pamieci.

syntebiologicznym

- Ba! - prychnat Piotr, informatyk. Wysoki,
barczysty i poobwieszany sprzetem. - To$
wymysélil! Do tego zdgzamy!

- Oczywiscie - Ifoun nie dat si¢ zbi¢ z tropu.
- Teraz pomyélcie. Jedli one beda malenkie,
naprawde malenkie, bedziemy mogli wszcze-
piac je sobie prawie bez ograniczen, prawda?

- Co masz na mysli, méwiac: ,,prawie bez
ograniczen”? - spytala Izzie, odtracajac na
moment meczace zaloty Sorena, faceta niemal
genialnego, gdy chodzilo o neurologie, ale
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w relacjach mesko-damskich pozostajacego
na poziomie jaskiniowca. - Ze mogliby$my
wszczepiaé sobie wiele roznych wspomnien?

Ifoun, szczesliwy, ze skupila uwage na nim,
skinal entuzjastycznie glowa.

- Nie ma mowy! - zaprotestowal natych-
miast Soren. — Ludzki umyst nie jest w stanie
zapanowa¢ nad wieloma cudzymi wspomnie-
niami. Z trudem radzi sobie z jednym implan-
tem memorycznym. A i tak dokonujemy selek-
cji zawodowej. Saperzy dostaja wspomnienia
saperow, zwiadowcy zwiadowcow...

- Neurolodzy neurologéw... - uzupelnit
Piotr. - BadZ kreatywny, Soren. Moze twoje
wspomnienia pomoga komus bardziej uzdol-
nionemu rozwigza¢ jaki$§ problem?

- Mozg to nie maszynka jak twoje kompu-
tery. — Soren postat informatykowi niechetne
spojrzenie. Nie przepadali za sobg. - Owszem,
staramy sie zwigkszy¢ jego mozliwosci, ale to
nie kwestia neurologii, lecz psychiki. Jesli zata-
dujemy komus$ wspomnienia kilku oséb, nosi-
ciel oszaleje.

- Mozna je ograniczy¢ — podsunal Ifoun.
- Juz teraz cenzurujemy wspomnienia dla zol-
nierzy, prawda? Usuwamy wszystkie dane oso-
biste, zostawiamy same odruchy.

- Ale my, naukowcy, dostajemy pelny
zestaw — replikowal Soren. - Moge powiedzie¢
ci wszystko o moim poprzedniku.

- Potrzebujemy inspiracji. Pomocy. Pomysl,
gdybys oprdécz wspomnien dostal choé czesé
osobowosci twojego... Kogo nosisz?

- Mirkowskiego.

- Zatem Mirkowskiego. Rozumiesz? Czg§¢
jego osobowosci, ktdra sama podpowiadataby
ci, co robi¢, bez koniecznosci wzywania jej na
pomoc i przeszukiwania cudzych wspomnien.
A obok Mirkowskiego siedzialby jaki$ infor-
matyk - to znaczy wspomnienia informatyka -
gotowe pospieszyc¢ ciz pomoca w dziedzinie, na
ktérej kompletnie si¢ nie znasz. I wspomnienia
jakiego$ inzyniera, biologa, psychiatry... Cale

Oko Cyklonu

stado przekrzykujacych sie wspomnieni geniu-
szy nauki do twojej dyspozycji!

- Przekrzykujacych sie geniuszy, co?
Moéwisz o chaosie. I myslisz, ze mozna by od
tego nie zwariowac¢? — Soren mrugnat do Izzie,
przekonany o swoim triumfie w dyskusji.

- Mozna by zaktada¢ im pewne ogranicze-
nia - nie ustepowal Ifoun. — Poza tym to nie
ludzie, nie mieliby woli, jedynie prerogatywy.

- Jestem pewien, ze gromada genial-
nych naukowcéw, nawet jesli mialyby to by¢
tylko zapisy ich pamieci, nie wytrzymalaby
w zamknieciu umystu Sorena - odezwal sie
milczacy dotad Nicholas, genetyk. Zajmowal
sie gtéwnie szczurami. Niektorzy jego wspol-
pracownicy twierdzili, Ze nie dostrzega réznicy
pomiedzy ludZmi i gryzoniami. — Dosztoby do
buntu i ktorys z umystéw przejalby kontrole.

- Powtarzam, zadbaliby$my
o zabezpieczenia.

- Jakie? — Soren byl wyraznie zdenerwo-
wany. Tego dnia wszyscy zwrécili sie prze-
ciwko niemu.

- Mogliby$my ich... oszukiwa¢ — wymyslita
zupelnie powaznie Izzie. — No co? Wiecie, pro-
wadzimy teraz préby na psach. Wszczepiamy
im zafalszowane wspomnienia. Zapominaja,
kim sg, kto byt ich ukochanym panem. To nie-
trudne. Mozemy zafalszowywa¢ wspomnienia,
jak chcemy. To znaczy, bedziemy mogli, bo na
razie...

Przerwal jej ogluszajacy huk, ktéry niemal
zwalit ich z nég. Cien przestonil stonice i silny
podmuch wiatru uderzyt w plaze.

- Laduje jaka$§ nowa ekipa! - wrzasnal
Ifoun, ale nikt go nie ustyszal. Prawde mowigc,
byl tak ogtuszony, ze ledwie uslyszat sam siebie.

Przegapili takze syreny alarmowe.

Dopiero kiedy pierwsze bomby wybuchly
w miasteczku, zrozumieli, ze doszto do czegos,
co, jak zapewniali wojskowi, byto praktycznie
niemozliwe. Buntownicy nie tylko wykryli ich
$wiat, ale tez zdolali go zaatakowac.
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Ifoun spojrzal przez okno i wrzasnal
Kilkanascie... Nie, kilkadziesigt szarych
dyskéw-nosicieli wirowalo na tle nieba.
Wypluwaly z siebie strumienie bezzalogowych
myS$liwcéw i bombowcédw, masakrujacych
miasteczko.

Oprzytomnial, gdy kilku napastnikéw
skierowato sie ku ich plazy. Niewiele my$lac,
chwycit Izzie za reke. Pociagnat kobiete za soba
i rzucil si¢ do ucieczki.

- Kapsula! - zawotal, majac nadzieje, ze go
ustyszy. — Musimy dosta¢ si¢ do kapsuly!

Mysliwce Oka Cyklonu, ktére przetrwaly
pierwsze bombardowanie, oderwaly si¢ od
ziemi i stawily czola intruzom. Wobec prze-
wagi liczebnej wroga byly skazane na porazke,
ale ofiarowaly uciekajacym naukowcom nieco
czasu.

Izzie krzyczata co$ do Ifouna, ale mezczy-
zna jej nie slyszal. Nie puszczajac reki kobiety,
gnal w strone kapsut ratunkowych. Poczut za
sobg podmuch wybuchdéw, goracy powiew
smagnal mu plecy. Izzie potknela sie, ale pod-
trzymal ja i nie upadla.

Stuch wracal mu stopniowo, szybciej niz
mygélal. Styszal walczace nad nim myéliwce,
nieznoény $wist spadajacych bomb, odlegte
wybuchy. Wreszcie dotarli do kapsul. Drzacymi
palcami wstukat kod i wepchnat Izzie do jednej
z nich. Wskoczyt zaraz za kobietg i zatrzasnal
wlaz. Kapsuly byly dwuosobowe. Jesli kto$
biegl za nimi, musiat skorzysta¢ z innej.

Uruchomit ekran tylko po to, by natych-
miast go wylaczy¢. Jedyne, co pokazaly mu
kamery, to morze ognia.

- Nikt sie nie uratowal - szlochala Izzie.
- Nikt!

Objat ja i pozwolil sie wyptakac.

- Gdy Oko dowie sie o ataku, przysla tu
chronokret - szeptal jej do ucha. - Wielki,
potezny chronokret w towarzystwie kilku
pancernikow. Wyskocza jaki$ tydzien przed
atakiem i powstrzymaja go. Oni wszyscy,

Soren, Piotr i Nicholas, beda zy¢.

- Nieprawda! Tak si¢ nie uda! Chronokret
przyleci, zabije tych wszystkich buntownikéw,
ale uruchomi tylko inng linie czasu. To nie
beda nasi Soren, Nicholas i Piotr, tylko jacys
inni! I wiesz co, bedziemy tam tez jacy$ inni
my! To koniec, If, nie ma juz laboratorium,
miasteczka nad oceanem, nic nie ma! Zaraz
wyladuja tu cholerni buntownicy i zrabuja
wszystko, czego nie zniszczyli. Waszystkie
nasze wyniki badan...

- Tak 7le nie bedzie - prébowat ja uspokoic.
- Zapobiegna temu odpowiednie procedury...

- O Boze! - krzykneta - O Boze, zapomnia-
tam o tym! If! If, musimy stad ucieka¢! To nas
zabije! Boze, musze sie wydostac z tej kapsuly!
Muszg...

Nie dokonczyla. Nie wtedy.

Opor wojsk Oka Cyklonu zostal zlamany.
Oddzialy desantowe buntownikéw wylado-
waly na plazy i ruszyly w strone prawie nie-
tknietych laboratoriéw.

Wtedy komputer bazy zareagowal tak,
jak nakazal mu program. Wiaczyt sekwencje
skoku. Zagraly ukryte generatory i bomba
czasowa, przygotowana na takq wlasnie roz-
paczliwa sytuacje, eksplodowala. Ostatnie
z zabezpieczen, nieodkryte jeszcze przez
przeciwnika, zaskoczylo go i wypelnito swoje
zadanie.

Plongce miasteczko, plaza i laborato-
rium ze wszystkimi wynikami przeskoczyto
w czasie o miliony lat wstecz, do epoki, kiedy
nie bylo jeszcze plazy ani oceanu, a jedynie
rzeki ptynnej lawy. Nieliczne kapsuly wystrze-
lity w powietrze, by opas¢ na rozgrzang
powierzchnie planety, trzymajac swoich pasa-
zeréw uwiezionych w zeroczasie. A nieprzygo-
towani zolnierze wrogiego desantu doslownie
wyparowali.

W przesztosci pojawily sie wreszcie chro-
nokrety buntownikéw. Ich patrole szukaly
§ladéw laboratorium, jednak ono juz wtedy
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nie istnialo.

Trzy pojazdy patrolowe przemknely nad laws,
pod ktorg tkwila uwieziona kapsuta Ifouna
i Izzie, ale nie jej odnalazly.

%

- Znalezli ich pézniej i wydobyli nasi -
relacjonowala Tana. — Uratowali ich.

- Pickna historia — wzruszyt ramionami
Hasnek. — Ale co mnie to obchodzi?

- Nie rozumiesz? Wyrazam si¢ nie dos§¢
wyraznie? — zdenerwowala sie. — To nie moje
wspomnienia!

— Tanie chodzi o to, ze nie pochodza z jej
rézanca, durniu! - mglawica nie wytrzymata.

- No ba! - zawolal Hasnek, do ktérego
najwyrazniej nic nie docierato. — Interesujace,
pewnie, ze interesujace! Ale nie po to sie tu
zebralismy, prawda?

Wyskoczyli w $wiecie Zero dwa dni wcze-
$niej, tak, jak to zaplanowali. Miejsce i moment
pojawienia, zwane krotko
zostaly dokfadnie obliczone.

»ladowiskien’,

Kwanputery
Stacji Achillesa sprawdzily historie ladowiska
w $wiecie Oka Cyklonu i obliczyty prawdopo-
dobienstwo zmian w $wiecie Zero. Okreslily
dokladnie moment, kiedy czas przybycia
chronokretu nie powinien skrzyzowaé sie
z przelotem zadnego kosmicznego $miecia,
cho¢ zawsze istniato ryzyko, ze jaki$ frag-
ment historii §wiata Zero potoczyt si¢ inaczej.
Hasnek mial wszystkie te obliczenia za nic. Tak
naprawde skakali na gléwke w metng wode.
Nie zamierzal jednak dzieli¢ si¢ obawami
z pracownikami stacji. Odegrali wigc komedie,
pozwalajac kwanputerom jak zawsze liczy¢
i przewidywa¢, a potem skoczyli, spodziewajac
si¢ $mierci.

Przezyli. A to, co zastali, bardzo si¢

Hasnekowi nie spodobalo.
C.D.N.

Kierének zmian

DRABBLE

Kieronek zmian

Magdalena Kucenty

W zycie weszta nowa ustawa. By zapew-

ni¢ uczniom zdrows, bezstresowa
edukacje, wprowadzono elastyczne zasady
zapisu stow jezyka polskiego, w skrocie zwane
nowg ortografig. Dla przykladu po zmianach
zar6wno herbata, jak i cherbata sa prawidtowe,
gdyz do tej drugiej dodano cukier. Albo cdkier,
jesli bylby brazowy. Mozna co$ wzig¢ od razu
albo wzigézé powoli, wlgczy¢ nagle i wlan-
czaé¢ do oporu. Mozna réwniez powiedzied,
ze ustawa weszta w rzycie, zaleznie od tego,
w jakim powazaniu beda ja mieli obywatele.
Nikt jednak nie Zywi najmniejszych watpli-
wosci, ze zmiany poszly w dobrym kierunku.
Badz poszedty, jesli pte¢ zmian ulegta korekcie

w ramach ustawy antydyskryminacyjne;. B
MAGDALENA KUGENTY

Anna Kedzior
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WSPOMNIENIA

Haiku i

Myszka Miki

Wspomnienie po Umberto Eco

Michat Szymaniski

19 lutego przegral walke z rakiem kolejny | komedii napisano w ostatnim poétwieczu

czlowiek, bez ktorego swiat wygladalby troche | dwa razy wiecej artykuléw naukowych niz
inaczej. Umberto Eco, wloski uczony, filozof | o stosunkowo $wiezym cyklu o Conanie
i prozaik, znany przede wszystkim jako autor | Barbarzyncy. I tu dochodzimy do zasadniczej
Imienia rézy i Wahadla Foucaulta. Ale zaraz, | wartoéci profesora Eco z perspektywy

dlaczego czasopismo o fantastyce
publikuje nekrolog czlowieka, ktory
nie napisal w zyciu ani jednej fanta-
stycznej powiesci? Juz wyjasniam.
Nauki humanistyczne, zwlaszcza
rézne galezie literaturoznawstwa,
maja pewng nieprzyjemng dla
mnie tendencje. Cze$¢ ich adeptéow
zdaje si¢ uwazaé, ze godne uwagi
sa jedynie te przejawy kultury,
ktére mieszcza si¢ w tzw. rejestrze
wysokim. Jesli za danym utworem
nie stoja wieki tradycji i kultury
(albo przynajmniej autorytet), praw-
dopodobnie jest on malo ciekawy
i nie warto si¢ nim zajmowaé. Od
$ciany takiego pogladu odbijal
sie jeszcze Mickiewicz, adaptujac
na przyzwoita poezje proste
ludowe ballady. Przesad ten trwa
sobie w najlepsze w glowach
niektdrych profesoréw i studentow,
co nietrudno udowodni¢:
o badanej od stuleci Boskiej
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fantastow: jego ten problem nie dotyczyt.

»Nie jestem na tyle radykalny, by stawiaé
znak réwnosci miedzy Homerem i Disneyem”
- méwil w wywiadzie dla ,,The Guardian”. ,,Ale
Myszka Miki potrafi by¢ doskonala w sposéb
charakterystyczny dla japoniskich haiku”.
Wywiad odbyl si¢ z okazji premiery Tajem-
niczego plomienia Krélowej Loany - powiesci,
ktorej akcja rozgrywa sie wokél komiksow.
Gléwny bohater, utraciwszy pamie¢, uzywa
obrazkowych  opowie$ci jako  punktow
zaczepienia w poszukiwaniu wlasnej tozsa-
mosci. Eco nie ukrywal, ze ksigzka miala
charakter autobiograficzny - w faszystowskiej
Italii komiksy byly traktowane przez cenzoréw
réwnie pobtazliwie, jak fantastyka u nas za
komuny. Czynilo je to ostoja wolnej mysli,
cho¢by najbardziej banalnej. W kraju, wktérym
dzieci w przedszkolu uczono znaczenia stow
-wodz”, ,dyscyplina” i ,karabin” - rzecz nie
do przecenienia.

Wielki fan postaci Jamesa Bonda, posiadat
pokazng kolekcje dziel sir Iana Flemminga
i pisywat ich zupelnie powazne analizy, zaska-
kujac zaréwno innych fanéw serii, jak i swoich
kolegéw z uniwersytetu. Jego Superman w lite-
raturze masowej jest dzi§ rzecza podstawowa,
jesli chodzi o klasyfikacje fantastycznych
bohateréw i interpretacje funkeji, jaka ta
literatura petni dla swych licznych czytelnikéw
(do korzystania z przemys$len Eco przyznaje
sie m.in. Sapkowski - przyktad wplywu
nauki na przedmiot jej badan). Pomniejszych
przemyslen na temat fantastyki i kultury

Haiku i Myszka Miki

popularnej pelne sa jego felietony, ktdrych
ostatni zbiér zdazyl juz ukazac sie we Wloszech.
Polski przektad zaistnieje predzej czy pozniej.

Prywatnie Umberto Eco byl pelnym dystan-
su do samego siebie, pogodnym czlowiekiem,
oddanym fanem zycia we wszystkich jego
przejawach. Typ profesora zapraszajacego stu-
dentéw na whisky i cygara. Pytany, czy prze-
czytal wszystkie ksigzki w swojej domowej
bibliotece (okoto 50000 sztuk), odpowiadal, ze
to porcja na przyszty tydzien. O swoim literac-
kim debiucie pisat w postowiu, ze mial po pro-
stu ochote otru¢ jakiego§ mnicha; poza tym
zawsze byl oddanym fanem klasycznych
kryminaléw, zwlaszcza ,holmeséw” Ekspery-
mentalna powie$¢ detektywistyczna, pisana
na zamoOwienie, stala sie niespodziewanie naj-
glosniejszym debiutem swojego czasu. Zdaniem
wielu - najlepsza ksiazka Eco w ogdle.

To gltéwnie za ten tytul zapamietala go
szersza publiczno$é, mimo $rednio udanej
ekranizacji. We Wtloszech moze jeszcze za
nieche¢ do Berlusconiego, ktorg potrafit bardzo
fantazyjnie eksponowac (vide Temat na pierw-
szg strong - praktycznie cala powies$¢ o wiado-
mym biznesmenie), oraz za bycie przez lata
wizytowka wloskiej kultury w calej Europie.
Dla mnie osobiécie pozostanie autorem, ktéry
moja ulubiong ,niepowazng” dziatke kultury
masowej traktowal z rzadka powaga i szacun-
kiem. I dzieki temu powiedzial o niej wiecej niz
wszyscy krytycy ,popularnej sieczki’ razem
wzieci. Oby ta cze$¢ jego tworczosci znalazta

wielu godnych kontynuatoréw. B
MicHat SzymANsK
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RECENZJA

Trygtaw. Wiladca Losu

Mariaz historii z mitologig Stowian

Marcin ,Alqua” Ktak

Kiedy o tym pomysle¢ to idea fantasy
wykorzystujacego dawne slowianskie
wierzenia oraz osadzajacego akcje w Polsce
Piastow wydaje sie oczywista. Niemniej
jednak taki mariaz historii ze stowianska
mitologia nie jest popularny. Malgorzata
Saramonowicz postanowila to zmienié
i swoja najnowsza ksiazke Tryglaw. Wladca
Losu osadzila wlasnie w realiach Polski
czasé6w Bolesltawa Krzywosutego, a dopra-
wila ja odrobing magii i rodzimych wierzen.

W ksigzce fantasy stowianska mitolo-
gic mozna wykorzysta¢é na dwa sposoby.
Trudniejszym jest dobre odwzorowanie
dawnych rodzimych wierzen. Religia naszych
praprzodkéw nie jest jednak zbyt dobrze
opisana i bardzo wielu rzeczy nie wiemy. Ten
brak wiarygodnych informacji czyni bardzo
trudnym stworzenie $wiata, ktéry chociaz
w przyblizeniu oddawalby praktyki religijne
Stowian. Latwiejsza metoda jest skonstru-
owanie wlasnej wizji opartej tylko w pewnym
stopniu na tym, co wiemy o wierzeniach ludéw
zamieszkujacych dawniej wschodnig Europe.
Te droge wybrata Malgorzata Saramonowicz.
Autorce przyzna¢ trzeba, ze w swojej ksigzce
nie odwolywata sie¢ do najbardziej znanych
béstw takich jak Perun, Swietowit czy Weles,
azamiast tego przywolala na jej karty Trygtawa.
O boéstwie tym wiemy niewiele, a badacze nie
s3 zgodni co do jego opisu. Jednocze$nie sg
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przestanki by uznawac go za béstwo wazne czy
tez nawet zajmujace jedno z najwazniejszych
miejsc w slowianskim panteonie. Ten splot
okoliczno$ci pozwolil autorce na wykreowanie
Tryglawa niemalze od zera bez pozostawania
w sprzecznodci z wiedza, jakg posiadamy na
temat jego kultu.

Malgorzate  Saramonowicz ~ pochwali¢
nalezy za sposob operowania stowem. Ksiazke
czyta sie dobrze. Narracja rozwija si¢ w sto-
sownym tempie, a styl dopasowany jest do
charakteru narratora — Nefasa. Z kart powie$ci
przebija do nas osobowos¢ gléwnego bohatera,
jego emocje i przemysélenia. On sam z kolei
zdaje si¢ by¢ $wiadomy, ze jego wspomnienia
maja by¢ nie tylko kronikg wydarzen, ale takze
literatura. Dlatego tez w kilku miejscach Nefas,
zamiast opisywa¢ wydarzenia tak, jak mialy
one miejsce, opisuje je z perspektywy naocz-
nych $wiadkéw. Przez to czasami najpierw
poznajemy historie nieprawdziwa, a dopiero
kiedy bohaterowie poznali prawde - i my sie
jej dowiadujemy. Dzieki temu jego opowiesé
jest bardziej emocjonujaca, bo chociaz znamy
jej finat (wszak narrator przezyl), to mozemy
si¢ obawia¢ o dobrostan Nefasa.

Tym, co zgrzyta w pierwszym tomie Xigg
Nefasa jest niestety fabula. Nie jest ona zla,
niemniej jednak czegos w ksigzce brakuje. Na
pierwszy rzut oka jest w Trygtawie Wiadcy losu
wszystko czego mozemy oczekiwa¢ od dobrej

Marcin Ktak
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TRYGELAW
WEADCA LOSU

powiesci fantasy — $wiat wypelniony magia,
ktérej nie rozumiemy, wartka akcja, dwor-
skie intrygi i wyraziéci bohaterowie. Jednakze
pomimo tego i pomimo faktu, ze autorka pisze
w sposob lekki, ksigzka nie porywa czytelnika.
Fantasy, by w pelni urzeka¢, powinno zaska-
kiwaé, a tu pomimo nietypowego settingu
tatwo mozna pewne rozwigzania przewidziec.

Nie znaczy to jednak,
ze Tryglawa Wtadce
losu chce sie odlozy¢ po
stu stronach, po prostu

lektura pozostawia
pewien niedosyt.
Godnym  pochwaly

zabiegiem jest zestawie-
nie fragmentéw kroniki,
ktéra niegdy$ spisal nar-
rator, z jego wspomnie-
niami. Kronikarskie
fragmenty  wychwalaja
Krzywoustego i jego
panstwo. W  wiekszo-
$ci  wypadkéw  Nefas
w nastepujacych potem
wspomnieniach pokazuje
jak bardzo podkoloryzo-
wal opisywane niegdys
wydarzenia. Narrator
wska-
zuje czemu tak posta-

jednocze$nie

pit. Wida¢ wyraznie, ze
prawda byla dlan mniej
wazna niz dorazne cele
polityczne czy tez diugo-
falowe budowanie naro-
dowej legendy i dumy.
Oczywiscie wyraznie
widaé, ze podobne cele
musiaty przyswiecaé
historycznym kronikarzom, w tym Gallowi
Anonimowi, ktorego Nefas jest odbiciem.
Pierwszy tom Xigg Nefasa niestety nie
wybija sie pozytywnie na tle innych ksigzek.
Pomimo ciekawego settingu oraz sprawnego
pioéra Trygtaw. Wiadca losu nie porywa czytel-
nika. Rzecz jasna ksiagzka nie nuzy, ale tez nie

zostanie na dlugo w pamieci odbiorcy
MaRcIN Keak
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RECENZJA

Dzwignia handlu

Magdalena Kucenty

zyciu kieruje si¢ wy$wiechtang zasada:
Wnie oceniaj ksigzki po okladce. Dlatego
biorgc sie za lekture Wikingéw. Wilczego dzie-
dzictwa, nie zwrdcitam wigkszej uwagi na
posta¢ w rogatym helmie (wyobrazenie tylez
popularne, co niepoprawne) ani na sfotoszopo-
wang wojowniczke z polakierowanymi paznok-
ciami. A jednak wiekszo$¢ czytelnikéw moze
zadziwi¢ dobodr takiej okladki przez wydaw-
nictwo reklamujgce swojego autora, Radostawa
Lewandowskiego, jako znawce kultury skan-
dynawskiej, a jego powies¢ jako historyczna.
Niestety, wystarczylo, zebym przeczytala
prolog ksigzki - w ktérym pewien nieszcze-
$nik na koniu zostaje jednym ciosem wartego
kilka wsi' miecza rozragbany niemal na dwoje
%, po czym jeszcze przez chwile utrzymuje sie

1 Odwoluje si¢ tutaj do wczesniejszego fragmentu prologu,
w ktérym bylo powiedziane, ze wszyscy czlonkowie
oddziatu zbrojnego mieli, cytuje, ,warte kilka wsi ostrza™.
Jako ze nie jestem specjalistka w kwestii oreza, postaralam
si¢ znalez¢ szacunkowg ceng wikinskich mieczy. Z artykutu:
http://www.hurstwic.org/history/articles/manufacturing/

text/viking sword.html (niestety po angielsku) wynika,
ze miecz z Laxdela saga, ktory byl podarunkiem od krola,

mial warto$¢ okolo szesnastu mlecznych kréw. Nie bylam
jednak zadowolona z takiej wyrywkowej wyceny, wigc
napisatam maila do Igora Gérewicza — autora wielu pozycji
z zakresu historii i archeologii profesjonalnie zajmujacego
si¢ rekonstrukcjami i wystawami historycznymi. Byt na
tyle uprzejmy, by potwierdzi¢ moje przypuszczenia co
do bezpodstawnosci tych ,kilku wsi” i przytoczy¢ cytat
z whasnej ksigzki pt. Miecze Europy (s. 150): ,frankonski
miecz kosztowal 3 solidy, a z pochwa 7 solidéw”. Co zabawne,
w Dziedzictwie jest scena, w ktorej jeden z bohateréw
przekupuje straznika, dajgc mu wlasnie zlotego solida. Tyle
rzekomo wynosi miesieczny zotd wojownika, wiec trzymajac
si¢ rachunkéw z prologu, mozna $mialo stwierdzi¢, ze
w ciggu roku zarabial rownowarto$¢ wielu wsi.

2 Nie zaprzeczam, Ze rozcigcie czlowieka niemal na poét,
nawet w kolczudze, jest mozliwe. Mowig o tym chociazby
liczne opisy w Piesni o Rolandzie. Natomiast $miem
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w siodle i powoli rozklada ,niczym szkartatny
kwiat otwierajacy swoj kielich™ - aby dojs¢ do
wniosku, ze okladka pasuje jak ulal. Bowiem
z niemal kazdej stronicy Wilczego dziedzictwa
wylewa sie sztampa, kicz i glupota. Naprawde
chcialabym moéc uzy¢ lagodniejszych stow, ale
byloby to niezgodne z moim sumieniem. Zdaje
sobie przy tym sprawe, ze krazace po sieci
recenzje i opinie znanych autoréw’ zaprzeczaja
mojej ocenie. Postanowilam zatem poprzec ja
przytoczeniem niektorych wydarzen z powie-
$ci i bezpodrednimi cytatami.

Po kolei.

Wilcze dziedzictwo na poczatku skupia
sie wokot historycznych wydarzen z X wieku
ne. - walk miedzy Szwedami, Norwegami
i Duniczykami. Potem fabula dotyczy odkry-
cia przez Wikingdw Ameryki Pdlnocne;j.
Natomiast w polowie powiesci zupelnie zmie-
niajg si¢ bohaterowie i narracja (z trzecio-
osobowej przechodzi w pierwszoosobowa),
a zaczyna si¢ watek catkiem fikcyjnej wyprawy
na Pdtwysep Iberyjski. W sumie calo$¢ jest
podzielona na prolog oraz cztery ksiegi. I tak
na przyklad w pierwszej ksiedze, rozgrywa-
jacej sie w grodzie Birka, dochodzi do sceny,
w ktorej rycerz ze swoimi towarzyszami ratuje
nad wyraz urodziwg niewiaste.

Ramiro Mendez i jego dwaj wierni kamraci,

watpié, czy nieszczesnik utrzymalby si¢ po czyms$ takim
w siodle i chwile pdzniej iscie poetycko si¢ rozwarstwil.
Po prostu sita ciosu zmiotlaby go z siodfa i co najwyzej
zwloki zawistyby na strzemieniu.

3 Z ktérymi staram si¢ przed lekturg nie zapoznawac,
ale w egzemplarz recenzencki zostat wetkniety arkusz
z pochwatami i trudno byto ich nie zauwazy¢ ;)
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styszac wolanie o pomoc, przybywaja z odsie-
cz3, po czym przygladaja si¢ przez dobra chwile,
podczas gdy kilku rabusiow atakuje poinags
piekno$¢. Dajg nawet hersztowi bandy czas na
zdarcie z kobiety resztek odzienia i pogmera-
nie sobie przy portkach - wida¢ nie wypada
przerywa¢ drugiemu mezczyznie w tak klu-
czowym momencie. Jeden ze zbiréw w koncu
jednak zauwaza przybyszéow i wywrzaskuje
w ich strone obelgi. Mozna rzec: no trudno,
trzeba dziata¢. Ale nie tak od razu - Ramiro
najpierw zapewnia, ze nikomu nie stanie si¢
krzywda, jesli rabusie ,,zostawig wszystko tak,
jak jest”™. Herszt poniekad odmawia, krzyczac
o urywaniu tbéw, i banda gotuje si¢ do boju.
To jednak nie przeszkadza Ramiro, by po$wie-
ci¢ kolejng dtuzsza chwile na wymiane zdan
ze swoimi kamratami na temat nieciekawej
sytuacji, w ktdrej sie znalezli. Pogaduszki mez-
czyzn irytuja w koncu herszta, co oczywiscie
oznajmia im gloé$no, jeszcze przed atakiem.
Zmuszony do walki, dzielny rycerz uchyla si¢
wiec przed jego ciosem i z gracja wyciaga ,ze
skrzyzowanych na plecach pochew dwa krétkie
miecze™*. Potem rozgrywa sie walka, podczas
ktorej dochodzi do kolejnej rozmowy miedzy
Ramiro i jednym z jego towarzyszy, bo nie ma
to jak sobie pogaworzy¢ w obliczu $mierci. Na
szcze$cie nagle i spodziewanie herszt rzezi-
mieszkéw zatrzymuje si¢ z charkotem, a z jego
ust wycieka krwawa piana. Okazuje sie, ze
rudowlosa pigkno$¢ rzucita w niego saksem
(ktéry, swoja droga, wczesniej mu zabrala, bo
»zamroczony pozadaniem stracil nieco czuj-
nosci’) i wyrokiem boskim trafifa go w plecy,
miedzy kosci, prosto w ptuco. To gwaltownie
przechyla szale zwyciestwa na strone dzielnych
towarzyszy. Naga baba wyglada po prostu na
wéciekla i cho¢ pozbawita sie jedynej broni,
jaka miala, to zbiry na ten widok grzecznie
kapitulujg i czym predzej zbieraja manatki.

A teraz pozwole sobie zaprezentowal
zdjecia sakséw, ktére udalo mi sie odnalezé

Dzwignia handlu

w sieci:

Coéz, przyznam, ze przeczytalam te scene

jeszcze raz, bo nie wierzytam wlasnym oczom.
Szermierka dwoma mieczami (nasuwajgca
jednoznaczne skojarzenia z pewnym czarnym
elfem) jest niepraktyczna i tepiona na poka-
zach, wiec nie spodziewalam si¢ jej znalezé
w ,powiesci historycznej”. Jasne, moze zdarzyt
sie w przeszloéci jaki$ ekscentryk, ktéry tak
walczyl, ale to absolutnie nie byla regufa.
Natomiast prawdopodobienstwo celnego rzutu
duzym, nieprzystosowanym do tego nozem —-
gdzie$ pod topatke, miedzy zebra — nie zamie-
rzam nawet podwazaé, bo robig to za mnie
prawa fizyki. I zdaje sobie sprawe, ze w litera-
turze rozrywkowej mozna przymknaé oko na
pewne sprawy, ale po pierwsze — Dziedzictwo
to pono¢ ksigzka wrecz ociekajaca realizmem;
po drugie - czytanie jej, przynajmniej dla mnie,
nie mialo nic wspolnego z rozrywka. Zresztg ja
tu tylko przytaczam wydarzenia i opisy z rze-
czonej powiesci — sami osadzcie, ile w tym jest
sensu. Nadmienie jeszcze tylko, ze po walce
trojka towarzyszy odchodzi, by zobaczy¢ sie
z jarlem Birki. Problem w tym, Ze straznik nie

4 Zrédlo: http://www.dzikibez.pl/index.php/news/58/54/
Saksy---Noze-Bojowe.
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chce ich przepusci¢, ponie-
waz takie dostal rozkazy.
Tutaj dochodzi
do przekupstwa, o ktérym

wlasnie

wspomnialam w  przypi-
sie. Przekazany z raczki
do raczki solid sprawia, ze
straznik prowadzi bohate-
réw do jarla. Co ciekawe,
wddz zupelnie nie zwraca
uwagi na te jawng niesub-
ordynacje ze strony pod-
wiladnego. Céz, wpuscit
to wpuscil, po co drazy¢
temat?

Niestety, mimo absur-
dalnosci opisywanych
wydarzen, ksigzka nuzy, bo
jest po prostu przecietnie — zeby nie powie-
dzie¢: stabo — napisana. Wikingowie sa jednako
twardzi i bardzo, bardzo mescy - najpewniej
zuja podkowy na $niadanie - i niejednokrot-
nie mozna si¢ pogubi¢, kto akurat wypowiada
dang kwestie, bo wigkszos¢ z nich wyslawia sie
identycznie. Do tego dialogi wypadaja okrut-
nie dretwo i Iwia cze$¢ z nich zaczyna sie od
obelg i grézb, dowcipy z reguly dotycza pusz-
czania gazow, bekania lub plodzenia, a postaci
okazujg sie zwyczajnie plaskie. Pewien frag-
ment szczegdlnie zapadl mi w pamie¢, miano-
wicie (s. 61):

»Jakby dla potwierdzania mocy swych
stéw trzasnal piescig w lawe, a ze dtonie mial
niczym dwa mate worki z kasza, fawa jekneta
przerazliwie i pekla, a siedzacy na niej wyla-
dowali na wy$cielanym stoma klepisku. Kilku
zebranych z uznaniem pokiwalo glowami,
a Horik Szerokoplecy, ktéry najmocniej
oberwal, bo deska uderzyla go prosto w twarz,
wyplut wybity zab (...)*

Z tego jasno wynika, ze mate worki z kasza
sa mocniejsze od faw z X wieku, ktore zreszta
byty wykonane z odskakujacych niczym

w kreskdwkach desek, wiec
trudno si¢ temu dziwic.

Zapewniam tez, ze wul-
garno$¢ i przemoc w lite-
raturze mnie nie mierzg —
przeczytawszy opis ksiazki,
z entuzjazmem nastawitam
sie na krwawg, migsista
lekture. Przeszkadza mi
natomiast nieumiejetnos¢,
z jakg autor wpldtt je do
fabuly. Nawet opisy i gene-
alogia Aséw wydaja sie
wrzucone na site, z urokiem
wstawek  encyklopedycz-
nych. Zastanowily mnie
wiec nad wyraz pozytywne
recenzje, o ktorych juz
wspomniafam, a ktére przypominajg bardziej
stowa zachety z tylu okladki niz rzetelng analize
i ocene ksigzki. Ponadto nazywanie Wilczego
Dziedzictwa polska Grg o tron uznaje za jawna
obraze dla George'a R.R. Martina.

Skadinad® wiem, ze autor otrzymal propo-
zycje od agenta literackiego, a wnioskujac po
podziekowaniach na konicu ksigzki, najwyraz-
niej ja przyjal. I zdaje sie, ze bylo to optacalne -
Wilcze dziedzictwo jest naprawde niezle rozre-
klamowane; doda¢ do tego jeszcze fame serialu
Wikingowie i sukces gwarantowany. A ja, cho¢
nie wydalam na te ksigzke ani grosza, czuje
sie nabita w butelke. Dlatego pragne ostrzec
potencjalnych czytelnikéw przed nabyciem
tak kiepskiej i jednoczesnie gltosno promo-
wanej ,powiesci historycznej”. Jesli myslicie
o zakupie, lepiej najpierw zapoznajcie sie
z darmowym fragmentem .

I pamietajcie: reklama jest dZzwignia handlu,
nie jakosci®l
MAGDALENA KUGENTY

5  http://www.fantastyka.pl/hydepark/pokaz/12695

6  http://ebook.empik.com/fragment/205258/delivery/
online/hash/6b8d76.

* Radostaw Lewandowski Wikingowie. Wilcze Dziedzictwo
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KONWENTY

Anatomia larpa - Solmukohta

Karolina £ukasik

Zamierzalam napisa¢ tekst o koopera-
cji w kontekécie odgrywania sojuszy
i wspllnych dzialan na larpie - ten
pomysl bedzie musial jednak poczekac.
Pod wplywem tegorocznej konferencji
larpowej Solmukohta zdecydowalam sie
skupi¢ na zupelnie innym rodzaju wspol-
pracy. Niniejszy tekst to poniekad odcinek
specjalny ,,Anatomii larpa”: zaréwno spra-
wozdanie z konferencji, jak i streszczenie
tego, co z niej wyniostam.

Solmukohta, czy tez Knudepunkt, nie jest
rzecz jasna jedynym tego typu wydarzeniem.
Nasza rodzima konferencja larpowa KoLa z roku
na rok cieszy si¢ coraz wiekszym zainteresowa-
niem, takze na migdzynarodowej scenie. W lipcu
odbedzie sie druga edycja Festiwalu Innowacji
Larpowych DreamHaven. Lublin lubi larpy nie
od dzi$. Swoje spotkania majg takze Bialorusini,
Niemcy, Rosjanie. Kraje baltyckie kazdego lata
organizujg szkole pisania larpéw. Z calg pew-
noscig istnieje tez mnoéstwo innych wydarzen,
o ktérych po prostu jeszcze nie wiem.

Jest wiele powoddw, by nie jezdzi¢ na kon-
ferencje i festiwale larpowe. Od prozaicznych
- jak brak czasu i ograniczone mozliwosci
finansowe - poprzez wazniejsze, np. inne
plany czy wizje wakacji, az po zwyczajny brak
przekonania co do formuly takich spotkan.
W moim przypadku zwykle decydowalo
wlasnie to ostatnie. Bo czy nie wystarczy po
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prostu tworzy¢ larpy, by rozwijac swoje hobby?
Knudepunkt i podobne inicjatywy oferuja
mozliwo$¢ spotkania 0s6b o podobnych zain-
teresowaniach, lecz z zupelnie innym bagazem
doswiadczen. Tworzac i grajac w jednej,
sprawdzonej ekipie, ryzykujemy wpadniecie
w pulapke wtérnosci. Bez skonfrontowania
z osobami z innych grup czy wrecz innych
panstw swoich scenariuszy i umiejetno$ci
wspdlnego odgrywania, mozna co prawda
szlifowa¢ konkretne aspekty larpowania, ale
bedzie to do$¢ ograniczony rozwdj. Utarte
rozwigzania nie zawsze okazuja si¢ najlepsze.
Pisze to jako larpiarka, ktéra przez lata byla
przekonana, ze mechaniki losowe - nasla-
dujace mechaniki typowe dla gier RPG albo
oparte na grze w papier, nozyce, kamien i tym

From %th to 14th of Manch

The Nordic
Larp conference

sailing the Baltic Sea
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podobne - sa konieczne dla wartkiej i zaska-
kujacej fabuty. Musialam dopiero zagraé
u innych, by przekona¢ sie, ze istnieja plyn-
niejsze rozwigzania, a graczom warto zaufac.

»Solmukohta” dostownie oznacza ,,miejsce
spotkania’, plaszczyzne wymiany pomystow
i wrazen. Schodzac z pokladu promu, na
ktorym odbywala si¢ tegoroczna edycja kon-
ferencji, nie mialam watpliwosci, Ze to bardzo
trafna nazwa. Co roku inny nordycki kraj jest
gospodarzem ,Punktu Spotkan”. Tegoroczna
edycja byla o tyle wyjatkowa, ze wiekszo$¢
czasu uczestnicy spedzili na morzu dzielagcym
Finlandie i Szwecje. Tego typu rejsy stanowia
istotny, cho¢ niekoniecznie chwalebny element
kulturowego pejzazu tych panstw. Dla uczest-
nikéw konferencji bylo to wyjatkowe przezy-
cie, cho¢ poza urokiem nowosci towarzyszylo
mu tez znuzenie lub wrecz obawa — zwlaszcza
podczas mimowolnych spotkan z nielarpo-
wymi, imprezujacymi pasazerami promu,
ktérych reakcje na nasza obecno$¢ bywaly
dalekie od pozytywnych.

Pierwszym punktem programu konferencji
bylo zwiedzanie Sztokholmu w towarzystwie
larpiarki dobrze znajacej historie tego miasta.
Siri, przewodniczka, opowiadala o swoim
miescie z zaangazowaniem i humorem, wybie-
rajac anegdoty, ktore mialy szanse zaintereso-
wac fanéw fantastyki. Jako ostatnig atrakcje
turystyczng wskazala ksiegarnie specjalizujaca
sie w prozie gatunkowej i grach - na co wigk-
sz0$¢ uczestnikow wycieczki zareagowala nie-
ktamanym entuzjazmem.

Tego samego dnia odbylo si¢ oficjalne
otwarcie konferencji oraz larp o luznej formule,
majacy na celu przede wszystkim przelama-
nie lodéw migdzy gos¢mi Solmukohty. Kilka
godzin pozniej rozpoczely sie prelekcje. Ze
wszystkich wydarzen, na ktérych bylam
tamtego wieczoru, w mojej pamieci najbar-
dziej utkwita prelekcja Shoshany Kessock
o ekskluzywnosci larpow.

Cho¢ w jezyku polskim stowo ,eksklu-

zywny” kojarzy si¢ raczej z czyms$ pozytyw-
nym - rzadkim i cennym - w prelekeji Kessock

chodzilo o wykluczanie 0séb z grona graczy
i entuzjastéw larpéw. Powody moga by¢ wie-
lorakie: od przekonania o wyzszosci jednego
stylu gry nad drugim, poprzez uprzedzenia do
graczy z okreslonych $rodowisk (czy panstw),
po nieche¢ wobec mlodych oséb i brak reflek-
sji nad tym, w jakim stopniu gry sa dostepne
osobom z niepelnosprawnoscig.

Kwestia domniemanej przewagi jeepformu
nad terenéwka (badz vice versa) byla oma-
wiana w gronie larpowcow tysiace razy, lecz
watpie, by te dyskusje kiedykolwiek przyniosty
co$ poza tworzeniem sztucznego antagoni-
zmu. Kazdy ma prawo preferowaé jeden czy
drugi typ gier — jak i bawi¢ sie $wietnie na
réznych larpach - ale, jak dowodzita Kessock,
przeciwstawianie szkot larpowania do niczego
produktywnego raczej nie doprowadzi. Druga
poruszong na prelekcji kwestia bylo zamy-
kanie si¢ srodowisk na nowych graczy. Takie
zamkniecie nie musi by¢ §wiadoma decyzja;
wystarczy, ze zbyt mocno okopiemy sie we
wspomnieniach z dawnych gier, skupimy sie
na wspdlnych przezyciach, a osoba, ktdra nie
dzieli tych doswiadczen, nie znajdzie z nami
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wspdlnego jezyka. ,Kombatanckie” wspo-
mnienia zbyt czgsto przybierajg forme spraw-
dzianu - jesli cie nie bylo i nie przezyles tego,
co my, nic nie wiesz o larpach - a to prosta
droga, by zrazi¢ potencjalnych graczy, szcze-
gélnie mlodszych i mniej pewnych siebie.
Podobnie rzecz ma si¢ w kwestii wykluczenia
ze wzgledu na problemy zdrowotne. Nie sadze,
by larpiarki i larpiarze kierowali si¢ ztg wola,
ale wystarczy nie pomyéle¢ o tym, czy w dana
gre beda mogly zagra¢ osoby z niepelnospraw-
noscig, i nie przygotowac¢ sie na ich udzial. I,
wbrew pozorom, mam tu na myéli nie tylko
sytuacje, w ktorych graczka czy gracz moze
nie by¢ w stanie samodzielnie si¢ poruszaé;
nawet pozornie prozaiczne wsparcie, jakim sg
okulary (w koncu to tez jakas forma protezy),
moze sta¢ si¢ podstawg wykluczenia.

Mozna zapytaé: po co poswigcaé uwage
takim jednostkowym przypadkom? Niech
ci, ktérym nie odpowiadaja wspominki przy
ognisku lub dany typ gry, zorganizujg si¢ sami.
Jesli nie maja mozliwosci przygotowania nie-
nagannego stroju lub jesli draznig ich docinki
na temat grania w sali szkolnej, niech p6jda na
innego larpa. Ale, jak argumentowata Kessock,
to wcale nie poprawi poziomu spoteczno$ci
larpowej, a wrecz przeciwnie. Wykluczanie
nie tylko pozbawia t¢ spofeczno$¢ nowych,
ciekawych gloséw i oséb, ktorych doswiad-
czenia — takze spoza gier — moglyby wnie$é
duzo nowego, stoi takze na drodze rozwoju
i innowacji. Czym innym jest wykluczanie
nieskutecznych rozwigzan i ztych pomyslow,
a czym innym wykluczanie ludzi. Trudno byto
o lepsze rozpoczecie Solmukohty niz zacheta
do stuchania siebie nawzajem.

Podczas tej prelekcji robitam takze maly
rachunek sumienia i odkrylam, ze niestety,
moje gry nie zawsze byly tak inkluzywne, jak
bym chciata. Wyszlam z sali z mocnym posta-
nowieniem poprawienia moich scenariuszy.
Tym bardziej, ze sugerowane przez Kessock
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zmiany wecale nie musza wymagaé duzego
wysitku; czasem bedzie to zorganizowanie
wypozyczalni strojow, czasem przeéwiczenie
technik gry z nowym graczem lub zastano-
wienie sie, czy wszyscy uczestnicy sa w stanie
porusza¢ sie o wlasnych sitach przez kilka
godzin grania. Wspdlpraca miedzy graczami
zaczyna si¢ na dtugo przed larpem.

Kolejnym rodzajem wspotpracy, ktérego
doswiadczylam nastepnego ranka przed gra,
byly warsztaty. To zjawisko dotyczace przede
wszystkim nordyckich larpéw, przez zlo-
liwych zréwnywane z pilatesem. Owszem,
warsztaty moga skupial si¢ na ¢wiczeniu
ruchu i mowy ciala. Czasem beda wygla-
da¢ glupio lub budzi¢ wsréd uczestnikéw
nerwowy chichot (jak dtugo mozna, milczac,
wpatrywac si¢ drugiej osobie w oczy?). Ale
pelniag wazna funkeje, dla ktérej warto wpro-
wadzaé je takze przed bardziej klasycznymi
grami - pozwalaja uczestnikom poznaé swéj
styl grania oraz ,skalibrowa¢” larpa. Jak
glosno moge krzykna¢, odgrywajac ztos¢, by
wypadlo to przekonujaco, a jednocze$nie by
wszyscy uczestnicy sceny czuli sie z tym kom-
fortowo? Na to pytanie mozna odpowiedzie¢
sobie tylko, ¢wiczac odgrywanie i mechanike
podczas warsztatu. Takie ¢wiczenia pozwalaja
takze nauczy¢ sie asertywnosci — wielu graczy
mowilo, ze dotychczas czesto nie przerywali
scen, ktére byly dla nich niekomfortowe,
z obaw o reakcje grupy czy popsucie innym
gry. Warsztaty pokazuja, ze jesli larp odbywa
sie czyims$ kosztem, to juz jest ,,zepsuty” - i ze
najlepsze rezultaty daje kooperacja oparta na
wzajemnym szacunku i poswiecaniu innym
uwagi. Znéw: warto wspolpracowaé. Warto
stucha¢ siebie nawzajem.

Podobng funkcje pelni debriefing -
rozmowa o fabule i postaciach po zakoncze-
niu gry. Podczas konferencji bylo to o tyle
wyrazniejsze, ze w larpie uczestniczyly osoby
w réznym wieku, pochodzace z réinych
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krajow i przyzwyczajone do réinego stylu
gier. W trakcie larpa mozna zorientowac sie,
kto bawi si¢ dobrze, a kto nie, ale debriefing
pozwala poznaé perspektywe drugiej osoby
i poréwnad, czy rzeczywiscie uczestnicy tej
samej sceny odebrali ja w podobny sposéb.
Wspotpraca nie konczy si¢ razem z gra.

Komunikacja i wsparcie byly waznym
tematem takze miedzy larpami - istotna
cze$¢ programu Solmukohty stanowily pre-
lekcje spod znaku ,czego nauczyliSmy sie,
robigc gre...”. Potraktowalam je jako ,,lekcje na
skroty”. Dlaczego wynajdywac koto, skoro kto$
inny zrobif to za nas? By¢ moze organizatorzy
innego larpa beda mogli poméc z jakims$ pro-
blemem technicznym? Kulisy tego typu roz-
grywki mogg by¢ réwnie zabataganione i znie-
checajace, jak w przypadku kazdego innego
tworczego projektu. By¢ moze zerkniecie za
cudze kulisy pozwoli rozladowaé cze$¢ ner-
wowego napiecia zwigzanego z niedociagnie-
ciami wlasnego scenariusza. By¢ moze zain-
spiruje do wprowadzenia zmian i poprawek.
Warto uczy¢ sie od siebie nawzajem. Dotyczy
to takze warsztatow; lista umiejetnosci, jakie
mozna naby¢ wérod larpiarzy, nie ma konca.
Nie spodziewatam sig, ze wréce z Solmukohty
bogatsza o doswiadczenie obstugi o$wietlenia
scenicznego ani ze przyjdzie mi omawiaé dzie-
lenie larpéw na akty z osobg, ktéra z zawodu
jest rezyserem.

Po konferencji odkrytam 2z pewnym
zaskoczeniem, ze pisanie scenariuszy to tak
naprawde bardzo maly element larpowania.
Scena larpowa, zaréwno w naszym kraju,
jak i na $wiecie, przezywa rozkwit. Mysle, ze
wszyscy zainteresowani sg zgodni w tym, ze
powinna by¢ coraz lepsza - ciekawsza, wigksza,
bardziej angazujaca. Ten rozwdj wigze sie nie-
odmiennie z wystawianiem si¢ na krytyke,
zaréwno wewnatrz srodowiska, jak i poza nim.
To moze odstraszac¢ i nie bez powodu; larpy
przez dlugi czas byly (i wcigz gdzieniegdzie sa)
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kojarzone z rozrywka w najlepszym razie dzi-
waczng, w najgorszym — grozna lub infantylna.

Zdaje mi sie, ze wielu graczy wciaz odruchowo
przyjmuje defensywna poze, nie spodziewajac
sie po krytyce niczego dobrego.

Tymczasem powtdrze: warto sie stuchaé
i warto krytykowa¢ - idee, nie osoby. Warto
wlaczac do rozméw o grach kwestie akademic-
kie (czym jest estetyka larpa? Czy larp musi
by¢ ahistoryczny?) i spoleczne (jak zmienié
w grze role plciowe?). Warto, nawet za cene
krytyki, zaprasza¢ do dyskusji osoby z innych
$rodowisk - animatoréw kultury, pracowni-
kow teatru, badaczy z réznych dziedzin. Ale
takze nowych, mlodych graczy i osoby, ktére
nigdy nie mialy nic wspolnego z fandomem
fantastyki. Warto zaryzykowa¢ i przedstawi¢
swoja gre zupelnie nowej grupie. Jak odkrytam
na przykladzie swojego scenariusza, przynosi
to fantastyczne rezultaty i pozwala spojrze¢ na
wlasny projekt z nowej perspektywy. Warto
pomysle¢, kto jeszcze moglby chcie¢ z nami
zagraé — i co stoi mu na drodze.

Na poczatku tego tekstu wymienitam kilka
wydarzen larpowych, gtéwnie po to, by czy-
telnicy ,,Smoko” mogli skorzysta¢ z tej krot-
kiej i niepetnej listy. Teraz sama patrze na nig
i poréwnuje ja z moim kalendarzem. Marzy
mi sie odwiedzenie jak najwiekszej liczby tych
spotkan - by uczy¢ si¢ i doskonali¢ swoje gry,
ale przede wszystkim po to, by pozna¢ nowych

graczy i moc ich stucha¢.l
KAROLINA LUKASIK

Karolina kukasik



KONWENTY

ZAPOWIEDZ

Imladris XV

mladris 2016 to juZ pietnasta (a czwarta

po jego spektakularnym odrodzeniu
w 2013 r.) edycja najwiekszego krakowskiego
konwentu.

Pierwszy Imladris odbyl sie w roku 1998.
Zorganizowala go nieistniejaca juz Galicyjska
Gildia Fanéw Fantastyki.
Obecnie  organizatorem
wydarzenia jest krakowska
fundacja ,Historia Vita),
odpowiedzialna réwniez za
takie inicjatywy jak mini-
konwent Smokon, konwent
fanéw seriali  Serialkon
i zlot fanéw Doktora Who
- Whomanicon.

Imladris nie jest festi-
walem. To konwent ,jak za
starych dobrych czaséw’,
czyli wydarzenie o charak-
terze non-profit, organi- |
zowane przez fanéw fan-
tastyki, przy wspdlpracy
z pisarzami, mistrzami gry
i blogerami. Dzigki sto- |
sunkowo niewielkim roz-
miarom (konwent odwie- !
dzany jest przez okoto 1000
uczestnikéw) na Imladrisie
panuje niezwykle przyja-
cielska i familiarna atmos-
fera, a uczestnicy maja
mozliwos¢  uczestnictwa
w niepowtarzalnych punk-
tach programu.

XV Imladris odbedzie sie
dniach 7-9 pazdziernika

Imladris XVI

2016r. w gimnazjum nr 2 w Krakowie (ul.
Studencka 13). Cena akredytacji na trzydniowa
impreze to 40 zl, a w przedplacie - 30 zl.

Wiecej informacji na stronie internetowej
imprezy: www.imladris.in B

dﬂmmma ISXV

KUP WEISCIOWHKE
W PRZEDPLACIE Ma PYRKOMNIE LUE)
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KONWENTY - ROZMOWA

Podsumowanie ZjAvy 2016

W dniach 6-7 lutego 2016 r. w Warszawie odbyfa sie 7 edycja konwentu
ZjAva. Edycja niezwykta, poniewaz wspdtkoordynowana przez Weronike
Redziniak — mieszkanke Krakowa. O tym, jak Weronika poradzita sobie
z niesfornym warszawskim fandomem i jak trzyma si¢ jej zdaniem Stowa-
rzyszenie Mitosnikow Fantastyki Avangarda, mozecie przeczytaé ponizej.

Redakcja »Smokopolitana”: Jak oceniasz
tegoroczna ZjAve? Ilu bylo uczestni-
kow? Na ile zadzialala tegoroczna konwencja
programowa?

Weronika Redziniak: Z mojej perspek-
tywy ZjAva byla bardzo udanym konwentem.
Razem z Kopczynem, moim gtéwnym wspot-
koordynatorem, zebraliémy mocny zespodl,
ktory nie bal sie nawet nalotu smokdow rakie-
towych. Oczywidcie, ze nie wszystko wyszto
perfekcyjnie — tak nie jest nigdy - natomiast
calo$¢ przebiegta bez kryzyséw i plynnie.
Jak to ujal jeden z koordynatoréw: Mito byto
odkry¢, ze konwent moze chodzic jak w zegarku
i to nie takim od bomby.

Uczestnikéw bylo 715, czyli mniej, niz
w 2014 r. - z pewnoscig spora czes¢ winy lezy
po naszej stronie, poniewaz do organizacji,
a tym samym do reklamowania ZjAvy, zabra-
lismy sie pozno. Z drugiej strony taka liczba
zapewnila odpowiednia frekwencje w games
roomie i na sesjach, a to najwazniejsze punkty
kazdej ZjAvy. Konwent finansowo wyszedt
na plus, nie bylo problemu z kolejkami ani
z brakiem miejsc. Bylo dobrze.

Nie zmienialimy konwencji programowej

w stosunku do lat poprzednich. Znakiem fir-
mowym ZjAvy zawsze byly gry - planszéwki,
karcianki, larpy, RPG - oraz rozmowy o nich.
Widzimy, ze taka formula sie sprawdza i ma
swoich fanéw, dlatego pozostaniemy przy niej
w przysztym roku.

R.S.: Czyli ZjAva odbedzie si¢ za rok?

WR.: Oczywiscie! Juz dzisiaj zapraszamy
do Warszawy na weekend 18-19 lutego 2017 r.
Tym razem zadbamy o to, zeby o ZjAvie méwi¢
gloéniej i duzo wczesniej, tak by nikt nie miat
watpliwosci, gdzie i kiedy si¢ odbywa.

R.S.: Pierwszy dzien konwentu zbiegl si¢
z pogrzebem wielkiego czlonka polskiego
fandomu, Macieja ,,lucka” Sabata, pogrzebu,
ktory mial miejsce w Kielcach. Czy to wyda-
rzenie wplynelo jako$ na tegoroczng ZjAve?

W.R.: Niestety tak. Zauwazyliémy spadek
frekwencji z powodu pogrzebu - nie az taki,
by ZjAva nie poradzita sobie z pewnym odpty-
wem os6b, ale jednak taki, co do ktérego nie
mamy watpliwo$ci. Szczegolnie brakowalo
nam starych przyjaciét i znajomych, z ktérymi
spotykamy sie gléwnie na konwentach, ale
rozumiemy ich decyzje.

R.S.: W fandomie krazg plotki o tym,

Rozmowa z Weronikg Redziniak



Ze warszawskie stowarzyszenie ma pewne
problemy organizacyjne, czego przejawem
jest brak letniej edycji waszego glownego
konwentu. W jakiej kondycji jest obecnie
Avangarda?

WR.: W chwili naszej rozmowy jestesmy
przed walnym zebraniem czlonkéw stowa-
rzyszenia, na ktorym postaramy sie rozsze-
rzy¢ sklad zarzadu z powodu iloéci pracy, jaka
trzeba wykona¢ - Avangarda angazuje si¢
w coraz wiecej inicjatyw w Warszawie i okoli-
cach, np. w eventy Politechniki Warszawskiej
albo imprezy dzielnicowe, pojawiamy si¢
tez na kolejnych edycjach ,Planszéwek na
Narodowym”. Stajemy si¢ powoli organizacja,
do ktérej w pierwszej kolejnosci zgtaszaja sie

Podsumowanie ZjAvy 2016

rézni ludzie, ktérzy chcieliby mie¢ porzadnie
poprowadzony games room na swoim evencie,
staramy sie takze wspélpracowal ze szkolami
i przedstawia¢ dzieciakom inny punkt widze-
nia na literature. Bardzo nas to cieszy - mamy
szanse propagowac czytelnictwo, fantastyke,
nasze ulubione rozrywki... I zdecydowanie
mamy co robi¢ pomiedzy naszymi kolejnymi
konwentami.

W miejsce dotychczasowych Avangard
chcemy zaproponowaé nowy letni konwent i to
jeszcze w tym roku. Zapraszamy do Warszawy
w polowie lipca, kiedy stowarzyszenie zorga-
nizuje Bazyliszka, swoisty odpowiednik ZjAvy.
Mam nadzieje, ze on réwniez przypadnie fan-

domowi do gustu.
REDAKACJA ,,SMOKOPOLITAN A”
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FILMY | SERIALE

Keep flying

Tradycja, historia i dobroczynnosc, czyli dwugtos
w sprawie Firefly

Katarzyna ,,Ophelia” Koéma, Simon Zack

phie: Nigdy sadzilam, ze do tego
dojdzie, ale tak, stalo si¢! Wojna,
moi mili, wojna! Jeszcze gdyby wojna
w Wietnamie, pol biedy, przeciez dzigki
mojemu hoplowi na punkcie lat 60. jestem
Z nia niezle ,,oswojona” (jesli mozna w ogdle
»0SWOi¢ si¢” z wojna...), ale nie, chodzi
o co$ zupelnie innego: o wojne w kosmosie,
a troche o wojne secesyjna. Ja, zagorzala
pacyfistka! Ja, ktora sposrod fantastyki
naukowej najgorzej ,znosz¢” space opere.
Ja, osoba, o zerowej niemal cierpliwosci do
seriali. Niewiarygodne wprost! Pokochalam
serial o wojnie.
Tutaj czuje¢ si¢ w obowigzku wspomniec¢
o bardzo dziwnych poczatkach mojego spo-
tkania z ,Fajerflajem” Rzecz zaczela sie
poltora roku temu, gdy na studiach zapisa-
lam sie¢ na zajecia poswiecone fandomowi.
Bylo to kilka miesiecy po tym jak dolaczy-
lam do Krakowskich Smokéw, i jako nowa
»cztonkini fandomu” czutam si¢ bardzo nie-
pewnie. Na moje (nie)szczescie, prowadzacy
zajecia podzielil nas na grupy - kazda z grup
przez pol roku miata szczegétowo analizo-
wac jeden fandom zwigzany z jakim§ zjawi-
skiem popkultury. Mnie w udziale przypadli
tajemniczy Browncoats.
Coéz tu duzo mowi¢ - zachwycona nie

bylam. Przez dobre trzy lub cztery miesiace
nie moglam zmusi¢ sie do obejrzenia cho¢by
jednego odcinka! Az w koncu zawziglam
sie¢ i w ciagu... trzech dni Firefly obejrza-
lam dwukrotnie. I wiecie co? Teraz to jeden
z moich ukochanych seriali, a przeciez, jak
juz mowilam, seriali nie lubie.

Tomku, jesli to czytasz, dzieki za
»Fajerflaja”! Gdyby nie Twoje zajecia,
pewnie dalej zylabym w blogiej nieswiado-
mosci, Ze Mal, Kaylee i reszta tulajg si¢ gdzies
w kosmosie. To byla naprawde niesamowita
przygoda i moge tylko zalowa¢, Ze zaczelam
ja tak pozno!

Simon: U mnie wygladalo to zgola inaczej.
Pozeracz seriali, rozkochany w space operach
wszelakich - musialem trafic na Firefly.
Pierwsza kosmiczng miltoécia, ktérej wciaz
pozostaje wierny, byt Star Trek TNG, pdzniej
przyszty kolejne ,Treki” (DS9, Voyager),
jeszcze pdzniej cudowny Babylon 5, ktéry do
dzi$ uwazam za jeden z najlepszych seriali,
jakie widziatem EVER.

Kiedy siadalem do Firefly, nic o nim nie
wiedzialem, oprdocz doé$¢ mglistej ,,polecajki”
od kumpla: ,Nie ogladates? Obejrzyj. Nie
PYytaj o czym, co ci powiem - zargbisty western
w kosmosie? Nieeee? Obejrzyj po prostu”
Obejrzalem. Milo§¢ od pierwszego odcinka?
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Tak, doslownie od pierwszego. Moge nawet
dokladnie wskaza¢ scene, od ktérej wiedzia-
tem, ze I LOVE CAPTAIN MAL. Kolejne
odcinki i wielka zajawka zaptoneta. U mnie
to pewnego rodzaju norma, jesli serial trafia
w moje gusta tak mocno jak Swietlik, zako-
chuje si¢ ,,na zabdj”

Kolejni  bohaterowie. Jejku, jak to
wszystko miedzy nimi gralo, jaka tam byta
niewiarygodna chemia. Jakie dialogi, jakie
teksty i motywy. A podzniej zlamanie serca.
Autentyczne lzy i autentyczna wsciekto$¢ - ot
tak, po prostu, i to dwukrotne. Bo najpierw
Wash (tutaj sie polalo), a pézniej do tego
doszla $wiadomos¢, ze poszukiwanie dalszego
ciagu story nie ma sensu... bo canceled. FOX,
jak mogliscie?!? I tyle...

Dlugo, dlugo bylem przeswiadczony, ze
po prostu obejrzalem i przezylem $wietng
przygode, o ktérej wiem ja i méj kumpel, cos
tam pogadalismy i spokdj. Zytem sobie dalej,
nawet nie podejrzewajac, ze istnieje fandom
ludzi, ktérzy réwniez LOVE CAPTAIN MAL :)
Wszystko zmienilo si¢ na Krakonie 2012 - tam
w programie wypatrzytem punkt o Browncoats
of Poland. Poszedtem, siadtem w ostatniej tawce.
Patrze na wchodzacych ludzi w brazowych,
zarabistych koszulkach, brwi mi si¢ podnosza,
na to wszystko na $rodek wyskakuje Kuba Cwiek
iz ogromng energia i entuzjazmem opowiada —
kim sg Browncoaci, co robig, dlaczego, ze nie
tylko ,,of Poland”, ale Browncoats to ogélno$wia-
towa organizacja. Za Kubg siedzi Kevin z USA.
Stucham i czuje ten dobrze mi znany ,buzz”
w zotadku. Zajawka. Energia. Entuzjazm. Power!
Tak poznalem Browncoat6w, tak zapoznalem sie
z Kuba. Pozniej byta spontaniczna akcja z mara-
tonem Firefly w Glucholazach, nastepnie akcja
z przyjazdem Browncoatowej rodzinki z USA,
ktora gosciliémy u nas w domu - co za $wietni
ludzie i co za $wietny czas!

Ophie: No widzisz, troche Ci zazdrosz-
cze. Najpierw zajawile$ sie na serial, potem

Dwugtos o Firefly

poznale$ fandom i stale$ si¢ jego czescia,
prawidlowa kolej rzeczy.

U mnie bylo zupelnie inaczej. Do dzisiaj
nie jestem Brownie (gosh, czekoladoholikom
to sie naprawde pozytywnie kojarzy) i jakos
nie czuje takiej potrzeby. Oczywiscie, bardzo
sie ciesze, gdy spotykam kogos, kto zna
i lubi Firefly, od razu zaczynam o tym roz-
mawia¢, ale moje poznawanie fandomu bylo
czysto analityczne i naukowe. Sama teoria,
zero praktyki. O tym, jak wyglada struk-
tura tej specyficznej grupy, co robi, gdzie sie
spotyka, jakie organizuje akcje - przy czym
dotyczylo to gtéwnie fanow amerykanskich,
bo dla mnie to jako$ bardziej naturalne sro-
dowisko. A na dodatek - ,,badalam” fandom,
chociaz jeszcze nie widzialam serialu. Jednak
zafascynowal mnie.

Przede wszystkim, robi
ogromna determinacja tysiecy czy nawet
milionéw osob, gotowych uczyni¢ niemal
wszystko, by nie zdjeto serialu z anteny,
a potem, gdy nie udalo si¢ tego dokonac,
przywroci¢ go. Przeciez to byla zorganizo-

wrazenie

wana akcja, uderzyli do ,,Variety Magazine”
i UPN. Nawet teraz, gdy czasem przegladam
fireflyowe fora czy grupy dyskusyjne, widze,
Ze cze$¢ z tych ludzi wciaz wierzy, ze zaloga
Serenity powroci. To niesamowite! A potem
zbieranie pieniedzy na film i wiele innych
przedsiewziec.

Najbardziej pozytywne sa z pewnoscia
rzeczy zwiazane z dzialalnoécia charyta-
tywna. Poniewaz fani (a na pewno fanki)
chyba najbardziej fazuja si¢ na posta
Malcolma Reynoldsa, sluchaja tego, co ma
do powiedzenia Nathan Fillon. A wiadomo,
ze aktor angazuje si¢ w dzialania na rzecz
rownouprawnienia kobiet (Equality Now)
czy zwalczania analfabetyzmu dzieci (Kids
Need To Read). Nie wiem, czy wszystkim
przy$wiecaja rownie szlachetne idee, czy
jedynie che¢ nasladowania idola, lecz oprécz

73



74

dobrych checi liczy sie tez skutecznosc,
prawda?

No i doroczny bal, organizowany przez
Browncoats na wzor balu, w ktorym wzieli
udzial Mal, Kaylee i Inara w moim najuko-
chanszym odcinku. Dobra, co tam, i tak si¢
wyda - dla mnie suknia Kaylee jest po prostu
genialna! Pewnie dlatego, Zze sama ubieram
si¢ mega kolorowo i lubi¢ kicz. Chociaz
nie, ona wlasciwie nie jest kolorowa, raczej
taka delikatna i jednoczesnie, ja wiem,
hipsterska?

Simon: Roéwniez dla mnie dziatalnos¢
Browncoatéw byta sporym zaskoczeniem.
»Siedz¢” w kilku fandomach, ale tylko
w Browncoatach spotkatem takie wyjscie
daleko poza samo ,lubienie” serialu, przejécie
do dziatalnodci charytatywnej i to na szeroka
skale (szczegolnie wlasnie w USA) oraz oczy-
wiscie wzajemna pomoc i wspieranie si¢ — nie
tylko tam, gdzie dzieje sie co$ zwiazanego
z Firefly, czy ogdlnie fantastyka, ale po ludzku,
»ha co dzien”. Fani i fanatycy Swietlika zbudo-
wali ogromne community, wcigz zywe, mimo
ze ukochany serial polegl i nie zanosi sie, by
mogl wrécié. Ich determinacja jest ogromna.
Firefly, cho¢ oficjalnie jest juz canceled od wielu
lat, wciaz leci — w grach planszowych, kompu-
terowych (w MMO), w RPG-ach, na koszul-
kach, w gadzetach. Nathan dla mnie oczywiscie
na zawsze pozostanie Malem, ale podziwiam
go i uwielbiam nie tylko za kreacje kapitana,
ale jako osobe. Jest mega charyzmatycznym
facetem, ktdry robi $wietna kariere, a przy
tym wcigz niezmiennie trzyma cudownie
bliski kontakt z fanami, wcigz bardzo mocno
angazuje si¢ w fandom. Z bycia autentycznym
geekiem uczynil powod do wielkiej dumy.

Jezeli chodzi o sile tego fandomu
i nieustajaca mitos¢ do Swietlika i ludzi z nim
zwigzanych, warto wspomnie¢ o kampanii
crowdfundingowej, ktéra  przeprowadzili
Alan Tudyk i Nathan Fillon - mowa o zbidrce

poprzez IndieGoGo na serial Con Man.
Gléwne role graja wspomniani wyzej panowie,
serial to komedia opowiadajgca o losach
stawnego aktora SE grajacego w slawnym
serialu (przypadek?). Aktor podrézuje po
konwentach, $ledzimy jego Zywot i przygody.
Zebrali ponad trzy miliony dolaréw - zajrzyjcie
na conmantheseries.com.

Dobra, Ophie - to teraz przyznawaj sie
:) Ktéry odcinek, motyw, najbardziej Ci sie
podoba? Co ze Swietlika utkwilo na tyle, by
wcigz cieszy¢ i bawic? Dla mnie to na zawsze
pozostanie Wash. Jego momenty, komenta-
rze, dialogi, relacja z zong. Cytat i scena, ktdrg
ukochalem - tutaj na pewno nie jestem wyjat-
kiem: Wash bawi sie dinozaurami & curse your
sudden but inevitable betrayal. Alan Tudyk
wykreowal niezapomniang posta¢. Czasem
po prostu odpalam na youtubie najlepsze
momenty Washa i wcigz, nawet po tylu sean-
sach, $mieszg i cieszg. Je$li chodzi o odcinki
- hm, tutaj trudny wybdr, ale chyba delikatne
wskazanie na Serenity — poznanie Zzalogi,
poczatek, niezapomniany dinozaurowy Wash,
przede wszystkim to wrazenie, Ze oto zaczyna
sie przygoda z nowym serialem, kietkuje
mito$¢, bedzie si¢ ogladad i przezywad, wszyst-
kie sezony, wszystkie niezliczone sezo... can-
celed. To najpierw przyznaj sie, co do swoich
scen faworytéw i fav odcinka, a pdzniej poga-
damy o: What did the FOX say.

Ophie: No, jak to ktory odcinek? Shindig!
Uwielbiam wszelkie interakcje pomiedzy
Malem i Kaylee, a zachwyt tej gwiezdnej hip-
piski nad kiczem jest wprost uroczy. Captain
Tightpants :). Musze przyzna¢, ze Wash jako$
nigdy nie wywarl na mnie specjalnego wraze-
nia, nie potrafi¢ powiedzie¢ dlaczego, nato-
miast bardzo $mieszy mnie gamoniowaty
Jayne. Szczegélnie w duecie z czapka! Zawsze
chcialam sobie taka sprawic, ale balam sie,
ze skoro wszystkie moje ubrania s3 wscie-
klejaskrawooczoporazajacokolorowe, nikt
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nawet nie zorientuje sie, Ze chodzi o Firefly
i co, bedzie tkwila na mej glowie biedna taka,
sama, nierozpoznana?

A wracajac do ulubionych bohateréw - to
oczywi$cie Mal. No, ktdéra dziewczyna powie
inaczej? Gwiezdny kowboj, niby surowy, lecz
o dobrym sercu. No i Kaylee. Mam do niej
ogromny sentyment, poniewaz w pewnym
sensie jest taka jak ja. Ma w sobie pierwia-
stek zarowno kobiecy, jak i meski. Lubi kolo-
rowe, kwieciste stroje, ma poczucie humoru,
przyjaini si¢ ze wszystkimi, no i w kazdych
okoliczno$ciach tryska optymizmem. Mysle,
ze gdyby Mal pozwolil jej przemalowa¢ caly
statek, przez kosmos mknalby pierwszy
Flower Power Starship. Troche¢ zabraklo mi
co prawda jakiejkolwiek korelacji na linii
Kaylee - muzyka, no ale przeciez nie mozna
miec¢ wszystkiego. Zreszta, co za duzo hippi-
zmu to niezdrowo. I banal. I w ogdle <I kto
to méwi? :D>.

A wlaénie, co si¢ tyczy muzyki. Powiedz,
drogi Simonie, czy to tylko moja obsesja, czy
Ty rowniez masz absolutnie wielkiego, nie-
przemijajacego hopla na punkcie tytulowe;j
The Ballad Of Serenity? Co$ dziwnego jest
w tym kawalku. To powinna by¢ piosenka
folkowa. Albo country. A muzycznie pasuje
bardziej, ja wiem, do serialu kryminalnego?
Natomiast tekst jest wyraznie folkowy -
prosty, z rymami meskimi, odwolujacy sie
do konkretnych emocji.

Simon: Sonny Rhodes - The Ballad Of
Serenity — prosze bardzo! Country pelng geba.
Trzeba postuchaé extended version. Dla mnie
ta piosenka to najlepszy przyklad czegos,
co Amerykanie nazywaja: acquired taste.
Poczatkowo, przez pierwsze trzy, moze cztery
odcinki, traktowalem ja jako ot, po prostu,
kolejng piosenke tytulowa serialu. Lubilem,
ale bez fajerwerkdw. Zdarzalo sie wezesniej, ze
takie piosenki / melodie / utwory tapaly mnie
juz po pierwszym odstuchu (bylo tak z Twin

Dwugtos o Firefly

Peaks i piosenka do Star Trek Enterprise),
przy Firefly uczucie zrodzilo si¢ pdZniej. Sama
piosenka oczywiscie podoba sie, ale to fakt,
ze jest preludium do serialowej uczty, czyni
ja dla mnie tak niezwykla. Do tego dochodzi
nostalgia - i to nie fabularna, a taka fanowska
- tesknota za przygodami zalogi Swietlika, za
twarzami, za tg cudowng pokladowg chemia,
a to wszystko oczywiscie w atmosferze, ze
wigcej nie ma i najprawdopodobniej juz nie
bedzie. I tak wiasnie robi si¢ z tego piosenka
tesknoty, piosenka manifest, piosenka-krzyk
o wspaniale, oryginalne SE, ktére zabrano nam
zbyt wczesnie. You can 't take the sky from me!
Z pewnodcia tego nie planowali, ale juz same
$piewane slowa staly sie pewnym wyrazem
buntu przeciw polityce stacji telewizyjnej,
ktéra akurat Firefly potraktowala absolut-
nie i niezaprzeczalnie karygodnie, zabierajac
okazje rozwoju w prawdziwa, pelnowymia-
rowg epopeje (jak moje ukochane TNG i jego
176 odcinkéw).

Ophie: No tak, kontekst jest wyrazny,
ale troche przeraza mnie fakt, zZe piosenke
mozna odczytywac jako zapowiedz tego, co
sie stalo. Jakby twércy nieswiadomie sobie
zaszkodzili. Zresztg te sfowa, mam wrazenie,
odnosza si¢ bardzo mocno do amerykanskiej
historii. Bo popatrz - wiadomo, ze istnieje
mnostwo paraleli miedzy sytuacja w serialu
a wojna secesyjna, zreszta Whedon inspi-
rowal sie powiescia Killer Angels Shaary.
I oczywiscie wszyscy wiemy z historii, ze
wojna secesyjna zakonczyla sie¢ dawno temu,
ale czy w sensie symbolicznym zakonczyla
si¢ naprawde? Stany poludniowe wciaz sa
troche inne od reszty US i chyba jeszcze
dlugo beda. W tym sensie zaloga Firefly to
ostatni bastion pewnej tradycji. Nie mowimy
o tym, co w owej tradycji jest pozytywnego,
a co nie, ale Mal, Zoe i reszta sa nosnikami
wciaz jeszcze pokutujacych w Amerykanach
nadziei i aspiracji ,Poludnia”, ktére mialo
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by¢ niemal rajskie, a przeciez nie bylo.

W kontekscie kosmicznych walk ubra-
nych w westernowe stroje mezczyzn i kobiet,
ktorzy po prostu chca przetrwaé w podlych
czasach, urasta to do rangi niemal sporu
0 nowoczesno$¢ czy ponowoczesnos¢ — czy
tradycje mozna przetworzy¢, a nawet zde-
konstruowac, a mimo to zachowa¢ na tyle
wyraznie, by mogla dalej wzbudza¢ nadzieje
i by¢ przedmiotem dalszych inspiracji? To
wazne pytanie wielu utworéw, to wazne
pytanie Firefly. Ale, ale, chyba musimy juz
konczy¢, prawda? Bo jaki§ redaktor mnie
traca, grozac, ze potnie tekst!

Simon: Dobra, w takim razie podsumowu-
jac: Firefly to nie tylko $wietny serial. To nie
tylko magia Whedona, ktéry odwalit kawat
fantastycznej roboty i stworzyl super ciekawy

setting. Joss powotal do zycia barwnych i nie-
zapomnianych bohateréw, zlaczyt ich inte-
rakcja i uczuciami, na ktére widz uwielbia
patrze¢. Firefly to takze cala historia zycia
i przedwczesnej $mierci produkeji serialu,
walki fanéw o przywrdcenie i okruchach
sukcesu w tejze gestii (film Serenmity). Status
serialu legendy - to juz zastuga samego com-
munity 1 aktoréw wcielajacych sie w postaci.
Nathan, Alan - wszyscy! Oni wciaz, nawet po
tylu latach, pozostaja zaangazowani w $wietli-
kowy fandom. Oto wspaniate wartosci wkolo
ktérych orbituje Swietlik — zostaly pokazane
w zaledwie kilkunastu odcinkach kosmicz-
nego westernu, a pozostajg wcigz zywe i wazne
w sercach fanéw fantastyki na calym $wiecie.

Keep flying! B
KATARZYNA ,,OPHELIA” KOCMA, SIMON ZACK
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Rodzenstwo Harry’ego Pottera

Karolina tukasik

W roku 2016 zaréwno na deski teatru,
jak i do ksiegarn trafi Harry Potter
and the Cursed Child, 6sma odslona przygod
maga z blizng w ksztalcie blyskawicy, a do
kin - film o perypetiach Newta Scamandera
i o czarodziejach w miedzywojennym
Nowym Jorku. ,,Potterheads” z calego $§wiata
juz $wietuja nadchodzaca ucieczke ze swiata
mugoli. Spodziewam si¢, e fascynacja
Potterem rozgorzeje na nowo, o ile kiedy-
kolwiek ostabla. Wszak przeczg temu dziela
fanoéw i zawodowych twdrcow, dla ktérych
kanon powiesci to za malo.

Naleze do 0sdb, ktore dorastaly wraz z seria
o przygodach czarodzieja, a jej lekture uwazam
za jedno z najwazniejszych wydarzen literac-
kich w moim zyciu. Wcigz pamietam entu-
zjazm, jaki towarzyszyl premierom kolejnych
czedci, spekulacje na forach internetowych,
amatorskie ttumaczenia skracajace oczekiwa-
nie na polskie wydania i szerokg rzeke fanow-
skiej twodrczosci. Co wigcej, ten entuzjazm
nadal nie stabnie, o czym $wiadczy chocby
tempo, w jakim wyprzedano bilety na stwo-
rzony przez Rowling spektakl. W edynbur-
skim Elephant House, gdzie autorka pisata
pierwsze tomy, wciaz trzeba ustawiaé sie
w kolejce. Serwis Pottermore, umozliwiajacy
ponowne zanurzenie si¢ $wiecie czarodziejow,
wciaz przyciaga rzesze fanow.

Pozaradoscig uczestniczenia w czyms$ praw-
dziwie magicznym, Rowling data swoim fanom
jeszcze jedno: ogromne zrddlo inspiracji.

Rodzenstwo Harry’ego Pottera

W odréznieniu od wielu innych autordw,
pochwalata fanowskg tworczo$é, co zache-
cifo niejedng osobe do publikowania w sieci
fanfikéw czy fanartéw. Co wiecej, niektorzy
wlasnie dzieki Potterowi rozpoczegli wlasng
kariere literacka, jak na przyklad Cassandra
Clare (cho¢ okolicznoéci, w jakich to nasta-
pito, wcigz budza kontrowersje). Profesjonalni
pisarze réwniez nie stronili od tworzenia fikcji
osadzonej w Hogwarcie, o czym wie kazdy
uzytkownik polskiego forum Mirriel. Obok
opowiadan i ilustracji, tworczos¢ fanowska
przybierala tez bardziej oryginalne formy: od
absurdalnego teatrzyku Potter Puppet Pals,
przez wykroje szat czarodziejéow, po blogi
kulinarne inspirowane opisami z ksigzek. Nie
mozna tez nie wspomnie¢ o larpie College
of Wizardry, organizowanym przez grupy
Liveform i Rollespilsfabrikken na zamku
Czocha. Ani o rozgrywkach Quidditcha, ktére
odbywaja sie takze w Polsce...

Sukces Harry'ego Pottera otworzyl tez
drzwi sporej grupie zawodowych pisarzy — lub
sklonil ich do powielenia niektérych sche-
matéw fabularnych, w nadziei, ze fani skroca
sobie oczekiwanie na kolejng cz¢$¢ podobnymi
ksigzkami. Pomijajac nieszczegdlnie zawoalo-
wane plagiaty (Harry Potter i Bao Zoulong
- czyli... Hobbit, w ktérym zmieniono imiona
postaci na te znane z Hogwartu, czy tez Harry
Potter w Kalkucie), a takze ,kulturowe odpo-
wiedzi” (jak bronil ksigzek o Tanii Grotter
ich autor, Dimitrij Jemec) i watpliwej jakosci
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parodie (Barry Trotter), na rynku pojawily sie
tytuly, ktére zdobyty szybko wlasny fandom.
Do spadkobiercéw serii o czarodzieju zalicza
sie m.in. Percy'ego Jacksona, lubianego takze
w Polsce potomka olimpijskich bogéw. Dalekie
echa Harry'ego... stycha¢ réwniez w niekto-
rych dystopijnych powiesciach dla miodziezy.
Formuta niezwyklej szkoly z internatem przy-
jela sie tez nad wyraz dobrze w nurcie romansu
paranormalnego, gdzie prym wiedzie Richelle
Mead (Akademia Wampiréw).

I chociaz powyzsze przyklady fanowskiej
recepcji Harryego... s3 interesujace, to nie
o nich chce pisaé. Moja uwage zwrdcily dwa
tytuly, ktore nie tylko czerpia z pomystéw bry-
tyjskiej autorki, ale wrecz podejmuja dyskusje
z sagg o niezwyklym chlopcu i skupiaja si¢ na
watkach, ktére Rowling pomineta.

Seria o Harrym, cho¢ fascynujaca, jest
daleka od ideatu. ,Jak obsesyjni fani pewnie
zauwazg, zdarzaja mi sie potkniecia!” - napi-
sala Rowling na swojej stronie internetowej.
Na przestrzeni siedmiu toméw uwazny czytel-
nik znajdzie niespdjnosci i niekonsekwencje.
Podobnie jest z kreacja $wiata przedstawio-
nego: fundamenty spoleczenstwa czarodzie-
jow zdaja si¢ bardzo kruche, a w trakcie lektury
czasami pojawia sie poczucie, ze oto mamy
do czynienia z zabiegiem deus ex machina.
»Rowling tworzyla zasady dzialania magii
na biezaco, w trakcie pisania” — podsumowat
Eliezer Yudkowsky, autor popularnego fanfika
Harry Potter and the Methods of Rationality,
w ktorym Harry wychowuje sie w rodzinie
naukowcéw i probuje postrzega¢ magie przez
znany mu pryzmat metody empirycznej.
Jestem sklonna przyzna¢ Yudkowsky'emu
racje i przyjaé, ze w innych aspektach budo-
wania $wiata autorka takze uciekata sie¢ do
improwizacji. Nie powinno to jednak dziwi¢,
biorac pod uwage, jak wielkim projektem byt
Harry Potter. W ciaggu siedmiu toméw nastrdj
serii zmienia si¢ — ewoluuje od pelnej ciepta,
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tagodnej groteski, w ktérej pobrzmiewaja echa
Mervyna Peake’a, ku znacznie mroczniejszej
narracji, podobnej do wspolczesnej fantasy.
Chod jest to bez watpienia §wiadomy zabieg, ta
przemiana nie zawsze zachodzi gladko.

Zamiast wymienia¢ nie$cistosci zwigzane
z uzytkowaniem magii, niektérzy bardziej
wrazliwi spolecznie fani zwrocili uwage na
inne ktopotliwe aspekty ksigzki. Dlaczego cza-
rodzieje sa tak zamknieci na mugolska techno-
logie? Jaki jest sens tworzenia antagonizméw
miedzy nastoletnimi dzie¢mi tylko na pod-
stawie ich temperamentu? Jak wygladaloby
w Hogwarcie zycie uczniéw z niepetnospraw-
noscig lub trudnos$ciami edukacyjnymi? Czy
zaklecia mogg pomdc transseksualnemu adep-
towi magii? Dlaczego w Hogwarcie naucza si¢
tradycji magicznej opartej wylacznie na lacinie
i grece, i czy tak samo wyglada nauka w pozo-
stalych magicznych szkotach?

Te i inne pytania ponownie zaowocowaly
rozkwitem tworczosci fanowskiej (zaintereso-
wanym polecam Wizarding schools around the
world, wciaz rozwijajacy sie cykl postéw inter-
pretujacy kultury z calego $wiata przez pryzmat
szkoly czarodziejow). Wzbudzily tez reakcje
samej Rowling. Nie wszystkich ucieszylo uzu-
pelnianie kanonu po publikacji wszystkich
tomoéw, jak w przypadku homoseksualnosci
Dumbledore'a - cho¢ znawcy literatury queer
juz wezesniej dostrzegli w ksigzkach metafory
i zwroty stanowiace ,kod” dla postaci gejow
i lesbijek. Podobnie niedawna decyzja o obsa-
dzeniu czarnoskérej Nomy Dumezweni w roli
Hermiony w Harry Potter and the Cursed
Child zaowocowala oburzeniem (zdaje sie,
ze gltéwnie ze strony osob, ktére myla teatr
z filmem). Wprawdzie nie watpi¢ w dobre
intencje autorki, ale mam swoje zastrzezenia
do sposobu, w jaki prébuje uczyni¢ Hogwart
miejscem bardziej inkluzywnym.

Duzo lepiej réznorodnos¢ przedstawia
Rainbow Rowell, autorka Carry On, powiesci

Karolina kukasik



o przygodach nastoletniego czarodzieja imie-
niem Simon Snow. Simon pojawil sie po
raz pierwszy na kartach poprzedniej ksiazki
Rowell, zatytuowanej Fangirl - jej gtéwna
bohaterka, tytulowa fanka, z zapatem pisze
fanfiki o Simonie. Simon Snow nie jest jednak
prosta kalka Harry'ego. Z Chlopcem, Ktéry
Przezyl taczy go wiasciwie tylko niezdarno$é
- i niechciany nimb osieroconego wybranca.
Simon bowiem ma by¢ najwigkszym magiem
wszechczaséw. Wobec takiego fatum préby
chlopca, by ostatni rok w szkole Watford
spedzi¢ spokojnie, spelzaja na niczym. Co
gorsza, magia w Anglii powoli przestaje
istnie¢, a znienawidzony wspéllokator glow-
nego bohatera, Basilton, znika w tajemniczych
okoliczno$ciach.

Nawigzania do ksigzek Rowling sa
widoczne jak na dloni - Simonowi towarzyszy
bystra mloda czarownica imieniem Penelope,
Basilton na pierwszy rzut oka jest ciemno-
wlosa wersja Dracona Malfoya, a dyrektor
szkoly, nazywany Magiem, ma wiele wspol-
nego z Dumbledore'em. Wprawdzie Carry On
nie nalezy do zadnej serii, ale w narracji poja-
wiajg sie wzmianki o wydarzeniach z poprzed-
nich lat w Watford, sugerujace, ze magiczna
edukacja Simona nigdy nie przebiegala spo-
kojnie. Rowell wykorzystuje jednak znajoma
konwencje, by opowiedzie¢ zupelnie inna
historie. Poszukiwanie wyja$nienia, dlaczego
magia znika, jest istotne — ale nie mniej istotni
sa bohaterowie, dorastajacy i odkrywajacy
swoja tozsamo$¢. Na pierwszy plan wysuwa sie
uczucie laczace Simona i Baza. Obaj chlopcy
bezskutecznie probuja je ttumié, przekonani,
ze przeznaczony im wieczny konflikt. Nalezy
tutaj doda¢, ze watki romansowe s3 mocna
strong ksigzek Rowell. O ile w Hogwarcie
dobieranie si¢ w pary wydawalo si¢ plytkie
i pisane bez przekonania, w Watford czytelnik
jest $wiadkiem rozwoju plomiennej, auten-
tycznej milosci. Jednoczednie akcja powiesci
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ani na chwile nie zwalnia, az do zakonczenia
i przewrotnego moralu, ze magia nie jest ani
gwarantem, ani warunkiem niezbednym do
szczescia.

Rowell wielokrotnie przyznawala sie do
fascynacji kulturg fanowska i wida¢, ze praca
wlozona w pisanie Fangirl nie poszlta na
marne. W Carry On autorka odpowiada na
wiele z przedstawionych przeze mnie powyzej
fanowskich watpliwoéci. Kazdy z magéw
w Watford ma swdj indywidualny magiczny
styl. W opisach pojawiaja sie postaci wywo-
dzace sie z réznych grup etnicznych i spolecz-
nych. Ksenofobia czarodziejow jest kwestio-
nowana, jesli nie otwarcie o$mieszana - tym
bardziej, ze uczniowie Watford postuguja sie
technologia. Natomiast watek Simona i Baza
podszyty jest lagodna kping z fanfikowych
konwencji i ich melodramatyzmu. Carry On
to jedna z tych ksigzek, ktére mozna czytaé
na kilka sposobow: albo jako urocza opo-
wie$¢ o dojrzewaniu, albo jako intertekstu-
alng dyskusje z fantastyka dla mlodziezy i jej
fandomem.

Zupelnie inng polemike z popularnoscig
Harry'ego Pottera rozpoczal Lev Grossman
w powiesci Czarodzieje. Niepochlebni recen-
zenci zarzucali Grossmanowi niecheé do
prozy gatunkowej, cho¢ sam autor twierdzil, ze
pisal swoja ksiazke, by zaja¢ czym$ oczekiwa-
nie na kolejny tom. Negatywne reakcje nie s3
bezpodstawne. Dzieto Grossmana to ponura
i gorzka powie$¢, grajaca na oczekiwaniach
wobec eskapistycznej fantastyki.

Gléwny bohater, Quentin Clearwater,
przygotowuje si¢ do rozmowy kwalifikacyj-
nej na prestizowym uniwersytecie, gdy trafia
na egzamin wstepny do magicznego colle-
ge'u Brakebills, ukrytego w centrum Nowego
Jorku. Dla Quentina, ktéry cale zycie konku-
rowal z podobnymi sobie mlodymi geniu-
szami i fantazjowal o magicznych $wiatach,
Brakebills poczatkowo wydaje si¢ spelnieniem
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marzefl. Niemal natychmiast protagonista
odkrywa jednak, ze i ta szkofa nie jest wolna
od wyscigu szczuréw i morderczej konkuren-
cji — a prowadzony wedlug nieodgadnionego
klucza egzamin to tylko poczatek.

Pograzajacy sie w marazmie mlodzieniec
dolacza do grupy starszych, popularnych
uczniéw. W ich towarzystwie zaznajamia sig¢
z uzywkami i seksem, ale zycie zblazowanego
imprezowicza nie przynosi mu szczesécia. Tym
bardziej, ze jego towarzyszy trapia te same
odcienie nudy i nihilizmu. Quentin zaczyna
szuka¢ dalej: przekonany, ze Brakebills to po
prostu za malo; ze musi by¢ co$ wiecej, dalej
od szarej prozy Brooklynu, a gdy to znajdzie,
wreszcie bedzie szczesliwy.

Gléwni bohaterowie Czarodziejow to
grono wyjatkowo antypatyczne, cho¢ niepo-
kojaco znajome. Wszyscy protagonisci byli
wychowywani na osoby dazace do sukcesu
i przyuczani do testow. W szkole, takze tej
magicznej, s3 prymusami, ale nie radza sobie
z wlasnymi emocjami. Przyzwyczajeni, ze
otoczenie nagradza ich za prace umyslowas,
wobec wlasnego losu wykazuja zadziwiajaca
bierno$¢. Wyuczona ambicja nie pozwala im
doceni¢ tego, co majg — wszak zawsze moga
mie¢ wiecej. Mozna powiedzie¢, ze cale zycie
spedzili w do$¢ sterylnych i bezpiecznych $ro-
dowiskach, a gdy przychodzi im zmierzy¢ sie
ze $wiatem poza szkolnymi murami, uciekaja
od dorostosci.

Gléwna 0§ krytyki Grossmana opiera
sie na przekonaniu, ze widzi on fantastyke
jako plytka, eskapistyczng literature, ktéra
pozwala zamkng¢ sie w infantylnej bance.
Przeciwnicy ksigzki twierdza, Ze autor przed-
stawia Quentina i jego znajomych jako ofiary
fantastyki. Moim zdaniem stworzenie powie-
§ci tak gestej od nawigzan (do Opowiesci
z Narnii, Piotrusia Pana, Alicji w Krainie
Czaréw, Wiladcy Pierscieni, Star Treka,
Gwiezdnych Wojen...) wymaga przynajmniej

doglebnej znajomosci kanonu fantastyki, jesli
nie cho¢ cienia sympatii dla tego gatunku.
Grossman krytykuje raczej nachalny dydak-
tyzm niektérych ksigzek i podejscie pewnej
grupy odbiorcéw. Zdaje si¢ méwic, za Le Guin
i Gaimanem, ze fantastyczne alegorie powinny
czyni¢ nas dojrzalszymi i silniejszymi; Ze znaj-
dziemy w nich tylko tymczasowe schronienie.
Problem Quentina nie lezy w jego milosci do
fantastyki - lecz w odrzucaniu otaczajacego go
$wiata i oczekiwaniu, ze jego los ulozy sie jak
w powiesciach o magicznych krainach.

Mimo tych kontrowersji ksigzka docze-
kata sie dwoch tomoéw kontynuacji, a w stycz-
niu tego roku kanal SyFy rozpoczal emisje
serialu opartego na fabule pierwszej powie-
$ci. Wzgledem papierowego pierwowzoru
wprowadzono kilka drobnych, ale istotnych
zmian: bohaterowie sg starsi, za$§ niezdiagno-
zowana depresja Quentina jest zarysowana
duzo wyrazniej. O ile ksigzke mozna bylo
zaklasyfikowa¢ jako przeznaczong dla starszej
miodziezy, serial jest wyraznie adresowany do
dorostego odbiorcy.

Zaréwno Rowell, jak i Grossman podejmuja
takze tematyke, ktorg rzadko porusza sie w fan-
tastycznych powiesciach dla mlodziezy: wptywu
tragicznych wydarzen na psychike mtfodych
bohateréw. Jest to tym bardziej znaczace, ze
w powiesciach obojga autoréw $mier¢ staje si¢
czym$ duzo bardziej realnym i bliskim posta-
ciom - widac to szczegélnie u Grossmana, ktory
nie epatuje przemocs, ale dzigki tej oszczedno-
$ci drastyczne sceny zyskuja potezny emocjo-
nalny wydzwigk. Rowell czasem czyni kroki
w strone standardowej fantastyki, w ktorej zabi-
janie przeciwnikow jest norma i koniecznoscia
(albo wrecz tematem niesmacznego zartu), ale
jej bohaterowie odzegnuja sie od przemocy, jesli
tylko moga znalez¢ inne rozwigzanie. Widaé
tez, ze lata spedzone wérod magoéw zaowoco-
waly rozwinieciem si¢ u Simona objawéw stresu
pourazowego. Autorka przyjmuje zdecydowana
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postawe: mimo basniowosci wyzwan, jakie staly
przed jej bohaterem, poczucie zagrozenia nie
bedzie czyms, co jej mlody mag latwo z siebie
zrzuci. Pokazuje tez, ze w zaburzeniach psy-
chicznych nie ma nic pieknego ani romantycz-
nego; ze to schorzenia w takim samym stopniu
prawdziwe, co choroby somatyczne. Jest to duzy
krok naprzod w poréwnaniu z Fangirl, gdzie
fobia spoleczna tytulowej bohaterki byta przed-
stawiona jako urocze dziwactwo, ktdre raczej
zaskarbia jej znajomych niz utrudnia zycie.
Tego zdecydowania brakto Grossmanowi, ktéry
na kartach powiesci nie zaadresowat zaburzenia
Quentina wprost; w najlepszym razie czytelnik
jest Swiadkiem sceny, w ktorej jedna z bohaterek
zarzuca Quentinowi, Ze ten po prostu nie chce
by¢ szczgdliwy. Dla niektérych odczytanie tej
sceny poprzez pryzmat objawéw depresyjnych
bedzie oczywiste — ale, niestety, innym latwo
bedzie zrzuci¢ zachowanie protagonisty na karb
zblazowania ,tej dzisiejszej mtodziezy” i ,,rosz-
czeniowej postawy millenialséw”

Co zyskujemy dzieki odarciu Hogwartu
z basniowoéci i wprowadzeniu na jej miejsce
znacznie powazniejszych motywéw? Zdaniem
niektorych - nie do$¢ wiele, by publikowa¢
ksigzki bedace wylacznie polemika z Rowling.
Wiréd fandw rodzg sie watpliwosci, czy czy-
tanie Carry On i Czarodziejéw bez znajomosci
Pottera ma w ogole sens; czy w tym przypadku
mozna méwi¢ o samodzielnych ksigzkach.
Stycha¢ glosy, ze wspomniane przeze mnie
tytuly od fanowskiej fikcji rézni wylacznie
zmienianie nazw wiasnych, by wydawcy mogli
spa¢ bez obaw o naruszanie praw autorskich
Rowling. Czeéciowo si¢ zgodze — obie powie-
$ci to metateksty, ktére dla odbiorcy nie zna-
jacego Harryego... raczej nie beda ciekawe.
Czytelnicy tych utworéw zapewne przystapia
do nich z okreslonymi oczekiwaniami i prze-
toza na ksiazki cze$¢ zaangazowania emocjo-
nalnego, jakie wzbudzila w nich lektura serii

Rodzenstwo Harry’ego Pottera

Rowling. Autorzy nie musieli zatem zadawa¢
sobie trudu budowania detali $wiata i two-
rzenia doglebnych portretéw bohaterow -
wystarczylo naszkicowac¢ tto dos¢ wyraznie, by
czytelnicy mogli polaczy¢ okreslone miejsca
z tymi opisanymi przez Rowling, a w opisach
postaci wprowadzi¢ drobne zmiany. W istocie,
miejsca i protagonisci s3 do$¢ rozpoznawalni.
Ale czy to wada?

Rowell i Grossman nie s3 ani pierwsi, ani
jedyni. Ten sam argument mozna skierowaé
przeciwko niezliczconym klonom Tolkiena
i Herberta. Nie tak dawno Sapkowski wytykat
schematy fabularne w fantasy, mnogo$¢ histo-
rii o prostych ludziach z prowingji, ktérym
nagle wpada w rece magiczny przedmiot —
wydaje mi sie, Ze dopiero ostatnie dwadziescia
lat przyniosto istotne i dynamiczne zmiany
w formule fantastyki. Spodziewam sie, ze
Hogwart podzieli losy Srodziemia i Arrakis
i stanie sie tatwo rozpoznawalnym schematem
dekoracji, ktore beda wykorzystywane nawet
wowczas, gdy do tekstu zrédlowego malo kto
bedzie juz siegal. Do$¢ wyjatkowy jest nato-
miast maly odstep czasowy, dzielacy wydania
Harryego Pottera i Czarodziejow czy Carry
On. Ale sposéb, w jaki Harry zakorzenil sie
w kulturze masowej i $wiadomosci odbiorcéw,
tlumaczy te rychla publikacje; wydaje mi sie,
ze niewielu znajdzie si¢ czytelnikéw, ktérym
zwroty takie jak ,,10 punktoéw dla Gryffindoru”
czy ,Komnata Tajemnic zostala otwarta” nic
nie powiedza.

Cho¢ Rowling zakonczyla siedmioksiag
o zyciu Harryego w Hogwarcie, jej bohater
wcigz zdaje sie dojrzewad z dawnymi czytelni-
kami. Nic o tym nie §wiadczy lepiej niz tworcza,
ale krytyczna dyskusja, odbywajaca sie miedzy
fanami i pisarzami. Nie wyglada tez, by miala
sie szybko zakonczy¢. Ani Rowling, ani entu-
zjasci Harry'ego nie powiedzieli jeszcze ostat-
niego stowa. l

KAROLINA LUKASIK
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POPKULTURA

Przetwory z bajek
CZESC DRUGA

Monika ,Katriona” Doerre

tudnia basniowych motywéw nie ma

dna. Juz od jakiego$ czasu jest to mocno
eksploatowane zrédlo - zarowno w filmie,
serialach, jak i literaturze. I tutaj poletko
dla tworcéw siegajacych po basniowe dzie-
dzictwo okazuje si¢ niezwykle rozbudo-
wane - pomystom na przetwarzanie znanych
historii i przystosowywanie ich do obecnych
wymagan widzow i czytelnikéw nie ma konca.
Najprostsze ekranizacje basni to tylko wierz-
chotek gbry lodowej obrazéw, jakie kolacza
sie po glowach rezyseréw, scenarzystow czy
pisarzy. Jak wida¢, magia tego gatunku nadal
urzeka i zachwyca.

Albert Einstein powiedzial: Jesli chcesz,
aby Twoje dzieci byly inteligentne - czytaj im
bajki. Jesli chcesz, aby byly bardziej inteligentne
- czytaj im wigcej bajek. Trudno si¢ nie zgodzi¢
ze sfowami niemieckiego fizyka. Basnie ksztal-
tuja spojrzenie na kwestie dobra i zla, otwie-
rajg drzwi do nowych niezwyklych $wiatow,
pokazuja, jak wiele moze zdziala¢ jedna osoba.
Kto nie zna historii o Krélewnie Sniezce,
Kopciuszku czy Spigcej Krélewnie? Kazda
z nich zawiera w sobie uniwersalne przeslania,
ktore okazujg sie aktualne nawet dzis.

Nic wigc dziwnego, ze co rusz widzimy
zapowiedzi nowych ekranizacji basni. Wazna
role odegrata tu wytwdrnia Walta Disneya,
ktéra spora ilos¢ fantastycznych opowiesci
przeniosta na duze ekrany. Zachwytom nad jej
bajkami nie bylo konica - pigkne historie otrzy-
maly pickng oprawe, zaréwno wizualng, jak

i dzwiekowa. I to wiasnie od nich zaczniemy
podréz po filmowym, serialowym oraz ksigz-
kowym $wiecie produkeji oraz ksigzek, ktdre
siegaja do basniowego dziedzictwa.

Dawno, dawno temu...

...bo w 1937 roku wytwérnia Walta Disneya
wyprodukowala pierwszy pelnometrazowy
film animowany, ktéry w pézniejszych latach
stal sie jednym z najpopularniejszych obrazéw
tej firmy. Calkiem spora liczba widzéw uwaza,
ze pierwsza basnia, jaka Disney przeniost na
ekrany byl Kopciuszek. Nic bardziej mylnego.
Ta basn zostala zekranizowana dopiero w 1950
roku, wczeéniej studio siegneto po historie
Pinokia oraz Krélewny Sniezki. To wiasnie
przygody tej ksiezniczki jako pierwsze zostaly
przerobione na pelnometrazowy film animo-
wany, a jej historia wzruszyta niejedno serce.
Pézniej bylo jeszcze barwniej, jeszcze
wiecej i jeszcze pieknej. Kazda popularniejsza
ksigzniczka stala si¢ gwiazda wtasnego ani-
mowanego show. Kopciuszek, Aurora, Ariel...
Mozna by tak wymienia¢. Czemu obrazy
sygnowane logo Disneya osiagnely tak wielki
sukces? Powodow bylo kilka. Dwa zostaly juz
wspomniane wyzej: wytworni udalo sie stwo-
rzy¢ mate animowane cuda, ktdre okazaly sie
ucztg zaréwno dla oka, jak i ucha. Poruszaly
prawdziwe problemy, mimo ze wszystko bylo
przykryte kolderks fantastyki; dobro zawsze
triumfowalo nad zlem, a pozytywne postaci
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otrzymywaly zastuzone szczesliwe zakoncze-
nie. Dzieki temu bajki Disneya po dzi$ dzien sa
uwazane za jedne z najpiekniejszych historii.

Mijaja lata...

...amoda na sigganie po basnie w celu przenie-
sienia ich na ekrany nie mija. Kolejni twércy
probuja na nowo przedstawi¢ znane z papie-
rowych kart historie. W ciagu kilkudziesieciu
ostatnich lat powstato sporo wersji opowiesci
o Czerwonym Kapturku, Jasiu i Malgosi czy
Krélowej Sniegu. 1 o ile te ekranizacje, kla-
syczne i wierne oryginalnym historiom, nadal
wzruszaja i budza w widzu pozytywne emogje,
o tyle nie kazdemu wystarcza delektowanie si¢
znanym.

Producenci postanowili péjs¢ o krok
dalej - w koncu potrzeba matka wynalazkow.
Kurczowe trzymanie sie tego, co znane, i ser-
wowanie odbiorcom kolejnych podobnych do
siebie wizji moze si¢ w koncu znudzi¢. Czy nie
lepiej wziac i przerobi¢ dang basn, tak by widz
mogt sie cieszy¢ z wkraczania do nie do konca
znanego $wiata? Siegna¢ po klasyczne postaci,
stworzy¢ dla nich nowa historie, ktora bedzie
krazyla wokot tej znanej ze starych opowiedci,
jednak dotozy¢ sporo nowych smaczkéw, aby
doda¢ calosci powiewu $wiezoéci i nowego
kolorytu? Albo pdjs¢ jeszcze dalej — przedsta-
wi¢ dalszy ciag historii lub pokaza¢ widzom,
co bylo przed wydarzeniami z danej basni? Ile
gléw, tyle pomystow. I tak od kilku lat filmowy
$wiatek przesciga sie w serwowaniu nam,
zwyklym zjadaczom chleba, nowych wizji
znanych opowieéci. A tych powstato catkiem
sporo.

Lustereczko, powiedz
przecie...

...ktéra wizja jest najlepsza na $wiecie. A tych
co roku otrzymujemy catkiem pokazng dawke.

Przetwory z bajek

Wszystko, byle produkcja spodobata sie
widzowi, przypomniala mu mlodziencze lata
fascynacji basniami i, nie ukrywajmy, zaro-
bita na siebie. Wariacjom na temat przygdd
znanych z bajek postaci nie ma konca. Ponizej
kilka przykladéw udanych (i tych mniej)
pomystéw na to, jak ze znanej basni wykrze-
sa¢ co$ nowego i, przynajmniej w zalozeniu
tworcow, oryginalnego.

Jak zmieni¢ historie bohaterki w czer-
wieni, ktora niesie przez las koszyk pelen
smakolykéw swojej chorej babci? Mozna cho-
ciazby pobawi¢ sie klimatem, wilkiem i doda¢
Kapturkowi wiecej lat. Do tego uwypukli¢
element strachu i dolozy¢ sporo efektéw spe-
cjalnych. I takim oto prostym sposobem otrzy-
mamy horror. Dziewczyna w czerwonej pelery-
nie pokazuje odmienne niz w basni spojrzenie
na posta¢ Czerwonego Kapturka i wilka, ktéry

tym razem okazuje si¢ wilkotakiem . Laczy
w sobie elementy horroru i romansu, do tego
tworcy stworzyli niesamowity klimat grozy

ys. Katarzyna Pierog
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i osaczenia oraz pokazali matomiasteczkowa
mentalno$¢ ludzi, kiedy wokoél nich zaczy-
najg dziad sie zle rzeczy. I o ile filmowi mozna
zarzuci¢ brak logiki i zbytniag mdto$¢ (sporo
watkéw da si¢  przewidzie¢, gtéwna boha-
terka jako jedyna jest w stanie zbawi¢ swoja
wioske ode zlego, do tego ten jakze banalny
watek milosny), o tyle produkcja w bardzo
ciekawy sposob bawi si¢ historig Czerwonego
Kapturka.

A gdyby tak zaku¢ Kapturka w kajdany?
I babcie tez? I wilka? I pobawi¢ sie w prowa-
dzenie $ledztwa w $rodku lasu? Kapturek jako
podejrzana i nie tak niewinna jak mogloby si¢
wydawac osébka? Na kolejna zabawe ze znang
basnia zdecydowali sie tworcy bajki Czerwony
Kapturek - Prawdziwa historia, tym razem
idac nie w kierunku horroru, ale komedii kry-
minalnej. Czworo podejrzanych, bo oprocz
Kapturka, babci i wilka pojawia sie jeszcze
drwal. I kazdy z protagonistow musi wyjasnic¢,
co tak naprawde si¢ stalo. Odwrécenie rol,
jakie znamy z basni, to tylko jeden z zabiegéw
zastosowanych w tej interpretacji.

Co si¢ stanie, kiedy na warsztat zosta-
nie wzieta basn o Krélewnie Sniezce? Moze
powsta¢ mroczny i klimatyczny film, w ktérym
ksiezniczka nie jest juz taka delikatna. Potrafi
zatroszczy¢ sie o samg siebie i niezle powywi-
ja¢ mieczem. Nie brakuje jej walecznosci ani
buty, niestety, o ile film nie jest bardzo zly,
o tyle aktorka wcielajaca sie w gtéwna role juz
tak. W obrazie Krélewna Sniezka i Eowca wiele
sie dzieje. Sporo zapierajacych dech w pier-
siach scen, dodanie postaciom charakteru.
Film spodobal si¢, o czym moze $wiadczy¢
fakt, ze jeszcze w tym roku wejdzie na ekrany
jego kolejna cze$¢. Tym razem jednak nie
pojawi sie w nim Sniezka, tylko sam towca i...
Krélowa Lodu.

Porzu¢my na chwile realia, w ktorych
postacie rodza sie, by wlada¢ mieczami albo
wyprawiaé bale. Joe Nussbaum w zupelnie

inny sposob siega do basniowej klasyki. Bawi
sie kawalkiem historii, uwspélcze$nia ja
i zamiast krasnoludkow i ksiezniczki, widz
dostaje zgraje studentdw. I to nie byle jakich
uczniakéw, tylko takich, ktérym nie za bardzo
wiedzie sie¢ w szkolnym $wiatku. Ich godzien
zapomnienia los odmieni przybycie do ich
domku Sydney White. Do tego warto dodac,
ze feralnych studentéw mamy siédemke, czyli
tylu, ile krasnoludkéw w basni o Sniezce.

Jak wiadomo, Kopciuszek na balu zgubil
szklany pantofelek. Ksiazg, by odnalez¢
wybranke swojego serca, odwiedzil kazdy
dom w swoim krolestwie, by kazda poddana
mogla przymierzy¢ zgube. Ta, na ktdérg pan-
tofelek pasowal, czyli wtasnie Kopciuszek,
zostala jego Zona. Pominmy na chwile szklany
bucik, wielkie kroélestwo i zostawmy bal.
Ale nie taki basniowy, z mndstwem piek-
nych sukien i przepychu, tylko co$§ z mniej-
szg pompa. I nie w zamku a szkole. Tak, oto
kolejna uwspdlczesniona wersja basni. Gléwna
bohaterka Cinderella Story nie wybiera wpraw-
dzie grochu, ale musi obstugiwa¢ klientow
w knajpce jej macochy. A na balu gubi telefon
komoérkowy miast szklanego pantofelka. Jak
wida¢, twércy wprowadzili sporo zmian do tej
klasycznej historii.

Zatrzymajmy sie na chwile przy Kopciuszku
z 2015 roku. Tutaj pojawia si¢ najmniej twor-
czych wizji. Tym razem postawiono na prawie
dokladne odwzorowanie oryginatu. Prawie,
bo dodano sceny, o ktérych nie przeczytamy
w ksigzkach. I trzeba przyznaé, ze wyszlo
bardzo dobrze - zar6wno sama fabula wciaga,
jak i warstwa wizualna obrazu oczarowuje
odbiorce. W wigkszosci jest to historia spdjna
z opowieScig znang nam z basni, mam na
mysli te ugrzeczniong wersje — bez obcinania
stop i palcéw u ndg, skierowana do mtodego
odbiorcy, gdzie mloda bohaterka najpierw traci
ukochang matke, a pdZniej ojca. Macocha (tak,
papcio zdazyt sie ponownie ozeni¢) i jej dwie
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corki obejmuja rzady nad calym majatkiem,
a biedna sierotka zostaje jedna ze stuzacych.
W filmie nie moglo takze zabrakna¢ dobrej
wrozki, ktéra pomaga protagonistce dostac sie
na bal, oraz ksiecia, obiektu westchnieni boha-
terki. Cho¢ nie, stop, krolewicz, w przeciwien-
stwie do wersji znanej nam z basni, nie okazuje
sie tylko przystojnym dodatkiem do fabuly,
ktorego zadaniem jest odnalez¢ szklany pan-
tofelek i zapewni¢ Kopciuszkowi szczesliwe
zakonczenie. W filmie widz dowiaduje sie
o nim czego$ wiecej. Zreszta nie tylko o kro-
lewiczu, wigkszo$¢ historii i motywéw poste-
powania postaci zostaje rozbudowana, dzieki
czemu odbiorca moze dostrzec drugie dno
kryjace sie za wiekszoécia podejmowanych
przez charaktery wybordéw.

Co ciekawego mozna stworzy¢ z Pigknej
i bestii? Znowu przenie$¢ histori¢ do bardziej
wspodlczesnych czaséw, ale nie zapomnieé
o klatwie, ktorg moze zdjaé tylko zakochana
w bestii dziewczyna. Rola przekletego przypa-
dfa tym razem nie ksieciu, a gwiezdzie filmo-
wej. Kyle ma wszystko, czego tylko dusza moze
zapragna¢ - pieniadze, stawe i urode, ktéra
wykorzystuje, kiedy tylko moze. Do czasu,
kiedy narcystyczna i arogancka postaé zostaje
przekleta. Reszte juz znacie — musi znalezé
osobe, ktora pokocha go za jego charakter, nie
urode. Beastly, mimo ciekawego konceptu, jest
jednak pelen niedorzecznosci i banaldw, przez
co sam film okazuje si¢ dos¢ cigzki w odbiorze.

Zastanawiali$cie si¢ moze kiedys, co sie
stalo z najbardziej znang basniowa dwojka
rodzenstwa, ktére miato do$¢ nieprzyjemne
spotkanie z pewng czarownica mieszkajaca
w domku zbudowanym z fakoci? Jezeli jestescie
ciekawi dalszej historii Jasia i Malgosi mozecie
siegna¢ po produkcje Tommyego Wirkola —
Hansel i Gretel: Lowcy czarownic. Jak mozna
juz wykoncypowac¢ z samego tytulu obrazu,
gléwni bohaterowie, po traumatycznych przej-
$ciach z dziecinistwa, zajeli si¢ tropieniem

Przetwory z bajek

i unieszkodliwianiem wiedZm. Mndstwo scen
walki, zupelnie inne spojrzenie na dorostych
juz bohateréw basni i do tego mroczny klimat
robig swoje. Wprawdzie tym razem nie mamy
do czynienia z nowg interpretacja, tylko z kon-
tynuacjg historii, niemniej mamy tutaj sporo
odniesien do klasycznej opowiesci.

Oczywiscie mozna po6j$¢ w jeszcze innym
kierunku i w jednym filmie zebra¢ kilka
basniowych postaci. Zeby nie byto za nudno,
nalezy doda¢ do tego spora liczbe piosenek
i w ten oto sposéb otrzymamy Tajemnice lasu,
produkcje, w ktérej w jednym miejscu spo-
tkamy Czerwonego Kapturka, Kopciuszka,
Roszpunke i wiele innych bajkowych postaci.
Niestety bardzo czesto okazuje sie, Ze co za
duzo, to niezdrowo. A najlepsza sceng calego
filmu jest ta, w ktorej dwoch ksigzat pojedyn-
kuje sie na $piew i glupie miny.

Oczywiscie to tylko kropla w morzu
nowych interpretacji basni, znalaztoby sie
jeszcze wigcej filmoéw, ktére w taki czy inny
sposob siegaja po motywy klasycznych opo-
wieéci. Niektore czerpig z ich ugrzecznionych
wersji, inne natomiast z oryginaléw, wiecie, jak
obcinanie palcéw czy stop w Kopciuszku.

A jak to wszystko wyglada w $wiecie seriali,
gdzie twoércy maja do dyspozycji o wiele
wiecej czasu antenowego? Jezeli produkcja sie
spodoba, moze zyska¢ nawet kilka sezonéw,
kazdy po dwadziescia kilka odcinkéw. Jak
w telewizyjnym $wiatku radzg sobie z zabawa
basniowymi motywami? Trzeba przyzna¢, ze
calkiem nie7le - i nie brakuje im pomystéw na
kolejne ulepszenia.

Hej ho, hej ho...

...czyli dlugi zywot seriali. A ten, jak wiadomo,
zalezy od ogladalnosci. A ta z kolei zalezy
od tego, czy pomyst na produkcje spodoba
sie widzom. I tutaj, w przypadku zabawy
basniami, pojawia si¢ problem: co zrobi¢, zeby
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stworzy¢ co$ ciekawego, znanego, ale nie do
konca, w koncu liczy si¢ kazdy element zasko-
czenia. Tworcy telewizyjnych produkcji nie
majg sobie réwnych, w koricu musza przez kil-
kadziesigt odcinkéw zabawia¢ widza nowymi
i oryginalnymi pomystami. Jak wykorzystano
w tym celu znane z basni motywy?

Stacja The CW postanowila siegnaé po
Pigkng i bestig, jednak akcje historii przenies¢
do XXI wieku. Gléwna bohaterka serialu nie
ma wprawdzie na imie Bella, a miast ksiecia
odbiorca poznaje bylego lekarza i zolnierza,
ktory nie zostal przeklety, tylko poddany woj-
skowemu eksperymentowi. Celem zabiegu
mialo by¢ ulepszenie zolierzy - danie
im wiekszej sily, szybkosci, efektywnosci.
I wszystko zapewne byloby dobrze, gdyby nie
efekt uboczny serum, jakie wstrzyknieto glow-
nemu bohaterowie serialu. Po pierwsze pro-
tagonista zmienia si¢ w zdeformowang istote,
po drugie nie panuje nad swoim gniewem.
I moze i jego moce sg takie, jak powinny, ale
podczas przemiany traci swoje czlowieczen-
stwo: zaréwno fizycznie, jak i psychicznie.

A gléwna bohaterka? Nie ma za wiele wsp6l-
nego z basniowg Bella, moze poza tym, ze tez
pokochata bestie. Pracuje w policji i zamiast
czyta¢ ksiazki, Sciga przestepcow. Jak widac,
produkcja telewizyjna nie ma za duzo wspdl-
nego ze znang basnig, jednak pojawia si¢ naj-
wazniejszy element, czyli zamiana w potwora,
oraz sporo etycznych nawigzan, jak chocby to,
ze nie zawsze liczy si¢ wyglad drugiej osoby.

Na zupelnie inny pomyst wpadli twdrcy
kolejnej produkgji telewizyjnej, ktéra czerpie
inspiracje z tej basni. Jej akcje takze osadzono
we wspolczesnych czasach. Bohater takze
pracuje jako policjant, ale tym razem nie
zakochuje si¢ w ,,bestii”, a przynajmniej nie na
poczatku, bo pdzniej bedziemy mieli do czy-
nienia z podobnym motywem. Nick dowia-
duje sie, ze plynie w nim wyjatkowa krew
- krew lowcow wszelkiej masci potworéw,

stworéw i innych okropienstw. Jest Grimmem,
sieje postrach i broni niewinnych. A przynaj-
mniej tak byto kiedy$, bo Nick nie ma zamiaru,
jak jego przodkowie, zabija¢ kazdego stwora,
jakiego spotka na swej drodze. Nie, bohater
zaprzyjazni sie z niektérymi z nich, innym
postara sie poméc, a dopiero elementy, ktére
stanowig prawdziwe zagrozenie, postawi przed
sgdem. Takim dla czlowieka, bo bas$niowe
stwory przybierajg ludzkie postacie. I trudno
ich odrézni¢ od zwyklych zjadaczy chleba,
tylko Grimm i inne Wesen, czyli wlasnie
wspomniane ba$niowe stwory, moga odroz-
ni¢ czlowieka od potwora. Tworcy tego serialu
dark fantasy postanowili wykorzysta¢ wsze-
lakie monstra, jakie pojawily sie w basniach,
i wrzuci¢ je do wspéltczesnego nam Portland.
A trzeba przyzna¢, ze jest w czym wybierad.

Ostatni z wzietych pod lupe seriali to
produkt stacji ABC, czyli Dawno, dawno temu.
Ta produkcja najpelniej czerpie z basniowego
worka motywow, historii i postaci. Bo kogéz
tu my nie mamy? Jest Czerwony Kapturek,
cho¢ troche starszy niz ten z bajki, Krélewna
Sniezka, Zta Kroélowa czy Rumplestiltskin.
Widz $ledzi perypetie zaréwno tych zlych,
jak i dobrych postaci. A wszystko zaczyna sie
od... klagtwy. Regina pragnie pozby¢ sie raz
na zawsze Sniezki i jej kompanii, czyli ksiecia,
krasnoludkéw i innych basniowych znajo-
mych, dlatego tworzy bardzo potezne zaklecie,
ktére wymazuje wszystkim pamieé, oczywi-
$cie poza twérczynig inkantacji, oraz przenosi
ich do matego miasteczka polozonego gdzie$
w Ameryce z XXI wieku.

Co sezon poznajemy nie tylko nowe posta-
cie, ale takze miejsca. Mamy Zaczarowany
Las, Nibylandie, Kraine Oz, Camelot, a w naj-
nowszym sezonie odwiedzilismy podziemia
Hadesu. Jak wida¢, pomyslowos¢ twércodw nie
ma granic — gar§ciami czerpia nie tylko z bajek,
ale takze legend czy filméw animowanych. Na
przyklad wczesniejszy sezon byt poswiecony
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Elzie z Krainy lodu.

Tym, co urzeka w Dawno, dawno temu jest
wlasnie wyobraznia rezyser6w i scenarzystow.
Tutaj kazda z postaci dostaje swoje pig¢ minut.
I to, ze jaki$ bohater byt zty w basni, wcale nie
oznacza, ze w serialu nie jest w stanie zmieni¢
Swojego niecnego postepowania.

Jak wida¢, filmy i seriale siegaja po basniowe
elementy, w mniej lub bardziej wyszukany
sposéb. A jak sprawa czerpania inspiracji
z klasyki przedstawia sie w literaturze — tej nam
wspolczesnej? W ksigzkach takze pojawia si¢
sporo odwotan, zapozyczen czy nawet nowych
interpretacji basni. I niektére z nich naprawde
robig wrazenie na czytelnikach.

Bym cie lepiej...

... czytala. Tak naprawde, je$li chodzi o motywy
basniowe w ksigzkach, wiekszo$¢ pozycji
fantasy, ale nie tylko, czerpie z tego zrddetka
i to gar$ciami. Ile to nie pojawilo sie powiesci
o ksiezniczkach i ksigzetach, krasnoludkach,
syrenkach czy innych postaciach, ktére spoty-
kamy w basniach. A sam motyw walki dobra
ze ztem? Wymienienie kazdej pozycji, ktéra,
w mniejszym badz wiekszym stopniu, czerpie
z kanonu basni bytoby niemozliwe.

Niedawno w ksiegarniach pojawila sie try-
logia Soman Chainani Akademia Dobra i Zta.
Mamy tam szkoly, ktére ksztalcg przysztych
bajkowych bohaterdéw, ale takze ich wrogdw.
Natomiast w serii Jennifer Donnelly Wielki
blekit gléwnymi bohaterkami powiesci sa
syreny, wida¢ tutaj ewidentne odwotlanie do
historii Ariel.

A Alicia w Krainie Zombie? Nie trzeba
by¢ wielkim myslicielem, by domysli¢ sie,
do jakiej bajki nawiazuje ten cykl. Z kolei
w Klgtwie tygrysa Colleen Houck pojawia si¢
motyw klatwy, ktéra cigzy nad bohaterami.
Przez nig zamieniaja sie oni w bestie, moze nie
takie jak ksiaze z Pigknej i Bestii, ale réwnie

Przetwory z bajek

niebezpieczne. W kwietniu swoja polska pre-
miere bedzie miata natomiast nowa powiesé
Sarah J. Maas, ktéra zagranica zebrata bardzo
dobre opinie. Jest to nowa wariacja na temat
wspomnianej wyzej Pigknej i Bestii — ksiazka
bedzie nosita tytut Dwér cierni i réz. Juz
w tytule mamy pewne nawigzanie do znanej
basni - réza to najwazniejszy symbol histo-
rii. Gléwna bohaterka powiesci, Feyre, musi
odpokutowa¢ za swéj czyn - albo zamieszka
w palacu groznej bestii, albo zginie. Juz sam
motyw przebywania jako wiezien u potwora
przywodzi nam na my$l dzieje Belli.

Takze ksiazka Basniowy morderca wykorzy-
stuje sporo bajkowych elementéw. Zabdjstwa
inspirowane bas$niami braci Grimm? Czemu
nie - kazda nowa wersja klasykéw mile
widziana, o ile zostanie dobrze i sensownie
skonstruowana, a fabula nie okaze sie dziu-
rawa niczym szwajcarski ser.

Marissa Meyer takze postanowila dodaé
swoje trzy grosze do nowych interpretacji
klasyki. I tak powstata seria Saga ksiezycowa.
Kogo my tutaj nie znajdziemy: mamy cyborga
o imieniu Cinder, w ktérym zakochuje si¢
ksigze, pragnaca odnalez¢ swoja zaginiong
babcie Scarlet czy uwieziong w satelicie Cress.
Oczywiscie losy tych bohaterek, i kilku innych,
facza i splataja sie ze sobg. Trzeba przyznad, ze
Meyer miata bardzo oryginalny pomyst na te
historie.

Melissa de La Cruz, na zlecenie Disneya,
napisata ksigzke Wyspa Potepionych, ktora
stanowi wstep do filmu znanej wytwérni —
Nastgpcow. A o czym opowiadajg powiesé
i film? O dzieciach znanych z bajek i basni
ztych. Coérka Diaboliny i potomkini Ztej
Krélowej, syn Cruelli de Mon albo dziecko
Jafara? Co ciekawego moze wykombinowaé
ta czworka? Calkiem sporo. Melissa stworzyta
niesamowite postacie, ale w ksigzce nie zabra-
kto réwniez tych znanych z basni, czyli rodzi-
cOw protagonistow.
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Przedstawione powyzej pozycje to ledwie
zarys pomyslow dotyczacych nowych wizji
basniowych historii, jakie zostaly przelane
na papier. Jak juz zostalo wspomniane wyzej,
sporo ksiagzek siega po te motywy, gdyz s3 uni-
wersalne i fatwo rozpoznawalne.

| zyli dtugo
I szczesliwie...

Pomystom na zabawe basniowymi motywami
nie ma konica. Nic nie sugeruje, Ze ten gatunek
odejdzie w najblizszej przyszto$ci w zapomnie-
nie. Co wigcej, powstaja nowe filmy, autorzy
pisza nowe ksigzki, ktdre bawia sie bajkowymi

il

motywami, i nie chodzi tutaj tylko o te naj-
bardziej oczywiste obrazy, gdzie bardzo fatwo
odnalez¢ nawigzania do klasyki.

Zagadnienie reinterpretacji basni i two-
rzenia z nich nowych przetworéw jest bardzo
szerokie. Jeden artykut (ani nawet dwa) nie jest
w stanie wyczerpaé tematu. Gry, filmy, seriale,
ksigzki, komiksy - tutaj najpelniej wida¢ te
mode na sieganie po stare dobre bajki i odtwa-
rzanie ich na nowo albo zmienianie i wprowa-
dzanie swoich ulepszen. Basnie to nie tylko
zrédlo inspiracji, ale takze drogowskaz, ktéry
wskazuje twércom, w jakim kierunku powinni
podazaé. ®

MOoNIKA ,,KATRIONA” DOERRE
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RPG

Uniwersum ,,Warhammera 40000”

Krzysztof ,,Jaxa” Rudek

»W czterdziestym
millenium istnieje tylko
wojna”

Gdy dwadziescia dziewig¢ lat temu Games
Workshop wydawal gre Warhammer 40,000:
Rogue Trader, nikt chyba nie spodziewal sig,
ze stanie si¢ ona jedna z najwiekszych marek
science fiction na $wiecie (niektdrzy uwazaja ja
nawet za trzecig site po ,,Gwiezdnych wojnach”
i,Star Treku”). Danie gléwne w jadlospisie uni-
wersum ,Warhammera 40000” to oczywiscie
gra bitewna. To ona jest sifa napedowa rozwoju
$wiata i to ona jako jedyna pozwala poczué
skale uniwersum. Jednak poza nig franczyza
obejmuje tez liczne ksiazki, gry fabularne,
planszowe, karciane i komputerowe, a nawet
film (cho¢ o nim, ze wzgledu na jego nikle
walory artystyczne, wspomina si¢ rzadko).
Z powodu rozlegtosci tematu postanowilem
podzieli¢ tekst na czesci, ktére publikowane
beda w kolejnych numerach. W pierwszym
artykule zajme sie grami fabularnymi. Ale naj-
pierw kilka stéw wprowadzenia.

»Ludzie musza ginaé, aby
ludzkos¢ przetrwata”

Mamy czterdzieste pierwsze millenium. Od
ponad dziesieciu tysigcy lat ludzko$¢ zjedno-
czona jako gargantuiczne Imperium Cztowieka
stara si¢ przetrwac ataki obcych ras (zwanych
xeno) i demonicznych istot przybywajacych

Uniwersum ,Warhammera 40000”

z Osnowy (réwnoleglego wymiaru, przez
ktory podrdzuja okrety kosmiczne). Wszystko
jest wigc tutaj podporzadkowane przemystowi
zbrojeniowemu, rekrutacji i propagandzie.
Zycie ludzkie nie ma zadnej wartosci. Liczy sie
jedno - przetrwanie Imperium.

Historia Imperium Czlowieka zaczyna
sie przed dziesiccioma milleniami, gdy na
podzielonej wewnetrznymi wojnami planecie
Terra (czyli na Ziemi) pojawia sie Imperator.
Nie ma imienia albo zostaje ono szybko zapo-
mniane, ma jednak za soba armie genetycz-
nie ulepszonych wojownikéw, ktérzy kiedys
stang si¢ Kosmicznymi Marines. Bardzo
szybko jednoczy Ziemie i reszte Ukfadu
Stonecznego i wyrusza w gwiazdy, by zjed-
noczy¢ cala ludzko$¢. Do pomocy tworzy
sobie dwudziestu synéw - prymarchéw.
Maja oni by¢ generalami na czele jego armii.
Przez ponad dwa wieki trwa Wielka Krugjata,
az w konicu po zwyciestwie nad orkami na
Ullanorze Imperator decyduje si¢ na powrdt
na Terre, a dowodzenie oddaje swemu uko-
chanemu synowi Horusowi, ktérego mianuje
Marszatkiem (badZz Mistrzem, w zalezno$ci
od ttumaczenia) Wojny. Horus daje si¢ jednak
zwie$¢ podszeptom Mrocznych Poteg i miast
nie$¢ dalej $wiatlo Imperium, zdradza swego
ojca i wraz z o§mioma sposréd swoich braci
rozpoczyna bunt: trwajacg siedem lat Herezje
Horusa. Ostatecznie dochodzi do bitwy
o Terre, a w jej trakcie — do pojedynku pomie-
dzy Imperatorem a Horusem. W jego wyniku
upadly prymarcha zostaje pokonany i umiera,
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lecz starcza mu sil, by jeszcze $miertelnie ranié
swego ojca. Umierajagcy Imperator zostaje
posadzony na majacym utrzymal go przy
zyciu przez wieczno$¢ Ztotym Tronie. Od
tamtej pory Imperium trwa i, mimo ze jest
targane licznymi zewnetrznymi i wewnetrz-
nymi konfliktami, jest ostatnig nadziejg ludz-
kosci na przetrwanie.

Wtadza i odpowiedzialno$¢ za ludzkos¢
w teorii spoczywa na barkach Imperatora. Ten
jednak jest niemym wiezniem swego Zlotego
Tronu. Tego, ze wciaz zyje, dowodzi tylko
istnienie Astronomicanu, mistycznej latarni,
bedacej gtéwnym punktem astrogacyjnym dla
wszystkich ludzkich okretéw.

Jako ze, sila rzeczy, Imperator sam rzadzi¢
nie moze, w jego imieniu wladze sprawuja
Wysocy Lordowie Terry, czyli w gruncie rzeczy
przedstawiciele najwazniejszych wpltywowych
grup w Imperium polaczonych w Adeptus
Terra, imperialny odpowiednik amerykan-
skich stuzb federalnych. W sklad organizacji
wchodza miedzy innymi Adeptus Astartes
(czyli legendarni Kosmiczni Marines, dwu-
ipélmetrowi, zamknigci w zbrojach, zmody-
fikowani genetycznie komandosi), Adeptus
Mechanicus (na wpoét robotyczni kaptani
maszyn,
technologie),

kontrolujacy cala imperialng
Adeptus  Administratum
biurokraci), Adeptus
(kaptani Imperialnego *
Kultu, uznajacego Imperatora za boga,

(wszechwtadni
Ministorum

bedacy jednoczesnie mistrzami pro-
pagandy), Adeptus Arbites (panga-
laktyczne sity policyjne, ktérych
przedstawiciele s3  sedziami -
i katami w jednym), Adeptus
Astra Telepatica (potezni

i niebezpieczni psyke-

rzy i telepaci, siega- /
jacy swoimi mocami

az do plaszczyzny
demon6w) oraz Flota i Gwardia

Imperialna (zolnierze i marynarze, na barkach
ktérych spoczywa przetrwanie Imperium.
Armia przypomina organizacja wojska sowiec-
kie doby drugiej wojny $wiatowej, a flota te
z okresu napoleonskiego).

W Imperium Ludzko$ci wszystko jest
olbrzymie. Wysocy Lordowie Terry wiadaja
wedlug niektorych zrdodet ponad milio-
nem zamieszkalych ukladéow gwiezdnych.
Najmniejsze okrety mogace podrézowac przez
Osnowe pomiedzy gwiazdami maja kilometr
dlugosci, dziesig¢ tysigcy ludzi zalogi i wygla-
daja jak latajace katedry, a architektura miast
jest niespelnionym snem Albrechta Speera.
Bitwy kosmiczne obracaja w perzyne cale
uklady gwiezdne, a w tych ladowych biora
udzial dziesigtki milionéw Zzolnierzy. Mimo
swojego rozmiaru Imperium jest kolosem
na glinianych nogach. Wewnetrzne walki
o wladze, potwornie ograniczony dostep
do zaawansowanych technologii, problemy
z komunikacja i nieprzewidywalno$¢ lotéw
miedzygwiezdnych sprawiaja, Ze toczy je
rozklad. Z kazdym kolejnym wiekiem kontro-
lowany z Terry obszar kurczy sie,

niszczony dziesiatkami krwa-
wych wojen wywolywanych
miedzy innymi przez okrut-
nych Mrocznych Eldaréw,
bestialskie Orki i bedacych per-
sonifikacja glodu Tyranidow.
‘Najwie;kszym zagrozeniem
sg jednak ukrywajace sig
w  odmetach Osnowy
Mroczne Potegi - czterech
Bogéw Chaosu oraz ich
ludzkie, nieludzkie i demo-
niczne stugi. Od czaséw
Herezji Horusa Chaos
podkopuje  fundamenty

Imperium i nie pozwala

mu stana¢ na nogi.

W przeciwienstwie do
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»Gwiezdnych wojen” i ,,Star Treka” uniwersum
»Warhammera 40000” to ksenofobiczno-tota-
litarna dystopia wymieszana z groteska i hor-
rorem. To §wiat, w ktérym nie ma nadziei na
lepsze jutro, jest tylko nadzieja na przetrwa-
nie. W poréwnaniu do tego, z czym mierzy¢
sie musza Kosmiczni Marines i Gwardia
Imperialna, Imperium Palpatine’a to niegrozni
pacyfisci, a Borg — zabawki z zestawéw Happy
Meal.

,Niewinnos¢ nie dowodzi
niczego”

Uniwersum  ,czterdziestki” od  samego
poczatku swego istnienia sprzyjato grom fabu-
larnym. Wydany w 1987 r. Warhammer 40,000:
Rogue Trader byt gra zawierajaca elementy
RPG i postaé mistrza gry. Jednak juz od drugiej
edycji zmiany fabularyzujace zostaly wyco-
fane i ,Warhammer” stal si¢ pelnoprawna gra
bitewna. Druga gra z uniwersum zawierajaca
elementy RPG byl wydany w 2001 r. Inquisitor
- narracyjna gra taktyczna, w ktdrej kierowali-
$my oddziatem skiadajacym sie z Inkwizytora
i jego sojusznikow i stawaliSmy naprzeciwko
calej plejady klasycznych wrogéw Imperium.
Na pierwszy system fabularny z prawdziwego
zdarzenia musieliSmy czekaé az do 2008 r.
roku. Po ponad dwudziestu latach od premiery
pierwszej gry, Black Industries, wydawca dru-
giego ,,mlotka” dal nam pierwszg edycje Dark
Heresy. Naklad zniknal momentalnie. Nim
jednak pojawil sie dodruk, prawa do fabular-
nych odston obu ,wojennych miotéw” przejeto
Fantasy Flight Games. Amerykanski potentat
nie zasypial gruszek w popiele, szybko wydat
reedycje Dark Heresy i rozpoczal prace nad
dodatkami oraz nad kolejnymi grami. Potem
bylo juz z gorki. W 2009 r. pojawit si¢ Rouge
Trader, w 2010 r. Deathwatch, w 2011 r. Black
Crusade, w 2012 r. Only War, a w 2014 r. druga
edycja Dark Heresy.

Uniwersum ,Warhammera 40000”

W chwili obecnej pod marka ,Warhammera
40000” wydanych jest pie¢ papierowych gier
fabularnych (w tym jedna w dwoch edycjach).
Kazda z nich skupia si¢ na innym kawatku
uniwersum i mimo podobnej na pierwszy
rzut oka mechaniki, kazda z nich opowiada
o czymS§ innym.

Dark Heresy
Pierwsza z serii gier. Grajac w nia, wcielamy
sie w Akolitéw Inkwizycji, czyli agentéw tajnej
policji Imperium, ktorej celem jest zapew-
nienie ludzkoéci przetrwania i utrzymanie
jej w catoéci. Inkwizycja ma niewyobrazalng
wladze i nawet Wysocy Lordowie Terry, czyli
de facto przywédcy Imperium, musza sie
z nig liczy¢. Akolici za$ to studzy i podwtadni
Inkwizytoréw. Ich zadaniem jest zalatwia-
nie spraw zbyt blahych, by klopota¢ pelno-
prawnych posiadaczy inkwizycyjnej rozety.
Rekrutuja si¢ oni zasadniczo z wszystkich
planet i warstw spotecznych, jednak gros z nich
to cztonkowie tak zwanych Adeptus Terra.

Inkwizycja dzieli sie na trzy wielkie kapi-
tuly (i kilkanascie pomniejszych) zajmujace
sic konkretnymi rodzajami zagrozen dla
Imperium. Mamy wiec Ordo Hereticus tepigce
heretykéw, dysydentéw i malkontentdéw, Ordo
Xenos, ktorego cztonkowie zwalczajg obcych
i ich ludzkich kultystéw, oraz Ordo Malleus
walczace z demonami i innymi bytami wywo-
dzacymi sie z Osnowy.

Mimo iz pozor-

nie gra powinna
skupia¢. sie na
$§ledz-

twach, to ze
wzgledu na to,
ze  Inkwizycja -
macza swoje
palce prawie we




wszystkim, Dark Heresy jest najbardziej uni-
wersalne ze wszystkich RPG tego uniwersum
(cho¢ w pewnych specyficznych zastosowa-
niach wymaga wykorzystania zasad z pozosta-
tych podrecznikéw gtéwnych).

Warto réwniez zauwazy¢, ze Dark Heresy to
jedyna sposrod gier fabularnych z uniwersum,
ktora doczekata si¢ polskiego wydania - od
konca listopada 2015 r. na naszych pétkach
dostepna jest jej druga edycja.

Rogue Trader
W grze tej gracze wcielajg sie w oficer6w na
pokladzie jednostki kosmicznej nalezacej do
Wolnego Kupca, czyli wlasciciela wlasnego
okretu nagrodzonego przez Imperatora (czyli
de facto Wysokich Lordéw Terry) Listem
Handlowym. Dokument ten pozwala mu na
swobodne podrozowanie i handel nie tylko
w obrebie Imperium, ale takze poza jego
granicami. Ba! Pozwala réwniez na kontakt
z innymi rasami i dzialanie jako ambasador
Zlotego Tronu. Zazwyczaj druzyna sklada si¢
z Wolnego Kupca i garstki jego najwyzszych
oficeréw, ktérzy dostaja w posiadanie wlasny
statek mogacy podrézowacé przez Osnowe.

Gra ma o wiele lzejszy charakter od Dark
Heresy i skupia si¢ na eksploracji, handlu oraz
dyplomacji. System zawiera kompleksowe
zasady tworzenia i rozbudowy statkéw, bitew
kosmicznych, podrézy migdzygwiezdnych (te,
gwoli ciekawostki, nie sa takie proste - Zle skal-
kulowany skok wyrzuci nas pét galaktyki dalej
albo sto lat wczeéniej) i eksploracji nowych
ukladéw stonecznych. Dodatkowo, jako °
jedyny ze wszystkich systeméw ,czter-
dziestki”, pozwala na wcielanie si¢ w rasy
inne niz ludzie.

Deathwatch
W tej grze wcielamy sie w najbardziej iko-
niczne postacie uniwersum ,Warhammera
40000, czyli w Kosmicznych Marines - olbrzy-
mich, podrasowanych genetycznie wojow-
nikéw w wielkich pancerzach, uzbrojonych
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w bron mogaca swa sita bez trudu powalaé
budynki. Wigcej, nie wcielamy sie w zwyklych
Kosmicznych Marines, ale w elite elit wystang
przez swoje zakony na stuzbe do Strazy Smierci
- oddzialu wspierajacego Inkwizycje z Ordo
Xenos w walce z obcymi.

Ze wszystkich gier z uniwersum, Deathwatch
jest gra najmniej uniwersalng. Rozgrywka
ma charakter militarno-taktyczny. Oddziat
(druzyna) otrzymuje zadanie i cel przygody
stanowi jego wykonanie. Nie ma tu zazwyczaj
miejsca na $ledztwa, dylematy moralne czy roz-
budowane odgrywanie postaci. Oddzial desan-
towany jest w bezposrednim poblizu wroga i od
razu rozpoczyna sie ,,zabawa’.

Black Crusade
Czwarty z tytuléw to préba zobaczenia uniwer-
sum od strony ,,tych ztych”. Gracze wcielajg sie
w stuzacych Czterem Potegom heretykéw lub
Kosmicznych Marines Chaosu. Bohaterowie
zostajg potaczeni w grupe zwang koterig, ktdrej
czlonkowie mimo czgsto sprzecznych intere-
séw decydujg sie dziala¢ razem. Zazwyczaj po
to, by poradzi¢ sobie ze wspdlnym zagroze-
niem lub osiggna¢ wspdlny cel, a czasem po
prostu by razem szerzy¢ zniszczenie i chaos.
Celem wigkszosci postaci, oprocz zwyczajowej
potegi i wladzy czy po prostu przezycia, jest tez
descendencja (badZ ascendencja, w zaleznosci
od punktu widzenia) i zostanie demonem.

System zawiera wiele ciekawych rozwu;zan
mechaniczno-fabularnych  (na _
przyklad nasz cha'otyczny "
pa tron |

zalezy od wybranych
talentéw i umiejetno-
§ci) i daje mozliwoéé
spojrzenia na uniwer-
sum oczami tej drugiej




strony, nie jest jednak raczej przeznaczony dla
graczy stawiajacych dopiero pierwsze kroki
w uniwersum ,Warhammera 40000”.

Only War
Ostatni z ,czterdziestkowych” RPG-6w roz-
poczynal swoja kariere jako dodatek do Dark
Heresy. W trakcie pisania autorzy zrozumieli
jednak, ze to, co przygotowali, to material na
calkiem nowa gre. I tak powstalo Only War.
W systemie tym gracze wcielaja sie w role zol-
nierzy Gwardii Imperialnej. Z pozoru moze
sie wydawa(, ze jest to kolejna gra taktyczna,
jak Deathwatch, jednak Only War ofiarowuje
o wiele wiecej, gdyz w przeciwienstwie do cho-
dzacych maszyn $mierci, jakimi s3 marines,
gwardziéci to ludzie. Z ludzkimi problemami,
zaletami i przywarami. W rekach sprawnego
mistrza gry system ten moze sta¢ si¢ czyms
wiecej niz tylko kolejng gra taktyczna; moze
stac si¢ opowiescia o wojnie i (parafrazujac von
Clausewitza) o ludziach, ktorzy ja tocza.

Bardzo interesujagcym elementem gry jest
kreacja regimentu, z ktérego pochodza posta-
cie graczy (mozna tez skorzysta¢ z gotowego).
W ,,czterdziestce” jest tak, ze w ramach podatku
planety wystawiaja na chwale Imperatora
zwarte oddziaty wojskowe zwane regimentami.
Regimenty réznia si¢ od siebie (czesto nawet
skrajnie) nie tylko liczebnoscia czy uzbroje-
niem, ale réwniez tradycjami i obyczajami.
Dzieki tak rozbudowanym zasadom nasi boha-
terowie mogg wcieli¢ si¢ w zolnierzy dostow-
nie kazdej formacji: od zwyklej piechoty, przez
szturmowcow, az po czolgistow, artylerzystow
czy zolnierzy wojsk inzynieryjnych.

»Zabij mutanta, spal
wiedzme, oczysé

splamionego”
Mechanika  wszystkich pieciu  systemow
z uniwersum ,czterdziestki” opiera sig¢

na tym samym rdzeniu wywodzacym si¢

Uniwersum ,Warhammera 40000”

jeszcze z majacej dzi§ juz trzydziesci lat gry
Warhammer Fantasy Roleplay. Mechanika
ta to rzut k100 (koscia stuscienng) i poréw-
nanie wyniku z cecha badZ umiejetnoscia
postaci. Wyrzucenie réwno i ponizej oznacza
sukces. I na tym podobienstwa zasadniczo sie
konczg. Od czaséw wydania w Polsce pierw-
szej i drugiej edycji Warhammera mecha-
nika przeszla znaczng ewolucje. Co prawda
pierwsza edycja Dark Heresy miala jeszcze
wiele mechanizméw podobnych do drugiej
edycji ,mlotka’, ale kazdy kolejny podrecznik
mechanicznie coraz bardziej oddalat sie¢ od
pierwowzoru.

realiach RPG-
owych tego typu rozwigzanie ma same plusy.
Warhammer i jego mechanika sg znane wigk-
szo$ci graczy, wigc wdrozenie ich do syste-

W naszych polskich

moéw ,,czterdziestkowych” nie bedzie trudne.
Wprowadzone zmiany nie tylko usprawniaja
prace mistrza gry, ale rowniez daja mu narze-
dzia do lepszego grania w konkretny system.

slgnorancja to
btogostawienstwo”

Uniwersum ,Warhammera 40000” to $wiat,
ktéry warto poznaé i zagra¢ cho¢ w jeden
z licznych RPG-6w w nim osadzonych, i to
nie tylko dlatego, ze jest ,trzecia sila” w space
operze. To zlozone i rozbudowane uniwersum
przeznaczone zaréwno dla wszelkiego typu
gier, jak i ksigzek czy filméw. Mam nadzieje, ze
cho¢ czes¢ z was zachece do dalszej jego eks-
ploracji, a moze nawet do siggniecia po Dark
Heresy albo inng gre fabularng ze $wiata rza-
dzonego przez Boga-Imperatora na Zlotym

Tronie. ®
KRzyszToF ,,JAXA” RUDEK
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O poznawaniu gatunkéw

Piotr Gorski

1993 r. majowy numer ,,Nowej Fanta-
Wstyki” przyniost jeden z najwazniej-
szych tekstéw publicystycznych — dekady.
Byt to (nie)stawny Pirdg albo nie ma zlota
w Szarych Gérach Sapkowskiego. Papierowy
$wiat fanéw fantastyki zawrzal, posypaly sie
polemiki i odpowiedzi. Dzi§ chyba nikomu
nie chcialoby si¢ rozpetywaé podobnej wojny
o najwieksze nawet $wietoéci. Artykuly w NF
sa mite i bezpieczne, a internetowe flejmy, cho¢
zazarte, szybko wygasaja i po kilku dniach nie
pamieta o nich nikt poza skwaszencami, ktérzy
pamietaja wszystko i wszystko rozpamigtuja.

Tym, co poruszylo przed dwudziestoma
trzema laty fandom, byly zlosliwosci prawione
przez Sapkowskiego polskim autorom fantasy.
Zwlaszcza takim, ktérzy nieudolnie proébo-
wali laczy¢ pomysly wyczytane u Tolkiena
i Howarda z szeroko pojeta stowianszczyzna.

Nie chce wraca¢ na tamach ,,Smoko” do
tamtego sporu. Nie dlatego, ze nie warto;
przeciwnie, slowianszczyzna znéw budzi
sie w borach (niczym upiory reakcji w pio-
sence Szpotanskiego) i az sie prosi, by wbic¢
Swarogowi szpile. Po prostu znalazlem
w Pirogu rzecz réwnie wazna, a — nie wiedzie¢
dlaczego - przez czytelnikéw przeoczong.

Ot6z Sapkowski zamiescit w artykule pierw-
sza wersje swojego kanonu najwazniejszych
ksiazek fantasy. Osobiste top twelve. W 1993
r. z tych dwunastu ksigzek polskie wydanie
mialy trzy: Wiadca pierscieni, Czarnoksieznik
z Archipelagu oraz Byt sobie raz na zawsze krol.
Ten fakt unaocznia dwie rzeczy: przewage

w znajomosci gatunku, jaka mial Sapkowski
w stosunku do reszty fandomu (co przekul
w WiedZmina), oraz nasze olbrzymie zapdznie-
nie w poznawaniu fantastyki.

Jesli zagraniczng SF czytaliémy, mimo
kilku wtop (Wszyscy na Zanzibarze ukazalo
sie dopiero w zesztym roku), w miare po kolei
iréwnolegle ze $wiatem, tak pojawienie sie nad
Wislg fantasy to komedia omylek. Gatunek ist-
niejacy w 1990 r. juz od kilkudziesieciu lat (nie
wchodzmy w dyskusje, kiedy konkretnie si¢
narodzil) do nas wpadl szturmem. Przez to nie
mieli$my, jako zbiorowa czytelnicza $wiado-
mos$¢, czasu przetrawi¢ nawet najwazniejszych
ksigzek. Niektore poznali§my za pdzno, przez
co nie potrafiliimy doceni¢ ich przelomowo-
$ci, inne w ogole nie doczekaly sie polskiego
wydania. Przykladem jednego i drugiego sa
Piesni umierajgcej ziemi Jacka Vancea. Z czte-
rech toméw ukazaly sie u nas dwa, w ogdle nie-
zauwazone przez szersze grono czytelnikéw, co
sprawilo, ze wydawnictwo Solaris nie zdecydo-
walo si¢ na kontynuacje serii. Tymczasem na
Zachodzie Vance to klasyk i mistrz. W iden-
tyczny sposob archaiczny w chwili przybycia
do Polski byl Fritz Leiber. Michael Moorcock
znany jest jako autor miernej pulpy, a opo-
wiadania fantasy C.L. Moore zainteresuja dzis
chyba tylko badaczy kwestii kobiecej. Zamiast
wspomnianej czworki mielismy kilometry
biezace fatalnych pastiszéw Conana.

Polskie fantasy to jednak nie tylko ogla-
danie si¢ na wzory zza granicy. Za pierwszy
krajowy tekst w tym gatunku uchodzi Twierdza
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trzech studni Jarostawa Grzedowicza z 1983 r.
Zaraz potem Feliks Kres rozpoczal seri¢ opo-
wiadan, z ktérych narodzita sie Ksiega Cafosci,
Bochinski z Bakiem wydali Krdlowg Alimor —
i wszystko zaczelo wskazywac na to, ze w kraju
stojacym do tej pory prawie wyltacznie SF rodzi
sie nowa odmiana fantastyki.

I wtedy przyszedt Sapkowski.

Przyszedl z wielkim talentem i, jak juz
wspominalem, sporym oczytaniem w gatunku.
Wiekszym niz u ktéregokolwiek ze stawiaja-
cych pierwsze kroki w fantasy autoréw. Dzigki
temu WiedZmin zdeklasowal konkurencje,
jednoczesnie blokujac jej droge rozwoju.
Jak bowiem w pocie czota i krok po kroku
¢wiczy¢ warsztat w oczekiwaniu na przyszly
sukces, skoro Sapkowski juz teraz ma oferte na

$wiatowym poziomie? Co zrobi¢, kiedy upadla
szkota dla pisarzy, w ktorej si¢ ksztalciles,
a odpowiedzialny za jej upadek zbesztal twoje
niedouczenie w Pirogu? Otdz zrobi¢ rzecz naj-
prostsza, odwolac sie do czego$, co juz dosko-
nale znasz - do narzedzi i filozofii SE

W ten sposéb wyksztalcil si¢ w Polsce
fenomen mariazy fantasy z SF i SF udajacego
fantasy. Kres otwarcie powiedzial w wywia-
dzie, ze jego metoda bylo przebra¢ robota
za elfa. Ziemianski w Achai zrobil doktad-
nie te sama sztuczke , ale si¢ az do ostat-
niej sceny trzeciego tomu nie przyznal,
Grzedowicz za§ zastosowal efekt fantasy,
wysylajac na

przedindustrialng  planete

komandosa z cyberpunkowymi wszczepami.
Ale czy to mialo cokolwiek wspdlnego, poza




dekoracjami, z prawdziwym fantasy?

Nie chodzi oczywiscie o dzielenie ksigzek
na lepsze i gorsze. Po prostu fantasy i science
fiction to dwa zupelnie rézne porzadki, rza-
dzace si¢ innymi prawami. SF to dziecko
rozumu. Tym, co je napedza, jest idea postepu.
Czasem ten postep jest dobry i wtedy SF go
afirmuje; czasem niesie zagrozenie i wtedy
SF przed nim ostrzega; z postapo za$ uczymy
sie, Ze nie ma takiego upadku, by nie mozna
bylo zacza¢ od nowa. Fantasy przeciwnie, ono
zawsze bylo blizej kotowej koncepcji czasu.
U Howarda cywilizacja jest krotkim okresem
miedzy falami barbarzynstwa. U Tolkiena
rozw6j skonczyt si¢ gdzie§ w Erze Drzew -
potem, jesli pojawia sie co$ nowego, to od pier-
$cieni wladzy po mlyn parowy w Hobbitonie
jest to sprawka ztych. Najpelniej za§ sprawe
wylozyt Terry Pratchett: postep zabija fantasy.
Pozera magie. Nieprzypadkowo pierwszym
bohaterem Dysku jest nieudaczny czarodziej,
ostatnim za$ - cwaniak lawirujacy w chaosie
rewolucji przemystowe;j.

Fantasy od zawsze blizej byto do mitu albo
przynajmniej (przykltadem New Weird) do sfery
pozarozumowej. Do surrealizmu, malarstwa,
poezji. Dlatego kwestia batystowych majtek
Renfri czy potrzeba matematyzacji magii na
wzor fizyki (domagal sie tego Dukaj w glosnej
Filozofii fantasy) nie powinny nikomu zaprza-
ta¢ zbyt wiele uwagi. Jesli Martin dos¢ doktad-
nie zaplanowal chronologie migracji ludéw
do Westeros, a Tolkien siegat do regulaminéw
kawalerii, by oszacowa¢ dzienny przemarsz
Rohirriméw, sg to bardziej $rodki wyrazu niz
zelazne reguly konstrukeji $wiata.

W Polsce nie wyksztalciliémy intuicji,
ktéra by nas obronita przed rozumowym roz-
bieraniem fantasy na atomy. Nie mieliSmy
zreszta jak. Sapkowski od razu robil wszystko
po swojemu, na zasadzie ,znam fantasy tak
doglebnie, Ze teraz bede je postmodernistycz-
nie dekonstruowal”. Bialotecka z Brzezinska,

dwie autorki piszace w gatunku po bozemu,
odlozyly piéra na pétke i dzi§ chyba jedynym
szeroko czytanym tworcg rzetelnego fantasy,
takiego bez mrugania okiem i elementéw SE
jest Robert M. Wegner — a i jego kochamy
nie za moc wyobrazni, ale za twardy realizm
w ramach wymys$lonego $wiata. W ostatnim
tomie, Pamieci wszystkich stéw, mocniej ruszyt
meekhanska metafizyke i czytelnicy raczej
krecili nosem, niz sie cieszyli.

Nic dziwnego zatem, Ze najpopularniej-
szymi u nas autorami zagranicznymi $3
Lynch, Erikson, Sanderson czy Abercrombie.
Wszyscy oni balansuja na krawedzi fantasy.
Béstwa i magie ustawiaja w drabinie hierar-
chii, a nie w absolucie, mity raczej obalaja,
niz szukajg w nich prawdy. To dobrzy autorzy
i nie nalezy si¢ oburza¢ na ich popularnosc.
Jednak jednocze$nie nie sprzedaje si¢ Walton,
a MAG zrezygnowal z Valente, ktorej ostatnia
ksigzke wydato wydawnictwo specjalizujace
sie w literaturze religijnej. Nasuwa sie przez to
mysl, ze Abercrombiego i Lyncha lubimy nie
za bogactwo wyobrazni, ale za babranie sie
w materializmie.

Czy to oznacza, ze zafiksowaliémy na
jednym typie fantasy, bez szans na spostrzeze-
nie calego jej bogactwa? Sg proby przebicia si¢
przez mur. Sprytnej sztuczki dokonal Pawel
Majka w Pokoju Swiatéw, mieszajac porzadek
SE-owy z mitycznym: kosmiczni interwenci
budza magie w sposéb uporzadkowany, ta
jednak okazuje si¢ silniejsza i narzuca $wiatu
swoja logike. Sporo oczekiwa¢ mozna po
majacej si¢ ukaza¢ w tym roku powieéci Radka
Raka o chlopcu, ktéry zgubit ksiezyc i musi si¢
uda¢ do Chelma, by mu kowal wykut nowy.
A najwieksi optymisci niech trzymajg kciuki za
Brzezinska, moze wreszcie wrdci do dawno juz
zapowiedzianego zbioru w stylu Wod glebokich
jak niebo.

W konicu musimy jako$ to fantasy polubic¢. B
PioTR GoRrski
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Rozne odcienie selfa

Simon Zack

Self-publishingowe co

i jak
Nominacje do tegorocznego Zajdla przyniosly
kolejng fandomowa burz¢. W sporach i dys-
kusjach wokoét listy pomocniczej do nagrody
pojawiaja sie okreélenia takie jak vanity publi-
shing czy self-publishing. O dziwo, nie dos¢,
ze calkiem spore grono osob nie wie, co kryje
sie za angielskimi nazwami, to jeszcze czesto
bywa, ze oba zjawiska sa ze sobg réwnane.
Czym jest self-publishing? Czy stow vanity i self
mozna uzywaé zamiennie?

Self-publishing istnial o wiele wcze$niej,
niz wigkszosci ludzi si¢ wydaje, ale tutaj
chece skupié sie stricte na naszej erze — erze
Internetu. Zaczelo sie¢ od technologii. Na
poczatku byt Internet! Powstalo miejsce,
gdzie pisa¢ mogt kazdy. Do rozkwitu selfa
potrzeba bylo jeszcze (w wielkim skrocie):
boomu na blogi, pojawienia si¢ e-papieru,
e-czytnikow, rozwoju smartfonow, table-
tow, rozpowszechnieniema dostgpu do sieci
— 1 nagle bam! Zachdd krzyczy o rewolucji,
o wielkiej zmianie, ktora wywrdci do gory
nogami $wiat wydawnictw i podejscie czy-
telnikow do ksigzek. Oto nadeszta rewolucja
e-bookow. Mial by¢ kres tradycyjnej ksigzki,
koniec papieru, krach wielkich wydawnictw.
A wyszlo... No, wlasnie.

Co mialo pusci¢ wielkie wydawnictwa
z torbami, co miato odmieni¢ rynek? Self-
publishing. O co chodzi w selfie? Autor swoja
ksigzk¢ (nowele, antologie, opowiadania)

Rézne odcienie selfa

publikuje sam. Witasnym nakladem pracy,
korzystajac z wiasnych $rodkéw, wychodzi
z tworczoscia do czytelnikow i robi to z pomi-
nieciem tradycyjnego wydawnictwa i jego
procedur. Z pozoru calkiem proste i przej-
rzyste. W samym selfie wyrézniamy kilka
odmian. Najwazniejsze warto przyblizy¢, bo
wlasnie przy tej okazji okaze si¢, co rézni self
od vanity.

Peine samopublikowanie

W tej odmianie mamy do czynienia z autorem,
ktory wszysciutko, co zwigzane z jego dzielem,
bierze na wlasne barki. Od pomystu na powies¢,
do gotowej ksigzki na poélce w ksiegarni.
Calkowity koszt przygotowania, druku, publi-
kacji spada na autora. On osobiscie zajmuje si¢
tez reklama, sprzedaza, dystrybucja, przecho-
wywaniem, podpisywaniem uméw z ksiegar-
niami itp. itd. Mamy wigc tutaj pelng kontrole
nad calym procesem, ale mamy tez najwieksze
koszty i ogromny naktad pracy. Kojarze ekspe-
rymenty tego typu w wykonaniu najwiekszych
nazwisk zachodniego rynku (Stephen King
czy Peter Watts). Jak im poszio? Nie mozna
tu méwi¢ o pelnym sukcesie badz absolut-
nej klesce. Obaj panowie wciaz wspotpracuja
z najwigkszymi korporacjami wydawniczymi,
wiec wida¢, ze te przymiarki nie sklonily ich
do przejécia na pelne samopublikowanie. Czy
zatem nie da sie? To temat na osobny artykul.
Sa ludzie, s3 sposoby, sa historie sukceséw
mniejszych i wigkszych - zaréwno u nas, jak
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i za oceanem. Jeden wspo6lny mianownik —
ogromny naklad pracy.

Druga odmiana - self-
publishing w znaczeniu
samowydawania, pisania
niezaleznego

Na rynku amerykanskim stosuje si¢ okreslenia
indie literature, indie authors — skrét od inde-
pendent: literatura niezalezna, autorzy nieza-
lezni. Ten model wedlug mnie stoi najblizej
»idei” selfa. Autor wydaje swoje dzieta najcze-
$ciej w formie e-bookéw bez udziatu trady-
cyjnego wydawnictwa. Jesli chodzi o sprzedaz
i dystrybucje - wykorzystuje sie najczesciej
wyspecjalizowane kanaly, portale lub wlasne
strony internetowe. Przykladem tutaj bedzie
oczywiscie $wiatowy gigant Amazon Kindle
Publishing czy portal Smashwords. W Polsce
funkcjonowalo Wydaje.pl - funkcjonowalo,
czas przeszly (przypadek :P ?). O tym modelu,
jako ze sam jestem w niego bezpo$rednio
zaangazowany, napisze za moment wiecej, ale
teraz przejdZzmy jeszcze do...

Vanity publishing

Tym razem schodzimy w mrok. Plaga zeru-
jaca na nie$wiadomych autorach, najczedciej
debiutantach. Plaga, ktéra niestety wcigz sie
rozrasta.

Mamy tutaj do czynienia z wydawnictwem,
ktére stara si¢ nas omami¢ i zaczarowa’. Jak?
Wysytamy do nich swoja ksiazke i bardzo
szybko dostajemy pozytywna odpowiedz! Bal
Malo, ze pozytywna, czesto dostajemy wrecz
wyrazy zachwytu nad nasza twérczoécig. Graja
na emocjach i wielkich nadziejach najczesciej
poczatkujacego, niedo$wiadczonego pisarza.
Do wiadomosci, w ktorej zapewniaja, ze
bardzo chetnie wydadza naszg ksiazke, dolo-
zona jest jednak metka z ceng! I to jaka ceng!
My mamy zaplaci¢ duze pienigdze za to, ze oni
wydadza nasza ksigzke. Za kilka (badz czesto
nawet kilkanascie tysiecy zlotych) urzeczy-
wistnig nasze upragnione dzielo. To pisarze
sg Zzrodlem zarobku wydawnictw vanity, a nie
ksigzki.

Wréémy jednak do znaczenia self-publi-
shing jako ,pisania niezaleznego” Przy selfie,
szczegblnie jezeli na powaznie rozpatrujecie
wejécie na te droge, warto od poczatku wie-
dzie¢ kilka waznych rzeczy.

Self-publishing nie
oznacza ,,pojscia na
skroty” w celu ,,obejscia”
wydawnictwa
Nie wystarczy napisa¢, przepusci¢ przez auto-
korekte w edytorze, wrzuci¢ do programu,

ktéry automatycznie zrobi nam e-booka,
dorzuci¢ okladke z obrazka znalezionego
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w necie i rado$nie opublikowa¢. To nie jest self.
To jest popelina. Niestety, coraz czesciej staje
sie ona fatalng praktyka. Ogromna ilo$¢ pisza-
cych-aspirujacych obecnie tak wlasnie pod-
chodzi do selfa i mozna powiedzie¢, mocno
upraszczajac, ze w duzej mierze tacy ludzie
przyczyniaja sie do powaznego kryzysu self-
-publishing na Zachodzie.

Self wymaga! Musi
by¢ planowanie,
sogarnianie” i Swietna
samoorganizacja

Rozplanowanie kazdego kroku jest niezwykle
wazne, wrecz kluczowe. Zacznijcie od przy-
gotowan. U mnie jako pierwsza pojawita si¢
decyzja: czy pisa¢ pod swoim nazwiskiem,
czy juz od samego poczatku budowaé siebie
pod pseudonimem. Tak wiasnie narodzil sie
w moim przypadku Simon Zack - musicie
rozpatrzy¢ wszystkie za i przeciw u siebie, ale
wazne, zeby, jak juz zaczniecie, trzymac sie
podjetej decyzji.

Jak chcecie wyjs¢ ze
swoim pisaniem do
czytelnika?

Czy bedzie to dedykowana strona internetowa?
Ja wybralem te droge — wraz z firmg, w ktorej
zamoéwilem strone, ustalilismy konkrety; tutaj
naprawde duzo rozwigzan podpowiedzieli mi
wiasnie chfopaki z duzym doswiadczeniem
internetowym, zaplacitem za strone, wykupi-
tem domeny simonzack.com i simonzack.pl
wraz z podstawowym serwerem hostingowym
(facznie okolo 300 zlotych rocznie). Koszty
samej strony — dedykowanego rozwigzania —
to duze widetki. Znajdziecie firmy, ktére zrobia
to nawet za kilkaset zlotych, jezeli jednak szu-
kacie profesjonalistéw, badzcie gotowi na

Rézne odcienie selfa

wydatek rzedu kilku tysiecy.

Strone mozecie postawi¢ réwniez samo-
dzielnie. Troche wiedzy internetowej, czytania
dokumentacji/instrukeji i macie swoja strone
wykonana w oparciu o darmowego Wordpressa.
W kilka dni (badZ tygodni) zainstalujecie
i ustawicie wszystko, co niezbedne, by wasza
selfowa strona autorska lub autorski blog mogt
rozpocza¢ funkcjonowanie.

Co dalej? Wypiszcie sobie pomysty na
dotarcie do czytelnika. Pamietajcie, Ze musicie
zaplanowa¢ promo nie tylko waszych kon-
kretnych tekstow, ale i was samych. Gdzie
promowac siebie, gdzie sie pojawiad i z czym,
gdzie reklamowa¢ wasze pisanie? — to wazna
kwestia i warto na nig po$wiecaé czas nie tylko
na samym poczatku projektu, ale regularnie do
tematu wracac.

sOgarnianie”

Self to nie jest ,,ominiecie” wydawnictwa, nie
ma mowy o chodzeniu na skréty, a to oznacza,
ze sami musicie pozna¢ i zrozumie¢ caly
proces wydawniczy. Jezeli chcecie publikowa¢
na poziomie i godnie wydawa¢ swoje pisanie,
to Wy sami odpowiadacie za wszystkie etapy,
ktére normalnie ogarnia wydawnictwo.

Tekst, ktory napiszecie, powinien przej$é
profesjonalng redakcje. Redaktor to osoba,
ktéra pomoze historii, ktorag opowiadacie
w  ksigzce/noweli/opowiadaniu. Podpowie
wam, ktére postaci sg zbyt plytkie, za slabo
zbudowane, ktore sceny sie diuza i nuza,
a ktore s3 mocne i warte rozbudowania.
Redaktor powinien réwniez wylapywaé nie-
$cistoéci i bledy rzeczowe - np. opisywalem
osiedle z antenami satelitarnymi sterczacymi
z poreczy balkonow, super... tylko, ze w ogniu
kreacji i opisu ,wypadlo” mi z gtowy, ze prze-
ciez akcje umiescitem w latach, gdy w Polsce
telewizji satelitarnej jeszcze po prostu nie byto.
Profesjonalny i zaangazowany w wasze pisanie
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redaktor to ogromny skarb! Moja pierwsza
redaktorka przepracowala ze mng dlugie
godziny i co tu duzo méwic - po prostu uczyta
mnie pisa¢ coraz lepiej i lepiej. W kilka mie-
siecy nauczylem si¢ w tejze kwestii wiecej niz
przez poprzednie kilkanascie lat pisania do
szuflady.

Profesjonalna korekta réwniez jest klu-
czowa. Edytory tekstu nie wylapuja wszystkich
bledéw, nie ogarniajg przecinkéw (moja pieta
achillesowa), nie zwracaja uwagi na powtdrze-
nia i skfadnie zdan. Edytor/korekta zapewni,
ze wasza praca, ktora przeciez przy self-publi-
shing od was idzie bezposrednio przed oczy
czytelnika, bedzie poprawiona - bez literéwek,
ortograféw, z przecinkami, ogélnie porzadnie
i,,po polsku”

Koszty redakgji i korekty réwniez mocno
sie wahaja. Ogolnie pamietajcie, Ze rozliczenie
najczesciej nastepuje w oparciu o tzw. arkusze
wydawnicze: 1 arkusz = 40 000 znakéw. Wiec
jezeli wasza nowela ma 100 000 znakéw =
2,5 arkusza wydawniczego. Ksigzka 500 000
znakéw - 12,5 arkusza. Stawki profesjonalnej
edycji/korekty, czy tez redakcji - ja spotkatem
sie z widelkami od 40-50 do 200+ zlotych za
1 arkusz.

Jak szukaé

sobie edytora?

redaktora,

Wiekszo$¢ oséb pracujacych dla  duzych
wydawnictw chetnie wezmie od was takie zle-
cenie na zasadzie freelancing. Reklamujg si¢
w Internecie. Mozna tez po prostu otworzy¢
ksigzke, ktéra uwazamy za dobrze przygoto-
wana, zobaczy¢, kto jest redaktorem, i znalez¢
konkretna osobe na Fejsie (ja tak robilem).
Zagada¢ - umowic sie na podestanie prébnego
tekstu i jak wszystko ,zagra’, to work, work,
work!

Oktladki, ilustracje do opowiadan, a by¢
moze i grafiki na waszg strone? Tutaj réwniez
zajrzyjcie w sie¢. Naprawde zdolni ludzie
czekaja na zlecenia np. na Gumtree. Z wszyst-
kimi, podobnie jak poprzednio, musicie
uzgodni¢ warunki oraz stawke - i dziatacie.

NapisaliScie,  przepracowalicie  swoje
z redaktorem, korekta zrobiona - tekst ogolnie
gotowy. Zatem czas na sklad i ,zrobienie”
e-booka. Mozecie oczywiScie zajmowal sie
tym sami badZ z pomoca znajomych/przyja-
ci6l, ale naprawde - upewnijcie sig, ze efekt
koncowy bedzie nosil wszelkie znamiona
dobrze, profesjonalnie przygotowanej ksigzki.
Ja swoje opowiadania w wersji elektronicznej
przygotowalem sam (programy Sigil, Calibre,
konwertery do epub i mobi, Zzmudne spraw-
dzanie na réznych czytnikach). Przy krétkich




formach ,dalem rade”. Jezeli jednak chodzi
o wieksze objetosci i ksigzki ze spisami tresci
itp. itd., tutaj wiele rzeczy mi sie ,sypalo”
i rowniez wolalem zleci¢ to doswiadczonym
ludziom.

Plan jest, ogarniecie procesu powsta-
wania dobrze przygotowanego tekstu jest,
zostaje samoorganizacja. Mowiac najkro-
cej — to wlasnie ona zadecyduje o tym, czy
self stanie si¢ dla was pisarska droga. Jezeli
potraficie organizowaé sobie nie tylko pisar-
ska prace (siadam i pisze), ale rowniez prace
nad tekstem z kilkoma wspotpracownikami,
promocje siebie, wyjazdy, spotkania, reklame
w Internecie, social media - jesteScie w domu.
Przyda sie duza doza odpornosci na stres i fru-
stracje. Cze$¢ rzeczy mozna oddelegowad na
zewnatrz, ale prawda jest taka, ze przy selfie to
Wy jesteécie sterem, zeglarzem i okretem, i to
Wy bedziecie musieli pracowaé najwiecej.

Trzy lata temu wybratem self jako sposéb
na moj pisarski start. Zaplanowatem projekt
bardzo dokladnie (ponad dziewig¢ mie-
siecy przygotowan i odkladania funduszy).
Wyselekcjonowalem i przygotowalem teksty,
wystartowalem ze strong, zadebiutowalem
opowiadaniami. Szedtem krok po kroku, ale
dos$¢ szybko zrozumialem, ze plan, podiug
ktorego miatem dziata¢, zaczal zy¢ wlasnym
zyciem! I trzeba go bedzie na biezaco zmie-
nia¢, dostosowywac do rzeczywistoéci.

Polskie realia sg dla self-publisheréw do$¢
trudne. Nasz rynek e-bookéw to podobno
zaledwie 3-4% rynku ksigzki (na Zachodzie
to kilkadziesigt procent). Nie mamy niczego,
co chociaz przypominaloby Amazona z jego
Kindlem i gigantyczng platforma o wielkim

Rézne odcienie selfa

zasiegu.

Szybko przestalem mysle¢ o swoim projek-
cie jako drodze do pelnoprawnego samopu-
blikowania. Czy oznacza to, ze poddatem si¢
i ,zamknalem dzialalno$¢”? Lub co gorsza, ze
po prostu: nie da si¢? Absolutnie nie!

Z pewnoscig sa pisarze, ktérzy beda w stanie
ogarng¢ temat selfa o wiele lepiej ode mnie
i odnie$¢ na tym polu sukces — réwniez komer-
cyjny. Ja od poczatku zakladalem droge dar-
mowego udostepniania swoich e-bookowych
opowiadan i nowel poprzez wlasng strone
internetowa - tak, by umozliwi¢ ludziom
sprawdzenie mojego pisania i ogdlnie pozna-
nie mnie jako Simona Zacka. Self stal si¢ dla
mnie rewelacyjna metoda na wyjscie do ludzi.
Na pokazanie, jak pisze, w jakich klimatach,
jakim stylem. Potgczytem go z wielkim zamito-
waniem do uczestniczenia w konwentach i ide
droga, ktéra pozwala mi poznawa¢ $wietnych
ludzi i budowa¢ swoja rozpoznawalno$é.

Moj self — upragniony debiut i start pisar-
skiej przygody, ktora wcigz kontynuuje. Pod
wplywem zbieranych doswiadczen zmienilem
jednak podejscie i cel.

W tym roku koncze swoja debiutancka
powies¢. Jak ja wydam? W duzym wydaw-
nictwie - na papierze. Spotkalem po drodze
wielu pisarzy fantastyki, z niektorymi lacza
mnie juz przyjaznie. Zawsze staralem si¢ pytaé
ich o rady i przemyslenia o selfie. Jedna pod-
powiedz zdaje sie naprawde dobrze podsu-
mowywaé moja aktualng droge: potraktuj self
jako rozbieg, poznaj ludzi, poznaj cho¢ troche
branze, zbuduj rozpoznawalnos$é; niech self
bedzie fajnym, szerokim pasem startowym do

tradycyjnego ,,papierowego” publikowania.
SIMON ZAck
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ROZMOWA

O wojnach w kosmosie i spiskach
autorow

Wywiad z Michatem Cholewa

Redakcja ,,Smokopolitana”: Wydajesz space
opery w wydawnictwie zajmujacym sie
ksiazkami militarnymi. Planujesz siegnac
po »zZwyczajng” space opere, dzieki czemu
moglbys wreszcie otrzymac¢ okladke z okre-
tami kosmicznymi? A moze uwazasz, Ze
militarna space opera jest najwlasciw-
szym rodzajem space opery, kwintesencja
gatunku?

Michatl Cholewa: W przypadku Inwitu
dostatem juz okladke z okretem kosmicznym,
wiec pozostaje w tej sprawie usatysfakcjono-
wany. Niemniej planuje napisa¢ kilka opowia-
dan w tym $wiecie, ktére nie beda o akcjach
wojskowych - tak na wszelki wypadek.

Co do drugiej czesci pytania, jestem gene-
zwolennikiem definicji  Nichollsa,
w mysl ktérej space opera z zalozenia wymaga
»large interplanetary or interstellar conflict” —
czyli ,,zwyczajnej” space operze doé¢ blisko do
militariéw. Trudno mi jednak oceni¢ ,,kwinte-

ralnie

sencyjno$¢” militarnej podgrupy space oper —
a raczej latwo (oczywidcie, ze to kwintesencja
gatunku!), niemniej sam moge dostrzec silne
przestanki, ze nie jestem w tej sprawie do
konca obiektywny.

R.S.: Jak oceniasz odbior militarnej fanta-
styki przez fanow militariow? Czy nie prze-
szkadza im odejscie od realizmu star¢?

M.C.: Realizm star¢ - wedlug mnie - to
wykorzystanie dostepnych $rodkéw i reakcje
na dzialania przeciwnika, aby osiggna¢
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wrazenie prawdopodobienstwa. W tym sensie
oczywiscie staram sie, Zeby moje starcia byly
realistyczne — przy tych zatozeniach technicz-
nych, ktére posiadam. Moze si¢ okaza¢, ze
gdzies sie poslizgnatem, ale bytaby to wpadka
zupelnie podobnej natury, co gdybym zrobit
to w powieSci osadzonej w czasach wspol-
czesnych. Innymi slowy - uwazam, ze moje
starcia sg realistyczne w swoim kontekscie
technologicznym.

Zupelnie jednak czym innym sa reakcje
czytelnika, ktéry moze rozumie¢ t¢ sprawe
calkiem inaczej. Na przyklad w przypadku
Gambitu méj wydawca postanowil poszukac
kogo$ do merytorycznego sprawdzenia tekstu
i wszyscy jego zwykli konsultanci - to znaczy
ci, ktérych zwykle zatrudnial, bo byli to nie-
watpliwie ludzie niezwykli - odmowili, twier-
dzac, ze skoro to jest fikcja, to absolutnie zadne
reguly stosowac sie tam nie musza.

Teraz jest, wrazenie wydaje mi sig, lepiej.
Nadal mam wrazenie, Ze trafiam jednak poza
zwykly target Warbooka, tzn. ludzi, ktérzy
kupuja ksigzki tego wydawnictwa ze wzgledu
wlasnie na precyzyjny wglad w dzisiejsza
i przeszla technologie, polityke, wojskowos¢.
Oczywidcie ciesze si¢ bardzo, kiedy kto$
zwykle nieczytajacy fantastyki siegnie po moja
powiesc.

R.S.: Jeste$ autorem swego rodzaju cyklu
przezabawnych opowiadan o pewnym insty-
tucie naukowym. Co najmniej jeden z twoich

Rozmowa z Michatem Cholewa



fanow chetnie poczytalby wiecej tego rodzaju
humorystycznej fantastyki, kojarzacej sie
troche z wczesnymi opowiadaniami Zajdla,
a troche z Bulyczowem. Myslales o kolejnych
tekstach z tej serii? Jak wiele maja wspolnego
z tym, czego do$wiadczasz w swojej pracy
zawodowej?

M.C.: Naturalnie nie moge powiedzie¢, ile
te teksty maja wspdlnego z moja praca. Faktem
jest jednak, ze sporo z nich powstaje w wyniku
dyskusji z moimi kolegami z pracy, ktérzy
catkiem przypadkiem s3 tez moimi kolegami
LW cywilu”

Ale od razu zaznaczam - nie powiem ktore.

O kolejnych tekstach dziejacych sie w insty-
tucie naukowym oczywiscie mysle — sam je
bardzo lubie - ale z humorystycznymi opo-
wiadaniami jest trudno. Trzeba uwazaé, zeby
nie opowiada¢ za kazdym razem tego samego
dowcipu. Wiec pomystéw na historyjki mam
sporo, ale musze si¢ po prostu zmobilizowac,
zeby zacza( je spisywal. Zwlaszcza ze niektore
pomysty - takie jak o$miornice przewidujace
wyniki meczéw — do$¢ szybko tracg kontekst.

R.S.: W chwili obecnej na portalu
PolakPotrafi.pl trwa zbidrka na 24-godzinny
larp impresyjny Paradoks skazarca. Opis

O wojnach w kosmosie i spiskach autoréw

glosi, ze jego fabula opiera si¢ o stworzone
przez ciebie uniwersum ,, Algorytmu wojny”.
Jak powstal ten larp, kto wystapil z inicja-
tywa jego stworzenia i jak si¢ on ma do
fabuly twoich ksiazek?

M.C.: Paradoks skazatica powstal chyba
w wyniku tego, ze ja i ludzie z zespotu Liveform
lubimy podobne historie. Powstal dokfadnie
tak, jak mozna by oczekiwa¢ - oni mysleli
o0 probie stworzenia larpa SF i zdecydowali sie
wykorzysta¢ moéj Swiat (z czego, naturalnie,
bardzo sie¢ ucieszytem).

Fabuta Paradoksu dzieje si¢ przed
Gambitem, ale juz po Dniu. Wykorzystuje
zatem mndstwo elementéw $wiata, ale do
wydarzen z ksigzek nie nawiazuje.

R.S.: Czy planujesz wyjs¢ kiedys ze swoim
»Misiekuniwersum” poza ksiazki i larpy ?
Gdyby zaproponowano ci wspéltworzenie
systemu RPG, bylby$ gotow rozwina¢ ten
$wiat do takiego poziomu?

M.C.: Ja w ogdle lubi¢ $wiat ,,Algorytmu
wojny’, co by¢ moze nie jest niczym dziwnym,
Zwazywszy, Ze wybralem go na miejsce akeji
wszystkich swoich powiesci. Kazdg wiec che¢
tworzenia w nim odbieram z duzym entuzja-
zmem, czy to larp, czy to RPG, komiks albo
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wielkie hollywoodzkie widowisko (chcialbym
raz jeszcze podkresli¢ szczegélnie to ostatnie,
gdyby ktos akurat zajmowal sie czym$ takim
i zupelnie nie mial na to pomystu).

System RPG jest doskonalym egzami-
nem z opisu $wiata i mozliwoécig testow jego
zalozen - i chocby z tego wzgledu sprawa dla
mnie bardzo interesujacg. Dalby mi tez moz-
liwo$¢ pysznienia si¢ jak paw, ze stworzono
system RPG w moim $wiecie, a nigdy nie
nalezy przepuscic takiej okazji.

R.S.: I na koniec pytanie specjalne, prosto
od Pawla Majki: czy to prawda, ze knuli-
$cie niecnie z Pawlem Palinskim przeciw
Pawlowi Majce?

M.C.: Rozumiem, ze Pawel odnosi si¢ do
sekretnych rokowan Majka-Palifiski-Cholewa
na Coperniconie, ktorych celem miato by¢
rychte zawladniecie

$wiatkiem literatury

recznie wykonana
bizuteria i dodatki

STEAMPUNK

fantastycznej w kraju (od razu powiem - nie
udalo sig).

Wstepnie wiec musze tu zaznaczy¢, ze
natura pajeczyny sojuszy pomiedzy mna,
Pawlem Majka i Pawtem Palinskim jest bardzo
dynamiczna i z pewnoscig brakltoby miejsca
w calym ,,Smokopolitanie”, by w pelni opisaé
wszystkie jej niuanse.

Ogdlnie moge odpowiedzie¢, ze tak, ale
tylko po to, by zaraz zdradzi¢ wspotspiskowca
na mocy mojego z kolei spisku nr 18 z Pawlem
Majka, w sama pore, by zorientowal sie, ze
stoje naprzeciw zwartego muru duumwiratu
Majka-Palinski stworzonego w my$l zdra-
dzieckiej tajnej umowy nr 356 (wersja sprzed
$niadania).

Moéwitem, ze to skomplikowane. B

REDAKCJA ,,SMOKOPOLITANA”

PMadArtisansPL
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